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IMPORTANTES INDICACIONES DE SEGURIDAD

Su miquina de coser estd disefiada y construida solamente para uso CASERO.
Lea todas las instrucciones antes de usar esta miquina de coser.

PELIGRO — Para reducir el riesgo de un choque eléctrico:

1. Un aparato eléctrico nunca debe dejarse desatendido cuando estd enchufado. Siempre desconecte inmediatamente este
aparato de su toma de corriente después de usarlo y antes de limpiarlo.

2. Siempre debe desconectarlo antes de cambiar la limpara. Reemplace la bombilla con una del mismo tipo de 13,2
voltios, c.d., 3 vatios.
3. No toque el aparato que se halla caido en agua. Desconéctelo inmediatamente.

No coloque o almacene el aparato donde pueda caerse o ser arrojade dentro de una tina o lavatorio. No lo ponga o lo
deje caer dentro del agua o cualquier otro liquido.

ADVERTENCIA — Para reducir el riesgo de quemaduras, fuego, choque eléctrico, o lesiones a las personas:

1. No deje que lo usen como un juguete. Es necesario tener sumo cuidado cuando este aparato sea usado por nifios o esté
cerca de ellos.

2. Sdlo debe darle el uso a este aparato tal como se describe en este manual. Utilice solamente los accesorios
recomendados por el fabricante segin se describe en este manual.

3. Nunca haga funcionar este aparato si tiene un corddn o enchufe dafiado, si no estd funcionando correctamenite, si se ha
caido o daiiado, o si se ha caido dentro de agua. Devuelva el aparato a su vendedor autorizado méas cercano, o al centro
de servicio para que lo examinen, reparen, o le hagan arreglos eléctricos o0 mecdnicos.

4. Nunca use el aparato cuando tenga obstruida cualquier entrada de aire. Mantenga las aperturas de ventilacién de la
miquina de coser y del pedal de control libres de acumulacién de pelusa, polvo y telas sueltas.

Nunca deje caer o introducir cualquier objeto dentro de las aperturas.

No lo use en la intemperie.

No lo use cuando se estén empleando productos de aerosol (rociadores) o cuando se esté administrando oxigeno.
Para desconectarlo, ponga todos los controles en posicion cerrada (“0”), luego saque el enchufe del tomacorriente.
Nunca lo desconecte tirando del cord6n. Para desconectarlo, agarre el enchufe y no el cordén.
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Mantenga los dedos alejados de las partes movibles. Se debe tener cuidado especial alrededor de la aguja de coser de la
méquina.

11. Siempre use la plancha de aguja apropiada. La plancha incorrecta puede hacer que la aguja se rompa.

12. No emplee agujas torcidas.

13. No tire o empuje Ia tela mientras estd cosiendo. Podria doblarse la aguja y hacer que €sta se quiebre.

14. Apague el motor de la miquina de coser (“O”) cuando tenga que hacer algtn ajuste en el drea de la aguja, tal como
enhebrar, cambiar la aguja, enhebrar la bobina, o cambiar el pie prensatela.

15. Siempre desconecte la maquina de coser del tomacorriente cuando saque las cubiertas, al lubricarla, o cuando tenga que
hacer cualquier otra adaptacion de servicio mencionado en el manual de instrucciones.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

| IMPORTANTE

i Asegirese de mantener la médquina alejada de electricidad estdtica, fuentes de calor, humedad, y de la luz solar
directa.
Las primeras veces que emplee su mdquina de coser, coloque una tela inservible debajo del pie prensatela y haga
funcionar la médquina sin hilo por unos cnantos minutos. Limpie cualquier aceite que haya aparecido.
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SECCION 1 NOMBRES DE LAS PARTES
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Nombres de las partes

{1) Botén de control de la presién
{(2) Panel levadizo con instrucciones para coser
{(3) Botén regulador de la tensién del hilo
(4) Portacarrete (grande)
(8) Huso devanador de bobina
(&) Teclado
(7) Pantalla de toque visual
Botdn para levantar/bajar la aguja
(9) Botén de remate automdtico
Bot6n de retroceso
{1 Botdn para comenzar/parar
(12 Tablero de extensidn (caja de accesorios)
(13 Botdn para soltar la plancha cobertora de la lanzadera
Plancha cobertora de la lanzadera
(15 Enhebrador de la aguja
(1§ Cortador del hilo
(7 Boton para regular la claridad de la pantalla
Tecla de 1a memoria (vea la pigina 36)
Tecla para borrar la pantalla (vea la pdgina 36)
Tecla para el menil (vea las paginas 13, 32 y 41)
@1) Tecla para el tamafio de la letra
(vea las paginas 35 y 38)
@2 Tecla para el estilo de 1a letra (vea la pigina 35)
@3 Tecla para verificar el espacio
(vea las piginas 38 y 39)
@4 Tecla para la pigina anterior {vea la pdgina 13)
(@5 Tecla para la pdgina siguiente (vea la pdgina 13)
@ Tecla para regresar (vea las pdginas 13 y 38)

* La luminosidad de la pantalla puede cambiarse
girando el botdn regulador de la claridad de la
pantalla (situado debajo del panel levadizo de
instruccion para coser)




Nombres de las partes

(1) Agarradera

(2) Palanca para levantar el hilo

(3) Elevador del pie prensatela

(4) Palanca para ojales

(5) Palanca para dejar caer el avance
(6) Pieza de asiento

(7> Interruptor de corriente
Tomacorriente de la miquina

(§) Botdn para extraer la tarjeta
Tarjeta de memoria

(7 Ranura para la tarjeta de memoria
{2 Volante

Tablero de extension separable

Para coser con el brazo libre

Para quitarla, levante el tablero de extensién hacia usted
como se muestra en la figura.

Ventajas para coser con el brazo libre:
* Evita que la tela se acumule alrededor de la aguja
cuando se estd rematando para reforzar los
bolsillos, aberturas y cinturas.

* Para coser mangas, pretinas, piernas de pantalones,
o cualquier drea circular de una vestimenta.

* Para remendar calcetines, rodillas, codos o dreas
de desgaste en la ropa de los nifios.

Para coser en superficie plana

Sitde las orejas en las hendiduras de la base y empuje
hacia abajo levemente.

(1) Tablero de extensién

(2) Orejas

(3) Hendiduras de la base
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Accesorios estindar

(1) C: pie de sobreborde

(2 F: pie de puntada satén

(3) G: pie de ruedo ciego

(@) E: pie de cierre reldmpago
(5) P: pie de bordado

(6) R: pie de ojal automtico
(@) Juego de agujas
Destornillador

(9) Bobinas

Clavija de carrete adicional
{1 Fieltro de la clavija de carrete
(2 Cepillo de pelusa

(3 Descosedor

Aro de bordar No. |

(19 Portacarrete pequefio

(i6 Portacarrete grande

({7 Compartimiento del pie
(8 Tablero de extension (caja de accesorios)
Cordén eléctrico

@0 Pedal de control

@D Estuche portador




SECCION II PREPARANDOSE PARA COSER
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Conectar la miquina a la fuente de energia
Antes de conectar el corddn eléctrico, aseglirese de que
el voltaje y la frecuencia que se muestra en la miquina
concuerdan con la corriente eléctrica de su casa.

e Coser usando el pedal de control
* Apague el interruptor e introduzca el enchufe del

pedal de control (1), el enchufe de la mdquina (2) en
la mdquina y el enchufe de tomacorriente (3) a la
pared, siguiendo este orden.

(1) Enchufe del pedal de control (2) Enchufe de la médquina

@ Enchufe de tomacorriente @ Interruptor

(5) Cordén eléctrico (6) Pedal de control

e Coser usando el botén para comenzar/parar
* Apague el interruptor, introduzca solamente el
enchufe de la mdquina (2) en la miquina y el
enchufe de tomacorriente (3) en la pared.
* Encienda el interruptor.

[Nota]

* El botdn para comenzar/parar no se puede usar
durante una costura corriente. Se usa solamente
para costura de bordado.

* El pedal de control no se puede usar en el modo de
bordado.

* §i usted apaga el interruptor de electricidad, espere
5 segundos antes de volverlo a encender.

Para su seguridad

I. Mientras estd en operacidn, mantenga siempre su
mirada en el drea de la costura, y no togue ninguna
de las partes movibles tales como la palanca para
levantar el hilo, el volante o la aguja.

2. Siempre apague el interruptor y desconéctelo del
tomacorriente:
* Cuando se tiene que alejar de la médquina.
* Cuando estd acoplando o quitando partes.
* Cuando estd limpiando la miquina.

3. No coloque nada en el pedal de control, excepto
cuando lo use.

Instrucciones para operar la maquina:

El simbolo * 0 ” en el interruptor indica que estd en la
posicién “ off ™ (cerrada).

Aparatos con enchufes polarizados:

Para reducir el riesgo de un choque eléctrico, este
enchufe estd construido para encajar en un tomacorriente
polarizado solamente de una manera. Si el enchufe no
encaja completamente en el tomacorriente, invierta el
enchufe. Si todavia no encaja, recurra a un electricista
calificado para que instale el tomacorriente apropiado.
No modifique el enchufe de ninguna manera.

Controlar la velocidad de la costura

La velocidad de la costura puede variarse usando el pedal
de control.

Cuanto mids fuerte presione el pedal, mas rdpido cosera
la miquina.
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Devanar la bobina

Levante la clavija del carrete. Coloque el carrete de
hilo en la clavija del carrete con el hile saliendo del
carrete COmO Se muestra.

Acople el portacarrete grande, y presidnelo

firmemente contra el carrete de hilo.

* El portacarrete pequeiio se usa para carretes de hilo
angostos o pequeiios.

* Para usar la clavija adicional de carrete, guie el hilo

superior como se muestra en [2], [3] y luego [4].
Pase el hilo bajo el guiahilos.
Guie el hilo alrededor del guiahilos.
Pase el hilo a través del guiahilos.

Enhebre a través del orificio en la bobina de adentro
para afuera. Coloque la bobina en el huso devanador
de la bobina.

(6] Empuje la bobina hacia la derecha.

Tomando el cabo libre del hilo en su mano, presione
el pedal de control. Pare la méquina cuando ha hecho
unas cuantas vueltas, y corte el hilo cerca del orificio
en la bobina.

Presione el pedal de control ¢tra vez. Cuando la
bobina estd completamente devanada, se parard
automdticamente. Regrese el devanador de bobina a
su posicidn original moviendo el huso a la izquierda,
y corte el hilo como se muestra.

* La mdquina no coserd hasta que el huso esté en el
lado izquierdo.

(1) Clavija del carrete (2) Carrete

(3 Portacarrete

(@) Clavija adicional de carrete

(5) Fieltro

(6) Orificio para clavija de carrete adicional

(7) Huso devanador de bobina

« Sacar la hobina
Deslice hacia la derecha el botén para soltar la plancha
cobertora de la lanzadera, y saque dicha plancha
cobertora.
(1) Botén para soltar la plancha cobertora de la
lanzadera
(2) Plancha cobertora de la lanzadera




¢ Introducir la bobina

Coloque la bobina en el portabobina con el hilo
saliendo en la direccién contra el reloj.
(1) Cabo del hilo

Guie el hilo dentro de la ranura () en el frente del
portabobina.
Tire el hilo hacia la izquierda, deslizdndolo entre las
hojas de resorte de tension.

(2) Ranura (&)

Continde tirando ligeramente el hilo hasta que éste
entra en la ranura ().
Saque unos 15 cm (6 pulgadas) de hilo.

(3) Ranura

Reponga la plancha cobertora de la
lanzadera. Verifique el enhebrado refiriéndose al
grifico que se muestra en el reverso de la plancha
cobertora de la lanzadera.
{4 Grifico del enhebrado




Enhebrar la maquina

» la maquina

Levante ¢l elevador del pie prensatela. Oprima dos
veces el boton para levanta/bajar la aguja para
levantar la aguja (vea la pagina 10).

Sostenga el hilo superior como se muestra, y pase el
hilo bajo el guiahilos (1))

Guije el hilo alrededor del gufahilos (2) como se
muestra. Tire del hilo hacia abajo y alrededor del

regulador de resorte de derecha a izquierda, luego tire
el hilo hacia arriba.

Ensarte el hilo de la derecha a izquierda dentro del
ojo de la palanca para levantar el hilo.
Luego hacia abajo a través del guiahilos inferior.

Deslice el hilo detrds del guiahilos de la barra de la
aguja desde la izquierda,
Ensarte el hilo de atras hacia adelante en la aguja, o
use el ensartador de agujas.
(1) Guiahilos
(2) Guiahilos

¢ Enhebrador de la aguja

Levante la aguja a su posicion mas alta. Baje lo mds
posible el tirador enhebrador de 1a aguja.

Gire el tirador en direccitn de la flecha en el grifico,
luego introduzca el gancho (1) dentro del ojo de la
aguja. Guie el hilo alrededor de la guia (2) y bajo el
gancho (1)).

Gire el tirador en la direccign de la flecha en el
grifico, sacando la lazada del hilo a través de la
aguja.

[4] Tire el hilo a través del ojo de la aguja.

* El ensartador de aguja puede usarse con agujas #l1
a #16, o en agujas Janome Blue Tip. Los hilos
tamaio 50 a 100 deben asimismo ensartar bien.

(1) Gancho

(2) Guia




e Extraer hacia arriba el hilo de la bobina

Levante el pie prensatela. Con su mano izquierda
agarre levemente el hilo de la aguja.

Oprima dos veces el botén para levantar/bajar la
aguja para recoger ¢l hilo de la bobina. Levante el
hilo de la aguja juntamente con la lazada del hilo de
la bobina.

(1) Botén para levantar/bajar la aguja

Deslice 10 cm (4 pulgadas) de ambos hilos hacia
atrds debajo del pie prensatela.

Elevador del pie prensatela

El elevador del pie prensatela sube y baja dicho pie.
Usted puede subirlo cerca de 6 mm (1/4 de pulgada) mas
arriba que la posicién normal alta para poder quitar el pie
prensatela o para ayudarle a colocar telas gruesas debajo
de éste.

(1) Elevador del pie prensatela



( 7 Control de la presion

El control de la presion debe fijarse en “ 3 ™ para costura
corriente. Reduzca la presién a ** 2 ™ para aplicaciones,
bordado abierto, bordado delineado, hilvanado y bordado.
Fije la presién en ** 1 ” cuando se cose gasa, encaje,
organdi y otras telas delgadas. Los veludillos y tejidos de
punto que estiran mucho también pueden necesitar la
presidnen 17,

Alinee el niimero del disco con el marcador.

(1) sefial del marcador

Botones para levantar/bajar la aguja, remate
automatico, y retroceso

¢ Boton para levantar/bajar la aguja

Cuando se oprime este botdn, la barra de la aguja baja
Yy se para en su posicién mis baja. Cuando se oprime
otra vez, la barra de la aguja se levanta y para en su
posicién mds alta.

(2) Botén para levantar/bajar la aguja

» Boton para remate automatico

1 2z 7 R

Cuando se seleccionan las puntadas <, e, F,0%,
si oprime el botdn de remate automitico la maquina
inmediatamente coserd puntadas de remate y
automdticamente se parari. Con todas las otras
puntadas, la miquina coserd puntadas de remate al
final del patrén que estd haciendo y parari
automadticamente.

(3) Botén de remate automitico

» Boton de retroceso

. . o
Cuando se seleccionan las puntadas< t:zn V=0 E,
la médquina coserd en sentido contrario mientras el
botdn de retroceso se esté oprimiendo. Si oprime el
botén de retroceso cuando estéd cosiendo en todas las
otras puntadas, la mdquina inmediatamente coserd

- / puntadas de remate y parari automdticamente,

{4) Botodn de retroceso

10




Seleccionar la aguja e hilo

Para costura general emplee aguja tamaiio 11 o 14. Se debe usar hilo y aguja delgados para coser géneros livianos a fin
de que la tela no se estropee. Las telas gruesas requieren una aguja lo suficientemente grande para perforar la tela sin que
el hilo de la aguja se deshilache.

En la caja de agujas encontrard usted dos de tamaiio 14, dos tamaiio 11 y una aguja de punta azul. Use la aguja de punta
azul para eliminar puntadas saltadas cuando esté cosiendo tejidos de punto y telas sintéticas.

Hay también disponibles agujas especiales de su distribuidor de méquinas de coser. La aguja para dril de algoddn de
punta aguda se usa para penetrar bien las telas densas tales como el dril de algoddn o lonas. Para aplicar pespunte
sobrecosido a la costura, hay para ello una aguja especial con ojo més grande para ensartar hilo mds grueso. Las agujas
para cuero perforan pequefios agujeros en el cuero y gamuza permitiendo que el hilo pase por ahi.

Chequee sus agujas con frecuencia para ver si estdn despuntadas o dsperas. Las corridas y enganches en los tejidos de
punto, sedas finas, y telas parecidas a las sedas, son permanentes y son a menudo causadas por agujas dafiadas.

Siempre compre hilos de buena calidad. Debe ser fuerte, liso y parejo en cuanto al grosor.

TAMANO
PESO TEJIDO TIPO DE AGUJA DE AGUJA
Mauy liviano Gasa, crespon de seda, encaje fino, organdi, malla de Universal g (65)
y organdi, tul Punta de bola 9 (65)

Batista, gasa de algoddn, linén, seda pura, crepé de

china, crepé didfano, cambray, lino de paiiuelo, . 11{735)
. p . P Aguja de punta azul

guinga, chalis, percal, crepé de lana, piel de dngel, . 11 (75)

i p . P Universal
tafetdn, satén, surd de seda, crepé con reverso de 12 (80)

Liviano satén, quiana

. . . . Aguja de punta azul 11 (75
Tejido de punto simple, jersey, malla de baiio, tricot Punta redonda 11 (75)
Cuero, gamuza T I 11(75)

para cuero

Franela, terciopelo, veludillo, muselina, pana,
popelina, corduroy, percal, lino, quimén lustroso, Universal 14 (90)
gabardina, fieltro, felpa, yute, telas acolchadas

Tejidos de punto doble, veludillo eldstico (sintético y
Mediano natural), felpa eldstica, Punta redonda 14 (90)
Tejidos de punto de suéter

Aguja para cuero de

Cuero, vinilo, gamuza punta de cufia 14 (90)
Dril de algod6n, cretona, cuti Aguja de dril 16 (100)
Lana de doble lado, tela gruesa para abrigos, i

Grueso imitacién piel, telas para cortinas Universal 16 (100)

Aguja para cuero de

| Cuero, gamuza punta de cufia 16 (100)
Muy grueso | Lona, brin, telas para tapiz Universal 18 (110)
) ) Aguja para pespunte 11 (75)
Pespunte sobrecosido para acabados especiales T 14 (90)
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Ajuste de Ia tension del hilo superior

¢ Escoger la tension correcta

Para la puntada recta:
La punta recta ideal es la que tendrd ambos hilos
entrelazados entre dos telas, como se muestra a la
izquierda (ampliado para mostrar el detalle).
Si mira a la parte superior e inferior de la costura, notarad
que no hay huecos; que cada puntada es lisa y uniforme.
Al ajustar la tensién del hilo superior, cuanto mayor sea
el nimero, mds tenso estard el hilo superior.
Los resultados dependerin de:

* larigidez y grosor de la tela

* el niimero de capas de la tela

* el tipo de puntada
(i) Hilo de la aguja (hilo superior)
(2) Hilo de la bobina (hilo inferior)
(3 Derecho de la tela
(4) Revés de la tela
{(5) Para aflojar

(6) Para apretar

e Tension demasiado tirante

El hilo de ]a bobina sale encima del derecho de la tela y
se sentird desigual.

Voltee el control a la izquierda para aflojar la tensién del
hilo superior.

(1) Derecho de la tela

(Z) Revés de latela

(3) Para aflojar

¢ Tensién muy suelta

El hilo superior sale a través del revés de la tela y se
sentird desigual.

Gire el control a la derecha para apretar la tensién del hilo
superior.

(1) Derecho de la tela

(2) Revés delatela

(3) Para apretar




SECCION III COSER RECTO, HACER OJALES Y COSTURA CORRIENTE

4 Y Seleccionar los patrones (costura corriente)
1
e Cambiar la pantalla
+#MENU .
*HE - Cuando se enciende el interruptor de la corriente, el
| [—_:] ABC ” Q -’ l meniy aparece en la pantalla. (Tecla de pagina
siguiente)
Cuando se oprime la tecla [+ 21 | la pantalla (&)
@ aparece.
. S el — Cuando se oprime la tecla [+ | , la pantalla
‘ 2:% T ! :;EL, I aparece.

. — e ? z l Cuando se oprime la tecla [+ J, la pantalla ()
! l | [ l ! il
‘: HI \ 4 § l aparece.

Cuando se oprime la tecla [_* 1], la pantalla

@ 1. aparece. {Tecla de la pdgina anterior.)
[6] Cuando se oprime la tecla <], 1a pantalla (&)
aparece.
=\ @ _
/ * Cuando se oprime la tecla (3D (tecla de volver) o la

‘ | _3’2{1; = i i tecla (%END , la pantalla del mend aparece

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
= t

P .
o =i

T DG

~ 7« Seleccionar los patrones

) Oprima el centro del patrén deseado que aparece en la

@ @ 3 @ pantalla.

{1) Demuestra la tensién apropiada del hilo superior.

3w‘|.' % = | I i, {2) Demuestra el pie adecuado.
= ,,, {3) Tecla del ancho y largo de la puntada:
: 1l . .
’ i 2 \ Cuando oprime la tecla , S& podrd adaptar el

ancho y largo de la puntada (vea la pagina 18).
{3) Tecla para levantar/bajar la aguja:
/ Cuando se oprime esta tecla, la barra de 1a aguja se

alterna entre la posicion alta y baja (vea la pigina 14).

[

[Nota]

En la costura corriente no se puede emplear el
botén para comenzar/parar. Por favor use el pedal
de control.
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Costura recta

o Tecla para levantar/bajar la aguja:

Cuando se oprime esta tecla, exhibe alternadamente las

sefiales para levantar la aguja y bajar la aguja .

Para levantar la aguja

Si desea que la aguja esté en la posicidn alta después de
hacer una costura, oprima esta tecla hasta que aparezca en

la pantalla la aguja levantada:

Para bajar Ia aguja

Si quisiera que la aguja termine en la posicién baja
después de hacer una costura, oprima esta tecla hasta que
aparezca en la pantalla la aguja bajada:

o Comenzar a coser

Levante el pie prensatela y coloque la tela junto a la linea
guia para costura que se encuentra en la plancha de la
aguja (vea la pagina 15). Baje la aguja al punto donde
desea comenzar.

Baje el pie prensatela y estire los hilos hacia atris.
Presione el pedal de control. Suavemente guie la tela a lo
largo de la linea gufa para costura, permitiendo que la tela
avance naturalmente.

o Cambiar la direccion de la costura

Pare la mdquina y haga bajar la aguja dentro de la tela
oprimiendo el bot6n para levantar/bajar la aguja. Levante
el pie prensatela.

Gire la tela alrededor de la aguja para cambiar la
direcci6n de la costura segiin desea. Baje el pie
prensatela,

{1) Botén para levantar/bajar la aguja

(2) Elevador del pie prensatela




S/

+ Terminar la costura

Para rematar el final de una costura, oprima el bot6n de
retroceso y cosa unas cuantas puntadas en retroceso.

* Cuando se selecciona el patrén i . éste cose
autom:iticamente las puntadas de retroceso al comien
zo de la costura y después continda hacia adelante.
Levante el pie prensatela. Saque la tela, tire hacia
atrds los hilos y cortelos usando el corta hilo. Los
hilos estardn cortados en e largo apropiado para
comenzar la costura siguiente,

(1) Botén de retroceso

(2) Corta hilo
(3 Tela

« Lineas para los margenes de la costura

Las guias para costuras en la plancha de la aguja y la

plancha que cubre el gancho, le ayudan a medir el ancho

de la costura.

* El ndmero indica la distancia entre la posicion de la
aguja en el medio5—y la linea del margen de la costura.

( Milimetros Pulgadas W

Marcas en la
planchadelaaguja | 15 | 20 | 4/8 | 5/8 | 6/8
(1) Posicién de la aguja en el medio

{(2) Borde de la tela
(3) Lineas gufas en la plancha de la aguja

» Costura de telas gruesas

Al oprimir el botén negro en el pie A (antes de bajarlo) lo
fija en una posicién horizontal. Esto asegura un avance
parejo al comienzo de las costuras y ayuda cuando se
cose muchas capas de telas. Cuando alcanza un punto de
mayor grosor, baje la aguja y eleve el pie. Oprima el
botdn negro, luego baje el pie y continde cosiendo. Se
suelta automdticamente después de hacer unas cuantas
puntadas.

(1) Tela {2) A: pie de zigzag

g
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4 Y Fijar el largo de la puntada y la posiciéon
izquierda/derecha de la aguja

» Largo de la puntada manual

* Estas selecciones son solamente para patrones de
puntadas “rectas™ 1 a 5.
Oprima la tecla para adaptar manualmente la
puntada. Use las teclas B 0 (a la derecha) para
adaptar el largo de la puntada. Para disminuir, oprima
la tecla (=) y para aumentar oprima la tecla .
El largo preprogramado de la puntada serd apropiado
para la mayoria de sus costuras. Sin embargo, usted
puede cambiarlo para acomodarse a las diversas
caracteristicas de las telas o para obtener un efecto
deseado.

Oprima y sostenga la tecla [ — ] o hasta que haya
alcanzado el largo que desea.

* El largo de la puntada en retroceso no puede ser mayor
de 2,5 mm (3/32 de pulgada).
Oprima nuevamente la tecla (D) para que la pantalla
de toque visual regrese a su imagen anterior.

.
. ™ o Posicién variable de la aguja
Cuando selecciona los patrones de puntadas [ al 5 {veala
parte inferior del grifico a la izquierda), usted puede
adaptar la posicién derecha/izquierda de la aguja. Cuando
se oprime la tecla [ — ] , la posicién de la aguja se
moverd a la izquierda.
Cuando se oprime la tecla , la posicidn de la aguja
se moverd a la derecha.
(1) Izquierda
(2) Medio
(3) Derecha
1 2 ) 4 5
J0@E
1 ]
I 1|
. S/

16
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Puntadas rectas

Puntada recta basica

Esta puntada puede ser usada para costuras corrientes,
cierre reldmpago, hilvanados y ruedos enrollados.

(1) Puntada seleccionada  (2) Tensi6n del hilo

(3) A: pie de zigzag (@) E: pie de cierre reldimpago

2
Puntada recta (izquierda)

Esta puntada puede usarse para costuras comunes, cierre
relampago, pespunltes sobrecosidos, etc.

Lock-A-Matic (Remate automitico)

La mdquina antomdticamente dari cuatro puntadas hacia
adelante, cuatro puntadas en retroceso, luego continia
cosiendo hacia adelante. Cuando llega al final de la tela,
oprima el botdn de retroceso una vez, y 1a maquina
coserd cuatro puntadas en retroceso, cuatro hacia
adelante, luego automdticamente para de coser.

4

Puntada de remate

Baje la aguja cerca del borde delantero de la tela. La
maquina coserd varias puntadas de remate en ese lugar y
continuard cosiendo hacia adelante. Si oprime el botén
de retroceso al final de la costura, la miquina darai varias
puntadas de remate en ese lugar, luego para de coser
automdticamente.

Puntada elastica triple

Esta es una puntada fuerte, durable, recomendada cuando
tanto la elasticidad como la resistencia son necesarias
para asegurar comodidad y durabilidad. Usela para
reforzar 4reas tales como las costuras de entrepiernas y
sisas. También se usa cuando se estdn haciendo ciertos
articulos, tales como bolsas, para darles mayor resistencia.

Puntada eldstica

Esta es una puntada eldstica angosta a fin de eliminar el
fruncido en telas de punto y costuras sesgadas, al mismo
tiempo que permite que la costura sea planchada
completamente lisa. Esta puntada también puede usarse
para hacer costura y sobrehilado simultidneos cuando se
cose tricot y gasas, dindole una costura angosta, casi
invisible, o un pespunte de acabado.

17




DR N SR

of?

LUEImN

i

1
!
!

==

\% [FE
IMHHWW

Puntada zigzag

La puntada zigzag simple es muy utilizada para hacer
sobrehilado, aplicaciones, etc.
* Use una entretela para reforzar la tela eldstica.

« Largo y ancho de la puntada manual

Oprima la tecla| 5§ Ipara cambiar manualmente el
ancho y largo de la puntada.

Graduacion preprogramada de la puntada

Cuando se oprime latecla[ — ] o . el ancho y el
largo se cambiaran respectivamente.

(1) Ancho mds angosto (mimero ms bajo)

(2) Mayor anchura (nimero mds alto)

(3) Puntada mds densa (nimero mds bajo)

(4) Puntada mds espaciada (ndmero mds alto)

(5) Ancho

(8) Largo
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Sobrehilado

* Puntada zigzag

Esta puntada puede usarse en la mayoria de las telas
tejidas. Es la manera més rdpida de acabar un borde,
dejdndolo alifiado y plano. Un zigzag denso también
puede usarse para aplicaciones.

(1) C: pie de sobreborde

e Zigzag miiltiple

(Oprima la tecla para pagina siguiente _ a fin de
escoger los patrones de puntos 8 a 14.)

Esta puntada se usa para acabar los bordes de la costura
de telas sintéticas y otras que tienden a recogerse. La
puntada es excelente para remendar y componer roturas
en la tela.

(1) A: pie de zigzag

» Sobrehilado

Esta puntada puede usarse para coser y sobrehilar
simultdneamente las costuras en un solo paso. Utilice esta
puntada cuando no necesita planchar abriendo las
costuras. Haga una prueba de la puntada en la tela que
estd usando para obtener un mejor resultado.

(1) C: pie de sobreborde

(2 Guia

(3) Borde de la tela
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Ojales usando el sensor

» Tres tipos de ojales

{1) Ojal cuadrado
Para ojales en camisas y blusas.

{2) Ojal redondo
Para ojales en camisas y blusas hechas de tela
delgada.

(3) Ojal de cerradura
Para ojales en las chaquetas, sacos.

¢ Preparacion para la costura

Acople ¢l pie R automdtico para ojales. Asegirese de que
el pasador en el pie encaja en la ranura del portapie
cuando estd bajando el prensatela.

(1) Ranura

(2) Pasador

e Coser

El tamano del ojal se gradda autométicamente
cuando se coloca el botdn en la parte de atrds del pie
automético de ojal.

En el portabot6n del pie puede caber un botén hasta
de 2,5 mm (1 pulgada) de didmetro.

Adapte el ancho del ojal para que corresponda a la
tela e hilo (vea la pdgina 22).

Haga un ojal de prueba en un pedazo de la misma
tela para chequear la graduacion seleccionada.

Use una entretela en las telas eldsticas.

(1) Tecla para costura doble de ojal:

Si desea hacer doble la puntada de costura del ojal,
oprima esta tecla antes de seleccionar el patrén del ojal.
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QOjales usando el sensor, continuaciéon

Tire el portabotdn hacia atrds, y coloque el botén
dentro de éste. Empijelo para que apretado contra el
botén.

{2) Portabot6n

Baje la palanca del ojal lo mds que se pueda.
(3) Palanca del ojal

Saque ambos hilos hacia la izquierda debajo del pie.
Meta la tela debajo del pie y baje la aguja al punto
donde debe comenzar. Luego baje el pie automdtico
de ojales.

(4) Marca

(§) Hilo de la aguja

(6) Hilo de 1a bobina

(7) Punto para comenzar

Presione el pedal de control hasta que la mdquina
pare por si sola.

* El ojal se coserd automdticamente; primero el
remate del frente y el borde izquierdo, luego el
borde derecho y el remate de atris. La mdquina
parard automdticamente cuando se termina el ojal.

Saque la tela y coloque un alfiler justo antes de cada
remate para evitar cortar accidentalmente los rema
tes. Corte la aperiura con un descosedor,

Cuando termine, empuje la palanca de ojal hacia
arriba lo mds que pueda.

Paso |
(9) Paso 2

Paso 3
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Ojales usando el sensor, continuacién

Si el botén es demasiado grueso, haga un ojal de prueba.
Si es dificil pasar el bot6n a través del ojal de prueba,
usted puede alargar el ojal tirando un poco hacia atrés el
asiento corredizo. El largo del ojal aumentari
automdticamente.

(1) Brecha

(2) Deslizador

(3) No debe haber ninguna brecha
(4) Portaresorte

o Alterar ¢l ancho y la densidad de la puntada del
ojal

Oprima la tecla .

La graduacidn de la puntada preprogramada se
muestra en la pantalla.

(1) Angosta
(2) Ancha

(3) Densa
(4) Espaciada

Tecla de volver: ()

Oprima la tecla () para volver la pantalla a la
imagen anterior.




~ ~ .
Ojal acordonado

Para coser, emplee el mismo procedimiento que se
sigue cuando se selecciona el patrén (vea las pdginas
20 a 22).

* Seleccione el ancho de la puntada para concordar
con el grosor del cordén usado.

Con el pie de ojal levantado, enganche el corddn de
relleno en el talén de la parte de atrds del pie

de ojal.

Traiga las puntas hacia usted debajo del pie deojal,
saliendo por el frente.

Enganche el cordédn de relleno dentro de la hor
quilla en el frente del pie R automadtico de ojal

para que queden bien sujeto .

Baje la aguja dentro de la tela en donde se inicia

el ojal y baje el pie.

(1) Tensién

(2) Pie de ojal

(3) Hilo de la aguja
(4 Hilo de la bobina

R

Y Presione el pedal de control levemente y cosa el ojal.

Cada lado del ojal y los remates serdn cosidos sobre

el cordén.

Retire la tela de la miquina y corte los hilos de la

costura solamente.

Tire del cabo izquierdo del cordén de relleno para

ajustarlo.

Ensarte el cabo en una aguja de zurcir, piselo al

revés de la tela y cortelo.

* Para cortar la apertura del ojal, refiérase a las
instrucciones en la pigina 20.

(5) Talén
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4 N Costura de cierre relimpago

1 @
‘=!bl % Escoja el patrén de puntada 1 y acople el pie E.
1]
;

(1) E: Pie de cierre

: % » Encajar el pie de cierre relampago
=

g Empuje el pasador del pie de cierre reldmpago dentro de
=1 la ranura en el portapie.

=
]
i) v
=

* Para coser el lado izquierdo del cierre, acople el pie de
cierre al lado derecho.

* Para coser el lado derecho del cierre, acople el pie de
cierre al lado izquierdo.

(2) Ranura

(3) Pasador

(4) Cuando se cose el lado izquierdo

(5) Cuando se cose el lado derecho

» Preparacion de la tela

Agregue 1 cm al tamaiio del cierre. Este es el tamafio

total de la apertura.

(1) Derecho de la tela (5) Fin de la apertura
(2) Tamaiio de la apertura {(6) La corredera

(3) Tamaiio del cierre (7) Dientes del cierre
@) lem Cinta del cierre

Coloque juntos los lados derechos de la tela y cosa hasta
llegar a 1a apertura del cierre. Use la puntada de retroceso
para rematar.

Manualmente aumente el largo de la puntada a 4,5 y cosa
la apertura del cierre.

(@ 2 cm4,5 (largo de puntada) ({2 Puntada recta
Extremo de la apertura (13 2 cm

(1)) Puntada de retroceso

™ e Coser

Doble hacia atrds la tela del margen izquierdo de la
costura. Voltee debajo el margen derecho de la
costura para formar un doblez de 0,2 2 0,3 cm (1/8 de
pulgada). Coloque el cierre relampago a lo largo de
este doblez y sujételo con un alfiler.

Acople el pie de cierre relimpago con el pasador en

el lado derecho.

Baje el pie encima del extremo inferior del cierre de

modo que la aguja perfore la tela junto al doblez y la
cinta del cierre.

T [T AT A

—— @
— \“é\\@ (1) Doblez (5) Tamafio de la apertura
{2) 0,3cm (6) Tela de abajo
- (3} Linea del pespunte (7) Revés de latela

24 {4 Final de la apertura
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Costura de cierre relampago, cont.

(

Cosa las capas de tela junto al doblez. Pare justo
antes de que el pie llegue a la corredera en la cinta
del cierre, Baje ligeramente la aguja dentro de la
tela. Levante el pie de cierre relimpago y abra el
cierre. Baje el pie y cosa el resto de la costura.

(1) Corredera

(2) Sem

Con el cierre cerrado, abra y ponga lisa la tela con el
lado derecho hacia arriba. Hilvane juntos la tela
abierta y cinta del cierre.

(3) Revés de la tela de arriba
(4) Puntada de hilvin

(5) Lado derecho de la tela
(8) Cinta del cierre reldmpago

[4] Mueva el pie de cierre relimpago a la izquierda del
alfiler.
Guie el borde del pie a lo largo de los dientes del
cierre y pespunte a través de la tela y la cinta del
cierre.
Pare unos 5 cm (2 pulgadas) del tope del cierre,

Baje la aguja ligeramente dentro de la tela, levante el
pie, saque las puntadas de hilvan y abra el cierre,
Baje el pie y pespunte el resto de la costura,
asegurdndose de que el doblez estd parejo.
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Ruedo con puntada ciega

Escoja la puntada del patrén 10 y acople el pie G.
{1) G: Pie para ruedo ciego

Sitie la tela de manera que el borde doblado esté a la
izquierda de la guia. Baje el pie prensatela.

Gradde la posicién de oscilacién de la aguja con la tecla
de ancho de la puntada, para que la aguja perfore apenas
el borde doblado de la tela cuando la aguja se mueve al
lado izquierdo.

Haga la costura guiando el borde doblado a lo largo de la
guia.

Para un ruedo de apariencia profesional, doble la tela
reduciendo el ancho unos 0,2 cm (1/8 de pulgada).
Conforme va cosiendo, la puntada derecha caeré fuera del
borde de la tela haciendo una puntada en cadena.

(2) Revés de latela

(3) 04a0,7cm
(@) Guia

» Cambiar la posicién de la aguja

Oprima la tecla :

(1) La posicion de la aguja se mueve hacia la derecha.
(2) La posici6n de la aguja se mueve hacia la izquierda.

Oprima la tecla () para volver a la imagen anterior
en la pantalla.

“0,6 ™ en la pantalla de toque visual indica la distancia
entre la guia y el punto donde cae la aguja.

(3) Guia




11

B S

XK€ FIZ
Eleil Tl

TS

. FIL

REEE B

4 OB

7 FILL

ARECBING

@

AL SRR
TYIIY IV

t
{

Puntada ondeada

* Use una tela liviana tal como un tricot.
Doble y cosa al sesgo.
Gradue el largo y ancho de puntada que desee.
Pueda ser que necesite ajustar el hilo de arriba
ligeramente.
Deje que la aguja apenas salga del borde doblado de la
tela cuando hace ¢l zigzag.

Si usted hace varias hileras de puntadas ondeadas,
permita un espacio de 1,5 cm (5/8 de pulgada) entre las
hileras.

Usted puede hacer puntadas ondeadas en tejidos de punto
o tejidos suaves sedosos en cualquier direccion.

(1) F: pie de puntada satén

Aplicaciones

En este tipo de aplicacidn, los bordes inacabados se
doblan hacia abajo.

Para terminar un borde inacabado, primero corte el
diseno de la aplicacién en una cartulina.

Adhiera una entretela liviana al revés de la tela, luego
corte la tela un poquito mds grande que la cartulina.
Doble la tela alrededor de 1a cartulina y plidnchela para
formar un disefio perfectamente formado.

Con una cinta asegure la aplicacién en su lugar y la cose,
guiando el corte en el pie F junto al borde acabado de la
aplicacion.

(1) F: pie de puntada satén

(2) Control de presién

(3) Corte del pie

13

Parches @

Haga la costura y abra los médrgenes de la tela. Cosa la
puntada patrén en el lado derecho de la tela centrindola
sobre la linea de la costura.

(1) F: pie de puntada satén

{2) Derecho de la tela
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Punto de cruz

Le encantari los bellos disefios que puede coser con este
patrén de puntada de labor, y en la mitad del tiempo que
le emplearia bordarlo a mano.

(1) F: pie de puntada satén

Ruedos ondeados| 7)o

Algunos de los patrones de puntadas de labor pueden ser
usados para darle un bonito acabado a los bordes de
cuellos, bolsillos e individuales.

Para el borde de cuello, coloque una entretela entre la
parte superior e inferior del cuello y cosa el patr6n en la
linea de la costura.

Después de coserlo, corte la tela muy cerca de las
puntadas cuidando de no cortar el hilo.

() A: pie zigzag

(2) Derecho de la tela

@) lcm

Puntada decorativa

Para darle una apariencia delicada a 1as telas tales como
la gasa, use una capa de la tela con un refuerzo que se
pueda arrancar si es necesario.

F: pie de puntada satén
P P




Cambiar las agujas

Levante la aguja oprimiendo el bot6n para levantar/
bajar la aguja, y baje el pie prensatela,
Apague el interruptor de corriente.
Afloje el tornillo de ajuste de la aguja girdndolo en
contra del reloj.

Saque la aguja del tornillo de sujecion.
Introduzca la aguja nueva dentro del tornillo de
sujecion con el lado chato hacia atras.
Cuando ponga la aguja dentro del tornillo de
sujecion, empijela hacia arriba lo mds que se pueda
y apriete el tornillo con firmeza.

Para encontrar una aguja buena, ponga el lado plano
de ésta en una superficie lisa (una plancha de aguja,
un vidrio, etc.).

El espacio entre la aguja y la superficie plana debe
ser pareja. Nunca use una aguja que esté doblada o
despuntada.

(1) Tornillo de sujecion de la aguja

(2) Pasador

(3 Tornillo de sujecién de la aguja

Poner y quitar el pie prensatela

Oprima el botén rojo que estd atrds en el portapie.

El pie prensatela se caerd.

Coloque el pie prensatela seleccionado de manera que el
pasador en el pie quede justo debajo de la ranura del
portapie. Baje la barra del prensatela para trabar el pie en
su lugar.

(1) Botén rojo

(2) Ranura

(3) Pasador
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Corregir el patrén de la puntada

Si las puntadas elasticas estdn desiguales cuando estd
cosiendo una tela, puede corregirlas usando el control
para equilibrar el avance.

(1) Control para equilibrar el avance

(2) Marca estdndar

(3 Marcador

Para corregir la configuracién deforme de las puntadas

Si las puntadas estdn comprimidas, corrijalas girando
el control en la direccién de * + .

Si las puntadas estin separadas, se les corrige
girando el control en la direccién de * — ",

(@) Patrones para puntadas eldsticas




SECCION IV BORDADO DE ESTILO PROFESIONAL

Preparacién para hacer a maquina el bordado
estilo profesional

¢ Entretela

La entretela para bordados se encuentra de tipo adhesivo
(planchado) y no adhesivo. La entretela debe adjuntarse
al revés de la tela. (M4s de una capa puede necesitarse.)
El tipo no adhesivo debe ser empleado con telas que no
pueden ser planchadas, o en secciones donde es dificil
planchar. Para ambos tipos, corte la entretela mds grande
que el marco de bordado y péngala en el marco de
bordado para que éste sujete todo el pedazo.
* Note que la temperatura del planchado varia segin el
tipo de entretela adhesiva.

Seleccion de la entretela

Para obtener letras que estén perfectamente delineadas,
es importante emplear la entretela adecuada,

* Tipo adhesivo --.-....... Uselo para telas eldsticas

(planchado) (tal como tejido de punto),

telas delgadas, y las que
se encogen.
Uselo para telas firmes y
las telas que no se pueden
planchar.

* Tipo no-adhesivo

[Nota]
En el bordado a mdquina no se debe usar el pedal de
control. Use por favor el botén de comenzar/parar.

o Seleccionar la aguja y el hilo

e .0
PESO DE TIPO DE TAMANO
LATELA | TWODEHILO |, cijA | DEAGUIA

Tamaiio 50 Universal
Liviana | Hilo para bordara | Punta de bola 11 (75)
Mediana | maquina Aguja de punta

(Hilo para bordar | azu)

Janome)
Pesada | Tamafio 50 100 Universal 14 (90)

.

* Para bordado a miquina, recomendamos el hilo de
bobina Janome para bordado.

_(,b—-

» Plantilla
La ilustracién muestra varios puntos para empezar.

) (@ Agujero para el pulgar (vea la pagina 33).

(1) Punto inicial para la tarjeta opcional de memoria
Nros. 2, 3, etc.

(2 Punto inicial para la tarjeta opcional de memoria
Nros. 102, 103, etc.
(3 Punto inicial para hacer un monograma (vea la
pégina 33).
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Usar el modo integrado para monogramas

Encienda el interruptor de corriente.

Cuando se selecciona la tecla del modo integrado
para monogramas, se moverd la pieza de asiento.

* Asegiirese de que nada lo estd impidiendo.

* Antes de apagar el interruptor de corriente y de cubrir
la méiquina, asegirese de volver al primer mend. Esto
hard que la pieza de asiento vuelva a su posicién
normal.

* Byite voltear el volante con la mano mientras la pieza
de asiento se estd moviendo.

(1) Pieza de asiento

Un mensaje recordatorio aparecera por ires segundos
en la pantalla. Este indica el nivel apropiado de
tension del hilo. Si fuera necesario, corrija la tensién
del hilo de arriba girando el control de tensidn del
hilo. Asegiirese de que se ha bajado los dientes de
avance.

Acople el pie P de bordado.

(2) Control de la tensién del hilo

Se puede seleccionar el alfabeto (estilo de imprenta o
cursivo).
La tecla para fijador de tela es para cuando se
usa el fijador de tela (opcional).
Oprima la tecla del menu para volver a la pantalla del
ment.

(3) Tecla para fijador de tela:

(4) Posici6n levantada
(5) Posicién bajada

o Acoplar el pie P para bordado

Levante el elevador del pie prensatela, afloje el
tornillo y saque el poriapie.
Acople el pie P para bordado y apriete bien el torni

llo con un destornillador.

Fije el control de la presién en “2 7.

[Nota] Después de acabar de coser, vuelva el
control a la posicién “ 3 ™.




s Colocar la tela en el aro de bordar

Primero, marque en la tela la posicién del bordado
usando una tiza de sastre.

(A1) Tela

(2 Linea de referencia

Segundo, afloje el tornillo que ajusta el aro exterior,
coloque la tela encima, y presione la tela hacia abajo
con el aro interior.

(3) Aro interior

(4) Derecho de la tela

(5) (Entretela)

(6) Aro exterior

(@ Tornillo de ajuste del aro.

Tercero, ajuste el tornillo del aro con sus dedos.

Ponga la plantilla sobre la tela de manera que
concuerden las lineas de referencia ende la plantilla
y latela,

Lineas de referencia en la plantilla

(9) Linea de referencia en la tela

Plantilla

Presione todo dentro del aro exterior cuidando de
que las lineas de referencia en la tela y plantilla no
se muevan una de la otra.

Saque la plantilla poniendo su dede en el agujero del
pulgar.
(1) Agujero para sacarla (agujero del pulgar)
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™ o Enhebrar la maquina

Para enhebrar, refiérase a la descripcion para la costura
corriente (vea la pagina 8).

Ensarte el hilo de Ia aguja a través del agujero en el pie P

de bordado en direccién hacia abajo, y guie el hilo desde

el frente alrededor del portahilo. (Deje colgar 2 0 3 cm (1
pulgada).) I
(1) Cortador de hilo

(2) Hilo de la aguja

(3) Hito de la bobina

o Acoplar el aro de bordar a la miquina

Gire el botdn para que esté paralelo al aro, y fijelo sobre
la pieza de asiento.

Acople el aro exterior encajando la horquilla dentro del
asiento, y girando el botén en sentido del reloj.

(1) Botdn

(2) Soporte
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S - 7 Coser letras y niimeros integrados

» Seleccionar el estilo de letra (letras de imprenta)

I ABO ‘ Sﬁ.%‘% ’ l E‘BT w Oprima la tecla | AR | para seleccionar las letras

f estilo imprenta.

T [
i o
L kKZJ (1) El nimero junto al simbolo G4 indica cual ndmero
A B a b ¢]£ 18 mm %‘%in.

de aro de bordar se puede usar.
(El aro de bordar 3 es opcional.)
IQBCDEHFGHIJHKLNNO]PQRSTMRMHYZ
(@123 ] 456 | 789 | &-{1 Jitm,

(2) Tecla para seleccionar el color: (vea la pdgina 37)
esta tecla es para cambiar el color del hilo de la

= t
ﬁaj Cuando se oprime la tecla H_"" ', se puede
= X seleccionar las letras estilo europeo (de imprenta).
| 23 l La tecla | vuelve a la imagen anterior de la
18mm S=in. = =
ABab C“?JS 32" ﬁ' pantalla.

(AN AEEEE] T T ][OGOOﬁ]m[JUDFE

[Liceeesf o2it [ <o) @== =i Tecla del estilo de letra:

@ 3 Latecla ® 4| alternadamente selecciona las

- e mayusculas o minisculas cada vez que se oprime.
|7 A B a b r__:_:Jé 18mm %in. 1
EI

™
4 "\ e Seleccionar el estilo de letra (letras cursivas)
. .
Oprima la tecla @ para seleccionar las letras
v oA estilo cursivo.
HBez € @3 18mm 32 i

[nBCDEHFGHIJHKmeouPQRSTmmevz

| ®123 | 456 || 789 | &-i i,

Rt t

[ﬁ‘{ﬂ Cuando se oprime la tecla @ , se puede
‘ L seleccionar las letras europeas (tipo cursivo).
3@{?3,52.& E__:_:]é 12mm %in lﬁ#

[EAAARIAEEEE | TTTTN)066OT) LO00E
§ Weeser] 20t I° " <> o= =111 )
4 N Tecla para el tamaiio de la letra: (M%)

La tecla para el tamafio @ cambia el tamafio de todas
g@ las letras y ndimeros cada vez que se oprime.
L -30 mm
) M - 18 mm

s 5 —10 mm 35



ABab Ol 19“"'"3'2"“
QEWME%W
N[ 456 | 789 | &~ J[EiE,
1] [ABERE |
Yo
o
R |E—
o JE—
5
l@
@T E—X
\ J
4 ™
RE2
e
)&
D T @
@@E}
‘<[> &
N _/
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¢ Crear palabras, etc.

Ejemplo: Estilo imprenta *“ E-X ™

Seleccione “ E  oprimiendo la tecla 5 veces.

Oprima la tecla de memoria (M) una vez.
La “ E " entra en la memoria y el cursor se mueve a
la siguiente posicion.

Seleccione “ — " oprimiendo la tecla dos

veces.
Oprima la tecla de memoria (M) una vez.

Seleccione “ X ™ oprimiendo la tecla [JUJXYZ) cuatro
veces.

Oprima la tecla de memoria (M) una vez.

(1) Cursor

Tecla de la memoria: (M)

Cuando se oprime esta tecla después de seleccionar un
cardcter, éste serd memorizado cuantas veces se oprime
esa tecla.

Cuando se oprime la tecla después de seleccionar otro
caricter, éste serd memorizado después del anterior. (Se
puede memorizar hasta 20 caracteres)

Tecla para borrar: (C)

Si se ha memorizado el cardcter equivocado, al oprimir
esta tecla éste se borrard inmediatamente (como la tecla
de “ retroceso ).




r ™ e Coser

Baje el pie prensatela, oprima el botén de comenzar/
parar y cosa 5 o 6 puntadas.

Luego, oprima el botén de comenzar/parar otra vez para
parar la miquina.

Levante el pie prensatela, corte el hilo sobrante cercano
al punto donde comienza y baje el pie prensatela.

(1) Botén para comenzar/parar

(2) Corte el hilo sobrante.

4 N Tecla para seleccionar el color:
E—¥ 18 mm %in_@ Oprima la tecla cuando quiera cambiar el color de
— cada letra,
[QBCDE][FGHI J](KLMNO][PQRST][UULM’\” Esta tecla se libera cuando se oprime otra vez.
[ 123 ]HBB 1[ 789 1[ &— .JL o, La maquina para automdticamente después que se cose

* cada letra " permitiéndole reemplazar el hilo con uno

de color diferente.
‘ (1) Muestra de la costura

(2) Corte el hilo que conecta

- X _ 18mm %in.

ki

@
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—

F— }{ 18mm 32 in @ﬂv
( BCDE][FGHIJ][Kmeo][P@Rs_lfuuxw

‘o123 ] 456 ) 789 J &-ii i)

—

18mm —m [ﬁ@]

ABCDE|[FGH! J][KLHNO] PGRST [uuuxvz

E {0mm %
———nr - N \

—

@

G o E=X o
e E=K
e

E-
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Tecla para verificar el espacio: E:}
(Para coser una segunda hilera de letras/nimeros)
Oprima la tecla que verifica el espacio + ~lof

Oprima una de las teclas de flechas = g ® para moverse
a la posicién deseada. El marco se moverd.

* Oprima la tecla (Z3) para volver a la imagen anterior
de la pantalla.

* Qprima el botén para comenzar/parar a fin de empezar
la costura después de fijar la posicion.

* La tecla para verificar el espacio también se puede usar
si la aguja cae en la posicién incorrecta.
(1) Muestra de la costura

Tecla para el tamaiio de letra: GM5

(Para cambiar el tamaiic de las letras/nmimeros)

Ejemplo: E-X

Oprima la tecla de tamafio @ antes de memorizar las

letras y nimeros. La altura del caricter se exhibird en
milimetros y pulgadas.

(1) Muestra de la costura
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¢ Cuando el hilo se rompe mientras estd bordando

Pare la miquina oprimiendo el botén para comenzar/
parar.

Levante el pie prensatela.

Vuelva a enhebrar la mdquina.

Guie el cabo del hilo alrededor del portahilo del cortador
de hilo desde el frente.

Oprimalatecla ¢ _ #.
Oprima la tecla @

Baje el pie prensatela, y oprima el botén para comenzar/
parar. {No corte el hilo sobrante todavia.)

Al terminar la costura, saque el aro de bordar y asegure
los cabos sueltos del hilo que se rompig.

Tecla para comenzar:

Si se le acaba el hilo en medio de la costura de una
palabra (o algin otro disefio), y desea comenzar a coser
otra vez desde el comienzo, oprima la tecla para empezar

:

Tecla para retroceder el marco: (4«

Esta tecla se usa para continuar la costura donde se

rompid el hilo. Oprimiendo esta tecla, usted puede mover

el aro al punto donde se rompié el hilo.

* El aro se mueve hacia atrds 10 puntadas cada vez que
se oprime la tecla.

Tecla para avanzar el marco: Eb]

Al oprimir esta tecla el aro se mueve hacia adelante sin

coser. La tecla se usa para corregir cuando el aro ha

retrocedido mucho.

* El aro se mueve hacia adelante 10 puntadas cada vez
que se oprime la tecla.

([Nota] Antes de oprimir las teélas @ E] ‘

cercibrese de que la aguja estd en su posicidn
i mds alta.
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s Combinar las letras de estilo cursivo
BCD (mayisculas y miniisculas)

E Ejemplo: A a

Seleccione * A ™ oprimiendo la tecla [ABCDE| una
vez.

—
=
J

] FECklT
|

S
|

|

=

(9]

Oprima la tecla de memoria (M) una vez.

=
[ [

Cambie la imagen de la pantalla oprimiendo Ia tecla

,ﬂs::::s R

Seleccione “ " oprimiendo dos vez la tecla

[=]
|
(=]

T

Oprima la tecla (M) .
Cambie la imagen oprimiendo la tecla [j_ﬂ .

Oprima la tecla .

Seleccione * a ” oprimiendo una vez la tecla (abcde).

Oprima la tecla de memoria (M una vez.

a (1) Muestra de la costura
(2) Espacio de 35 mm
"

EIE]

z
!
%

© & EE

) e« Letras europeas (acentuadas) de estilo imprenta

-UUUXYZ (minidsculas)
- Ejemplo: zélo
1 W — | Z

.  — Seleccione *“ Z ” oprimiendo la tecla seis
-»> ; veces.
EYTYFY Oprima la tecla de memoria (M) una vez.

s Cambie la imagen de la pantalla oprimiendo la tecla

@ — 2 e R

o Seleccione “ & ” oprimiendo la tecla tres
(6] g veces.
~ Oprima la tecla de memoria (M) una vez.
@ — E e I (6] Cambie la imagen de la pantalla oprimiendo la tecla

_— o
(]
Seleccione 1 oprimiendo la tecla (kImno)dos veces.

Oprima la tecla de memoria (M) una vez.

]
~
3
5
)

[T L]

Seleccione * o™ oprimiendo la tecla (kImno]ires veces.

B
° €
-
SEciCES

Oprima la tecla de memoria (M) una vez.

La mayiscula o miniiscula puede seleccionarse
alternadamente oprimiendo la tecla de seleccion

r . e A . -
L ) mayiiscula/miniscula .

{1) Muestra de la costura
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Bordado con tarjetas opcionales de memoria
Para meter y sacar la tarjeta de memoria.

« Introducir la tarjeta de memoria

Apague el interruptor de corriente.

[ =]

Meta la tarjeta asegurdndose de que la flecha en la
etiqueta estd hacia usted.

[eo]

Empuje la tarjeta derecho hasta que escuche el clic
(vea la figura).

[=]

Encienda el interruptor de corriente. La pantalla del
menu aparecera.

Seleccione el patrén oprimiendo la tecla .

(1) La tarjeta de memoria es introducida correctamente.

(2) La tarjeta de memoria sobresale 0,2 cm (1/8 de
pulgada).

(3) El mensaje recordatorio para verificar las
graduaciones se rnuestra por cerca de 3 segundos.

» Extraer la tarjeta de memoria

Apague el interruptor de corriente.
Al oprimir el bot6n para emitir la tarjeta, sale la mitad de
la tarjeta de memoria y entonces puede extraerla.

(1) No se ha introducido una tarjeta de memoria y el
botdn de emision no esta sali

(2) La tarjeta de memoria estd introducida
incorrectamente.

Si el boton de emisidn no estd saliente, la tarjeta de
memoria no ha sido empujada lo suficiente hacia
adentro.

4]
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« Colocar la tela en el aro de bordar

Marque la tela con lineas de referencia, hdgalas concordar
con las de la plantilla, y ponga la tela en el aro de bordar.
Luego acople el aro al soporte.

Se puede coser el disefio basado en este punto inicial.

{1) Marca

(2) Linea de referencia

(3 Plantilla

(4) Punto inicial

« Bordado con tarjeta de memoria de patrén
grande

Ejemplo: Tarjeta de memoria 104

El color del hilo y el procedimiento para coser son
indicados.

Al oprimir el bot6n para comenzar/parar, la mdquina cose
el disefio en el paso 1 y para automdticamente.

Cuando hace el bordado multicolor, corte el hilo que
conecta cada vez que cambie de color.

(1) Disefio 1

(2) El niimero siguiente a la imagen CJ13 indica el
nimero de aro para bordar que se debe usar.

(3 El niimero bajo el color del hilo es el codigo de color
del hilo Janome para bordar,

(@) Muestra de la costura

* El uso del teclado es igual al del bordado las letras.

| [Nota] En el bordado a mdquina, no cosa €l mismo
disefio dos veces en el mismo lugar, pues
puede causar que salte las puntadas.
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e Saltar
(Usado para coser solamente parte de un
diseno)
Ejemplo: seleccione el diseiio 1.
Seleccione el disefio 1.

Para coser solamente una quinta parte del patrén,
presione la tecla anterior a éste.

Cosa el patrén hasta que 1la maquina para
automdticamente.,

(1) Muestra de la costura

[Nota]

* Cuando oprime la tecla (C)), la pantalla regresa a
la pantalla anterior.
Cosa el patrén hasta que la miquina para
autométicamente.

* Para cancelar el Salto, oprima la tecla (5O . |
La pantalla regresard a la imagen anterior. ‘
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THE SELECTED PATTERN
MAY BE COMBINED WITH
THE PATTERN #2

(Y]
A

¥ 2 3 4
o |. P

PALE DARK
WHITE VELLOW BLACK BROWN

COLOR:4

CAaLOF;

SELECT [l

» Bordado con tarjeta de memoria de patrén
grande
Ejemplo: Tarjeta de memoria 8

Un total de trece diseiios se ofrecen en esta tarjeta
Seleccione el disefio oprimiendo la imagen en la pantalla.

* La tecla 2528 se exhibe solamente para los patrones
que se pueden bordar en mds de un color.

Ejemplo: Diseiio 3

Oprima la tecla para ver el color de hilo sugerido y

la secuencia del bordado.

Oprima el botén comenzar/parar. La miquina cose el

patrén en el paso 1 y para automdticamente.

Cuando se hace bordado multicolor, corte el hile conector

cada vez que cambia de color.

* Cuando termine la costura, corte el hilo en el lugar que
termina.

* Corte los hilos que conectan en el revés de la tela (deje
unos 5 mm).
El uso del teclado es igual que para el bordado de
letras.

(1) Paso 1

(2) Muestra de la costura
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SYSTEM ERROR

g =
o O

[A %ﬁ B
[_E N N -’:-h_'- AN !
|
PRESS THIS BUTTON "¢ | |
TO RAISE NEEDLE BAR ]
. [
TURN OFF AND |
INSERT CARD ‘_: :\ \
| |

STOP FOR SOAFETY PURPOSES
.

Bordado con tarjeta de memoria en blanco y
Scan’n Sew (Explore y cosa) (accesorios
opcionales)

Cosa los patrones del mismo modo que para el bordado
corriente.

Cuando aparecen mensajes en la pantalla

La pantalla de toque visual muestra la condicién de
* devanar bobina ”.

Después que la bobina estd devanada, el devanador
regresa a su posicidn original moviendo el huso a la
izquierda.

Levante la barra de la aguja oprimiendo el botdn subir/
bajar de la aguja.

Apague el interruptor de corriente, e introduzca la tarjeta
de memoria nuevamente,

Pare el funcionamiento de la maquina hasta que este
mensaje desaparezca (unos 15 segundos).

Péngase en contacto con su distribuidor de Janome.
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SECCION V CUIDADO DE SU MAQUINA

El cuidado de su miquina

La maquina Memory Craft 5000 ha sido meticulosamente
disefiada y fabricada para darle toda una vida de costura
libre de problemas. La médquina nunca necesitara ser
aceitada, pero las 4reas de la bobina y la corrida de la
lanzadera deberdn limpiarse después de terminar cada
proyecto. No guarde la méaquina en lugares de mucha
humedad, cerca del calor de una estufa o bajo la luz
directa del sol. Limpie el exterior de la mdquina con un
pafo suave y jabén neutro. Oprima el botén de subir/bajar
la aguja para levantarla, y desconecte la miquina antes de
limpiarla.

+ Limpieza del portabobina

Los hilos sueltos y el polvo pueden causar puntadas
fruncidas y rompimiento del hilo durante 1a costura.
Verifique si hay pelusa acumulada después que haya
terminado de hacer una labor.

Apague el interruptor de corriente o desconecte la méquina.

Saque la plancha de cobertura deslizando hacia la
derecha el boton que suelta la plancha de cobertura
de la lanzadera.

Saque la bobina, y con el cepillo quite el polvo y
pelusa. (Usted puede también usar una aspiradora de
polvo.)

Introduzca la bobina y reponga la plancha de
cobertura de 12 lanzadera.

+ Exponer la carrera de la lanzadera

Desconecte 1a médquina y saque el pie prensatela y la
aguja.

Saque el tornillo a la izquierda de la plancha de la
aguja usando el destornillador proveido con la
miquina.

Saque la plancha de la aguja y quite la bobina.

Levante el portabobina y retirelo.




e Limpieza de la carrera de la lanzadera

Limpie los dientes de avance, la carrera de la lanzadera y
el portabobina con el cepillo para pelusa y un pafio seco
suave.

* Reponer el portabobim;

Introduzca el portabobina de modo que la perilla encaja
junto al retén de la carrera de la lanzadera.

(1) Retén
{(2) Perilla

Introduzca la bobina.

Vuelva a colocar la plancha de la aguja, introduciendo en
los agujeros de la plancha de la aguja los dos tacos de
gufa de la plancha.

(3) Taco guia de la plancha de la aguja

(4) Agujeros guia
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Solucién de problemas

Problema Tipo de costura Causa Referencia i
] Todos (1) Los hilos estdn atrapados en el mecanismo de la
fl:::iquma hace lanza(.lera. Vea péginas 46-47.
Todos (2) Los dientes de avance estén lienas de pelusa.
Todos (1) El hilo no estd bien enhebrado. Vea pdgina 6-9.
Todos (2) Latensién del hilo de la aguja estd muy apretada. | Vea pégina 12.
Todos (3) La aguja estd doblada o despuntada. Vea pigina 29.
Elhilo de la aguja | 1, (4) La aguja estd mal introducida. Vea pdgina 29.
St Todos (5 El hilo es muy grueso para la aguja. Vea pdgina 1.
Normal (6) El hilo de la aguja y el de la bobina no estin bien | Vea pégina 9.
colocados debajo del prensatela antes de comenzar
a COSer.
Bordado (7) El hilo de 1a aguja no estd fijado en el portahilo Vea pigina 34.
cuando comienza ¢l bordado.
Todos (1) El hilo de la bobina no estd bien enhebradoenel | Vea pagina 7.
El hilo de la bobina portabobina.
Se rompe Todos (2) Pelusa acumulada en el portabobina, Vea pdgina 47.
Todos (3) La bobina estd dafiada y no gira suavemente. Reponga la bobina.
Todos (1) La aguja no estd metida correctamente. Vea pigina 29.
Taodos (2) La aguja estd doblada o despuntada. Vea pdgina 29.
Todos {3) El tornillo sujetador de la aguja estd muy flojo. Vea pdgina 29.
La aguja se quiebra ) _ . P .
Todos (@) La tension del hilo de la aguja estd muy apretada. | Vea pdgina 12.
Todos (5) La tela no corre hacia atrds cuando termina la Vea pdgina 15.
costura.
Normal (6) La aguja es muy delgada para la tela que se estd Vea pagina 11.
cosiendo.
La pantalla de Todos (1) La claridad de la pantalla de toque visual no esti Vea pégina 2.
toque visual no esta bien regulada. Gire el control para
clara corregirlo.
La tecla de bordado | Bordado (1) La tarjeta de memoria no estd metida Vea pigina 41.
no funciona correctamente.
La tecla no funciona | Bordado (1) La aguja estd en ia posicién bajada. Vea pédginas 10, 39.
Y Levante la aguja. y
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Problema Tipo de costura Causa Referencia
Todos (1) La aguja estd mal introducida. Vea pdgina 29.
Todos (2) La aguja estd doblada o despuntada. Vea pdgina 29.
Todos (3) La aguja y/o hilos no son los apropiados para ese Vea pagina 11.
trabajo de costura.
Todos (4) No estd usando aguja de punta azul para costura Vea pdgina 11.
eldstica, telas muy delgadas y las sintéticas.
Salta las puntadas Todos ) 2:;2; :ri elit:guja no esta enhebrado Vea pdgina 8.
Todos (8) No se est4 usando la aguja apropiada. Cambie la aguja.
Normal (7) La presién del pie prensatela no es lo suficiente Vea pédgina 10.
fuerte.
Bordado El aro de bordar no estd bien colocado. Vea pdginas 33, 34.
Bordado (9) La tela no estd bien estirada en el aro de bordar. Vea pégina 33.
Todos No estd usando entretela en telas delgadas o Vea pdgina 33.
: eldsticas.
Todos (1) La tensién del hilo de 1a aguja esti muy apretada. Vea pdgina 12.
Todos (2) El hilo de la aguja o de la bobina no estd enhebrado | Vea paginas 6-9.
correctamente.
Todos (3) La aguja es muy gruesa para la tela que esté cosiendo. | Vea pagina 11.
Normal (@) El largo de la puntada es muy grande para la tela. Vea pégina 11.
Costura fruncida | Normal (5) La presién del pie prensatela no estd correctamente | Vea pdgina 10.
graduada.
* Cuando cosa telas sumamente delgadas, coloque
algo que le dé firmeza debajo de la tela.
Bordado (&) La tela no estd bien tensa en el aro de bordar. Vea pdgina 33.
Todos (7) No se estd usando entretela con la tela delgada o Vea pdgina 33.
elastica.
. Normal (1) La presion del pie prensatela no estd bien regulada. | Vea pédgina 10.
La tela se desliza
Normal (2) No se estd usando el pie prensatela correcto. Vea pigina 4.
Normal (1) Los dientes de avance esti llena de pelusa. Vea pdginas 46-47,
Normal (2) La presion del pie prensatela es muy débil. Vea pagina 10.
Diltelaino avanza Normal {3) Las puntadas son muy pequeiias. Haga puntadas mis
suavemente grandes.
Normal (4) La tela no avanza cuando comienza la costura. Vea pigina 46.
Normal (&) Los dientes de avance estd abajo. Vea pigina 39.
9 Normal (6) No estd usando el pie prensatela correcto. Vea pdgina 4. y
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