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INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

Cuando se utiliza un aparato eléctrico es necesario tomar ciertas precauciones basicas de seguridad,
como lassiguientes:

Lea todas las instrucciones antes de utilizar este aparato.

PELIGRO -— Para reducir el riesgo de chogue eléctrico:;

1. No deje nunca el aparato sin vigilancia mientras esté enchufado. Desenchufe siempre la maquina de la
toma eléctrica inmediatamente después de utilizarla y antes de limpiarla.

2. Desenchufe la maquina cada vez que vaya a cambiar la bombilla. Cambie la bombilla por otra del
mismo tipo (12 V, 5 W).

AVISO — Para reducir el riesgo de quemaduras, incendio, choque eléctrico o heridas a personas:

1. No deje que nadie utilice la méaguina como si fuera un juguete. Preste especial atencion cuando la
maquina de coser sea utilizada por ninos (a) o cerca de ellos (a).

2. Utilice el aparato Gnicamente para los usos descritos en este manual del usuario.
Utilice anicamente los accesorios recomendados por el fabricante e indicados en este manual del
usuario,

3. Nunca utilice esta maquina de coser si tiene un enchufe o un cable en mal estado, si no funciona
correctamente, si se ha golpeado o estd dafada, o si ha caido en agua.
Envie esta méquina de coser a la tienda o centro de mantenimiento mas proximo si es necesario
examinarla, repararia o someterla a ajustes eléctricos o mecanicos.

4. No utilice nunca el aparato si tiene bloqueada alguna via de ventilacién. Mantenga las vias de
ventilacion de esta maquina de coser y e! pedal de controi libres de pelusa, polvo y trozos de tela.

5. No deje caer ni introduzca ningun tipo de objeto en ninguna abertura.

6. No utilice la maquina en exteriores.

7. No utilice la maquina donde se empleen productos de aerosol (spray) o donde se administre
oxigeno.

8. Para desconectar, ponga todos los controles en la posicién OFF (“0") y desenchufe la méquina.

9. No tire del cable para desenchufar, Para desenchufar hay que agarrar el enchufe, no el cable.

10. Manienga los dedos alejados de todas las piezas madviles. Tenga especial cuidado alrededor de la
aguja de la maquina de coser.

11. Ulilice siempre la placa de agujas adecuada. Una placa incorrecta puede hacer que se rompa la aguja.

12. No utilice agujas que estén dobladas.

13. No tire de la tela ni la empuje mientras esté cosiendo. La aguja podria desviarse y romperse.

14. Apague esta maquina de coser (“0") cada vez que tenga que hacer ajustes en la zona de la aguja,
como enhebrar la aguja, cambiar la aguja, enhebrar la bobina, cambiar el prensatelas y operaciones
similares.

15. Desenchufe esta maquina de coser cada vez que tenga que desmontar cubiertas, engrasar, o hacer

cualquier otro de los ajustes mencionados en este manual del usuario.

CONSERVE ESTAS INSTRUCCIONES
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DESCRIPCION DE LA MAQUINA
Nombre de las partes

Pantalla tactil

Huso de la bobinadora
Cortahilos de |a bobina
Portacarretes (grande)
Pasador del carrete
Guiahilos de la bobinadora
Placa del guiahilos
Palanca tira hilos

9. Indicador de tension del hilo
10. Placa frontal

11. Corta hilos y porta hilos
12. Enhebrador de la aguja
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13. Placa de agujas

14. Placa de la cubierta del
portabobinas

15. Tabla de ampliacién (caja de
accesorios)

16. Botdn de apertura de la placa de
la cubierta del portabobinas

17. Botdn de inicio/parada

18. Tornilio de sujecidn de agujas

19. Aguja

20. Pie para bordados

21. Asa de transporte

22. Agujero para segundo pasador de
carrete

23. Tope de la bobinadora

24. Volante

25, Ranura para tarjeta PC

26. Tarjeta PC (articulo opcional)

27. Boton de expulsion de la tarjeta

28. Interruptor de encendido

29. Toma de corriente de la maquina

30. Carro {para bordados)

31. Alzador del pie prensatelas
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Accesorios estandar

@oN Ok ONn -

Bobinas

Cepillo para pelusa

Segundo pasador de carrete
Fieltro del pasador de carrete
Portacarretes

Portacarretes (grande)
Portacarretes {pequeno)
Tijeras

Destornillador

. Destornillador

. Juego de agujas

. Bastidor estandar {A) (con plantilla)

. Bastidor estandar {B) (con plantilla)

. Cable de alimentacién

. Manual de instrucciones

. Hojas de plantillas {para disefios integrados)



Tabla de ampliacion extraible

Para desmantarla, tire de la tabla de ampliacion hacia
usted, como muestra la ilustracion.

Para montarla, coloque las lengletas en los orificios al
efecto que hay en la base y empuje suavemente hacia
abajo.

1 Tabla de ampliacion
2 Lengietas
3 Orificios para las lengilietas en la base

Los accesorios de costura se colocan en la tabla de
ampliacion.
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PREPARATIVOS ANTES DE COSER

Conexion a la alimentacion

La maquina Modelo 3500 estd equipada con un sistema de
tensién automatico que ajusta
automaticamente el equipo para que pueda admitir
cualquier entrada de tension local entre 100 y 240 V, 50/60
Hz.
Apague el interruptor de encendido e introduzca la toma
del cable en la maquina.
Introduzca el enchufe en la toma de la red eléctrica y
encienda el interruptor de encendido.

1 Interruptor de encendido

2 Enchufe de la maguina

3 Toma de corriente de la maquina

4 Enchufe de suministro eléctrico

5 Toma de pared

NOTA:

Después de encender la maquina, pasaran unos seis
segundos antes de que aparezca la ventana de seleccién
de patrén en la pantalla tactil.

Se trata del tiempo de arranque; no es un defecto.

Para su seguridad:

Mientras tenga la méaquina en funcionamiento, no pierda
de vista la zona de costura y no toque ninguna pieza
movil, como la palanca tira hilos, ei volante o la aguja.
No olvide apagar el interruptor y desenchufar la maquina
de la red eléctrica:

— Cuando vaya a dejar [a maquina sin vigilancia

— Cuando vaya a fijar o a retirar una pieza

— Cuando vaya a limpiar la maquina

Instrucciones de uso:

El simbolo "O" en un interruptor indica que esta en la
posicién "OFF" (apagado).

Para aparatos con enchufe polarizado (con una clavija mas
ancha que |a otra): para reducir el riesgo de chogque
eléctrico, este enchufe se debe utilizar en una toma
polarizada de posicion unica. Si el enchufe ne entra
totalmente en la toma de corriente, gire el enchufe. Si aun
asi no entra bien, llame a un electricista cualificado

para que le instale una toma de corriente apropiada. No
altere el enchufe en forma alguna.

Boton de inicio/parada

Pulse este botdn para iniciar o detener la maquina. El color
del boton cambia cada vez que se pulsa: se pone en

rojo cuando la maguina esta en funcionamiento y verde
cuando esta detenida.

NOTA:

La maquina de coser Madelo 3500 esta dotada de una
funcién de desconexion automatica que evita los
sobrecalentamientos cuando la maquina funciona con una
sobrecarga. Siga las instrucciones de seguridad que
aparecen en la pantalla tactil si le ocurriera.
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Bobinado de la bobina
Extraccion de la bobina

Mueva a la derecha el botdn de apertura de la placa de
cubierta del portababinas, y saque la cubierta. Levante
la bobina del portabobinas.

1 Boton de apertura de la placa de cubierta def
pertabobinas

2 Placa de cubierta del portabobinas

3 Bobina

Colocacion del carrete de hilo

Cologue el carrete de hilo en el pasador del carrete,
haciendo que el hilo salga del carrete como se indica.
Fije el sujetador de carrete grande y presionelo con
firmeza contra el carrete de hilo.

NOTA:
Use el sujetador de carrete pequefio para los carretes
estrechos o pequefos.

1 Sujetador de carrete grande
2 Sujetador de carrete pequeiio

Segundo pasador de carrete

Utilice el segundo pasador de carrete si necesita
enrollar la bobina sin desenhebrar la maquina,
mientras esta trabajando en un proyecto de costura.
Introduzca el segundo pasador de carrete en el
portacarretes y en el orificio que hay al lado del
pasador de carrete horizontal.

Coloque la pieza de fieltro en el pasador de carrete y
ponga un carrete de hilo, como se muestra en la
ilustracion.

1 Segundo pasador de carrete
2 Portacarretes

3 Agujero

4 Fieltro



Bobinado de la bobina

i

Pase el hilo alrededor de la gula de hilo de |a
bobinadora de bobinas mientras sujeta el hilo por
el carrete.

1 Guiahilos de la bobinadora

Inserte el hilo por el agujero de la bobina,
pasandolo del lado interior al exterior. Ponga la
bobina en el huso de |la bobinadora.

2 Huso de la bobinadora

Empuje el huso hacia la derecha. Pulse el botén
de inicio/parada mientras sujeta el extremo del
hilo.

Deje que la bobina gire unas cuantas veces y
detenga la magquina. Corte el hilo cerca del
orificio de |la bobina.

Pulse otra vez el botdn de inicio/parada. La
bobina se detendra automaticamente cuando se
acabe el bobinado. Pulse el botén de inicio/
parada para detener la maquina, Después,
vuelva a mover el huso de la bobinadora a la
izquierda. Saque la bobina y corte el hilo con el
corta hilos de la bobina.

3 Corta hilos de la bobina

NOTAS:

No mueva el huso de la bobinadora mientras la
mdaquina esté funcionando.

Por motivos de seguridad, el mator se detendra
autommaticamente después de funcionar durante un
par de minutos.



Introduccién de 1a bobina

Caloque la bobina en el portabobinas, con el hilo
saliendo por la izquierda.

i Hilo
2 Portabobinas

Pase el hilo por la muesca de la parte delantera
del portabebinas.
Saque el hilo por la izquierda, pasandolo entre las
hojas del muelle de tensién.

3 Ranura delantera

Continde sacando hilo hasta que alcance la ranura
lateral.
Tire unos 10 cm de hilo hacia la parte posterior.

4 Ranura lateral

Consulte el grafico de enhebrado que aparece en
la placa de cubierta del portabobinas
Vuelva a fijar la placa de cubierta del portabobinas.

4 Placa de cubierta del portabobinas
5 Grafico de enhebrado



Elevacidon del prensatelas

El alzador del prensatelas sube y baja el prensatelas
Puede levantar el pie prensatelas unos 6 mm por
encima de su posicién normal, haciendo mas presidn
al levantar el alzador.

Enhebrado de la maquina

Suba el alzador prensatelas. Gire el volante para
elevar la aguja hasta su posicion mas alta.
Pase el hilo alrededor de la guia de hilo, y por
debajo de ella, mientras sujeta el hilo por el
carrete.
Después, baje &l hilo por el canal derecho de la
placa dei guiahilos.

\ SR

1 Alzador del pie prensatelas
2 Guiahilos

Pase con firmeza el hilo alrededor de la placa del
guiahilos y llévelo hacia arriba, hasta la palanca
tira hilos.

3 Placa del guiahilos
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Pase el hilc por la ranura y llévelo hacia abajo,
hasta el ojo de la palanca tira hilos, como
muestra la imagen. Lleve el hilo hacia abajo, por el
canal izquierdo.

4 Ranura
5 Ojo de la palanca tira hilos

E Pase el hilo por detras del guiahilos inferior, desde
la derecha.

5 Baje el guiahilos

Pase el hilo por &l guiahilos de la barra de agujas,
desde la izquierda.

6 Guiahilos de la barra de agujas

Enhebre la aguja desde delante hacia atras, a mano o
con el enhebrador de agujas integrado.

NOTA:

Consulte la pagina 11 para obtener informacién sobre
el enhebrador integrado de agujas.



Enhebrador de la aguja

Baje el pie prensatelas. Pulse a fondo el saliente
del enhebrador de agujas. El enhebrador
sale por el ojo de la aguja desde atras.

1 Saliente del enhebrador de agujas
2 Enhebrador

Tire del hilo hacia abajo alrededor de la guia del
/ enhebrador y por debajo del enhebrador.

3 Guia del enhebrador

Suelte lentamente el saliente del enhebrador
mientras sujeta con la mano el extremo del hilo.
Un bucle del hilo pasa por el ojo de la aguja.

Saque el bucle del enhebrador v tire del extremo
del hilo para sacarlo del ojo de la aguja.

NOTA:
El enhebrador de agujas funciona bien con los hilos

#50-100 y las agujas #11-16, asi como con agujas de
punta azul.

11



Extraccion del hilo de la bobina

Suba el alzador prensatelas. Sujete el hilo de la
aguja con un dedo.

1 Hilo de la aguja
2 Hilo de la bobina

Gire el volante hacia usted un giro completo. Tire
del hilo de la aguja para tocmar un bucle con &l
hilo de |a bobina.

1 Hilo de la aguja
2 Bucle del hilo de la bobina

Pase el hilo de la aguja por el orificio del pie para
bordados y tire de él hacia arriba, hasta el porta
hilos, dejando unos dos centimetros y medio de
hilo suelto.

3 Agujero
4 Porta hilos

12
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Ajuste de la tension del hilo

Tension del hilo equilibrada:

Por el reverso de la tela se vera una pequefia cantidad
de hilo de la aguja.

Cuando el hilo de la aguja estd demasiado tenso:

El hilo de la bobina se ve también por el anverso de Ia
tela.

Reduzca la tensién girando el indicador de tensién del
hilo a un numero inferior.

1 Hilo de |la bobina

Cuando la tensién del hilo de la aguja es
insuficiente:

El hilo de la aguja forma bucles y la costura parece
desalifada.

Aumente la tensién girando el indicador de tensién del
hilo a un nimero mayor.



Cambio de agujas

Ponga el interruptor en OFF. Levante la aguja
girando el volante hacia usted y baje el pie
prensatelas.

Afloje el tornillo de fijacidn de la aguja, girandolo
hacia la izquierda.
Saque la aguja de su sujecién.
Introduzca una nueva aguja en la fijacién, con el
lado plane de la aguja hacia atras.

1 Tornillo de fijacién de la aguja
2 \lado plano de la aguja

Al introducir la aguja en la sujecion, empujela hacia
arriba, hasta el tope, y apriete el tornillo de fijacion
fuertemente.

Para comprobar que la aguja esta recta, cologue el
lado plano de la aguja sobre una superficie plana {una

placa de agujas, un cristal, etc.). El hueco entre la
! g aguja y la superficie plana debe ser siempre el mismo.
QK\ 3 Espacio
3

No use agujas desgastadas.

NOTAS:

Utilice las agujas de punta azul del 11 para tegjidos
finos.

Para telas de peso medio o pesadas, use agujas del
tamaiio 14,

14
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Bastidores de bordado

{1) Bastidor de bordado A:

Este es el bastidor de tamafio estandar. Tiene una
zona de bordado de 12,6 x 11 om, donde podra bordar
los disefios de la tarjeta PC y otros.

{2) Bastidor de bordado B:

Es el bastidor grande. Tiene una zona de bordado de
20 x 14 cm, que le permite bordar disenos de gran
tamaino y combinar disefios.

1 Aro exterior

2 Aro interior

3 Manilla de fijacidon

4 Tornillo de apriete del bastidor

Plantillas

Cuando vaya a colocar la tela en el bastidor, use la
plantilla para alinear las lineas centrales de la tela con
el centro del bastidor. Marque primero las lineas
centrales en la tela y coloque la tela sobre el aro
exterior. Coloque el aro interior y la plantilla scbre la
tela y coloque bien la tela.

1 Punto de inicio para los disefos integrados y de
la tarjeta PC

2 Punto de inicio de los monogramas, en la
colocacién horizontal

3 Punto de inicio para la tarjeta de memoria
n.® 102 y mas alto para MC 5000.

4 Punto de inicio de los monogramas, en la
colocacion vertical

5 Limite de bordado para los disefios integrados y
de la tarjeta PC

NOTA:

Las cuatro muescas de la plantilla no se corresponden
con las lineas de referencia.

6 Muescas para la colocacion de |a plantilla



Estabilizador

Para obtener un bordado de la mejor calidad es muy
importante utilizar estabilizadores.

Tipos de estabilizador

El estabilizador arrancable, se puede arrancar facilmente
con la mano, gracias a la fibra con la que se ha fabricado.
Utilice este tipo de estabilizadores con telas tejidas
estables. Después de dar las puntadas, arranque el
estabilizador de forma que la parte que se queda en la
parte posterior del bordado no afecte a la prenda.

El estabilizador planchable, es de tipo adhesivo mediante
plancha, adecuado para telas de punto y todo tipo de telas
inestables. Adhiéralo al reverso de la tela con una plancha.
El estabilizador recortable, se puede arrancar con una
tijera, es una tela que no se rasga. Corte el exceso de
estabilizador al terminar el bordado. Utilice este tipo de
estabilizadores para los tejidos de punto y tode tipo de
telas inestables.

El estabilizador hidrosoluble se disuelve en agua. Utilicelo
para realizar ojetes y bordados de encaje y en el anverso
de telas de rizo, como por ejemplo las toallas, para evitar
gue los rizos atraviesen el berdado.

El estabilizador adhesivo es un papel que se emplea para
fijar una pieza de tela o trabajo pequefia que no se pueda
sujetar con el aro. Tambien se utiliza con el terciopelo y
telas acolchadas que podrian guedar marcadas
permaneniemente por el aro.

Utilizacion:

* [El estabilizador debe fijarse al reverso de |a tela.

¢ Es posible que haya que utilizar varias capas.

* |as telas como el fieltro y otras telas estables no
necesitan un estabilizador: se puede bordar
directamente sobre ellas.

* En el caso de las telas mas firmes, puede colocar un
papel delgado debajo.

= Al bordar tela que no pueda planchar o que esté dividida
en secciones y resulte dificil de planchar, se debe utilizar
papel no adhesivo.

¢ La pieza del estabilizador debe ser mayor que el aro de
bordade. Coléquelo en el aro de forma que toda la pieza
quede sujeta, para evitar que se separe de la tela

Estabilizador planchable (Iron-on}

Una el anverso de la tela con el lado brillante del
estabilizador. Doble una esquina del estabilizador y findalo
con una plancha,

NOTAS:

Doble una esquina del estabilizador para que sea més facil
retirar el estabilizador sobrante después de acabar el
bordado.

Las temperaturas de planchado dependen del tipo de
estabilizador adhesivo.

16
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Colocacion de la tela en un bastidor de
bordado

Marque las lineas centrales en el anverso de la
tela con una tiza de sastre.

1 Tela
2 Lineas centrales

Afloje el tornillo de apriete del aro exterior y
coloque la tela y el aro interior sobre el aro
exterior.

Coloque la plantilla sobre la tela, haciendo
coincidir las lineas centrales.

, Coloque el aro intetior en el exterior y apriete
el tornillo de apriete del bastidor.
3 Tomillo de apriete del bastidor
4 Aro interior
5 Plantilla
6 Aro exterior

[E] Sague la plantilla.

NOTAS:

Cuando coloque la tela en el bastidor de bordado,
ponga el aro exterior sobre una superficie plana.
En el caso de telas finas y elasticas, ponga un
estabilizador adhesivo (de tipo planchable,) en

el reverso. Es posible que haya que utilizar varias
capas.

El Cloth Setter 10000 {articulo opcional) es de gran
ayuda para colocar |a tela carrectamente en el
bastidor.



Colocacion del bastidor de bordado en la
maquina

Gire la manilla de fijacién para que quede paralela al
bastidor y coléquela en el carro.

Fije el bastidor poniendo los pasadores en los orificios
del carro.

1 Manilla de fijacién
2 Orificios del carro
3 Pasadores

Gire la manilla de fijacién a la derecha.

PRECAUCION:

Antes de encender la maquina, aseglrese de que
queda espacio suficiente para el carro de bordado
detras del aparato.

No intente mover el carro a mano ni lo toque cuando
estd en movimiento.

Asegurese de devolver el carro a su posicion original
antes de apagar la maquina.

18
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OPERACIONES DE TECLAS

Ventana de seleccion de patrones

Al encender la maquina, en la pantalla tactil aparece la
ventana de seleccién de patrones.

NOTA:

Después de encender la maquina, pasaran unos seis
segundos antes de que aparezca la ventana de
seleccidn de patrdn en la pantalla téctil.

Se trata del tiempo de arrangque; no es un defecto.

Pulse la tecla Modo para abrir la ventana de seleccidon
de modo.

Puede seleccionar uno de los tres modos existentes,
pulsando la tecla correspondiente.

(1} Tecla de apertura de archivo
Puede recuperar disefios que ya tenga guardados.

(2) Tecla Configuracion
Puede personalizar la configuracién de la maquina
para adaptarla a sus preferencias.

{3) Tecla de ayuda
Le permite ver temas de ayuda para realizar
operaciones bésicas.

{4) Tecla de retorno del carro

Cuando acabe de bordar, pulse la tecla de retorno del
carra para devolver el carro a su posicion de
almacenamiento.

(5) Tecla de retorno
Esta tecla cierra la ventana de seleccion de modo y
vuelve a la pantalla anterior.

NOTA:

Antes de poner el interruptor de encendido en OFF
cuando esté en modo de bordado, no olvide pulsar la
tecla de retorno del carro para devolverlo a su posicion
de almacenamiento.
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Apertura de un archivo guardado

Cuando pulse la tecla de apertura de archivo aparece
la ventana de apertura de archivo. Asi podra coser los
patrones programados que haya guardado
previamente.

(1) Pulse la tecla 22 (integrado/tarjeta} para
seleccicnar la ubicacion del directorio de archivos
en la memoria de la maquina o la tarjeta PC.

(2) Pulse las teclas de flecha ﬂ para seleccionar el
archivo que quiere abrir.

(3) Pulse la tecla ©%) para abrir el archivo que ha
seleccionado. En la pantalla aparecera la
combinacidn de patrones que haya en el archivo.

Baorrar el archivo guardado

(4) Cuando quiera borrar un archivo guardado,
seleccionelo y pulse la tecla i] {borrar).
Aparecera una ventana que le pedira confirmacion.
Pulse la tecla Si si estd seguro de que quiere
borrarlo.

(5) Si pulsa la tecla ], el archivo no se borrara.
Se cerrara la ventana Abrir archivo y aparecera
otra vez la pantalla original.

(6) Cuando pulse las teclas Pagina *!] =) podra ver
los archivos guardados en las paginas anterior y
posterior.
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Configuracion de modo

Pulse la tecla Configuracidn para abrir la ventana de
configuracién de modo.

(1) Tecla Configuracién
Pulse esta tecla para personalizar |a configuracion
de la maguina.

(2) Tecla de bandera (tecla de seleccion de idioma)
Pulse |a tecla con una bandera para seleccionar el
idioma de las indicaciones en pantalla.

Puede seleccionar 11 idiomas.

(3} Contraste de pantalla
Es posible ajustar el contraste de la pantalla tactil.
Pulse la tecla ) para afinar el contraste.
Pulse la tecla —] para reducir el contraste.

{(4) Control de sonido
Es posible ajustar el volumen de la senal acustica.
El nivel de volumen va de 0 a 10 y el valor
predeterminado es 5.
Pulse la tecla *] para aumentar el volumen de la
sefal acuslica.
Pulse latecla —] para bajar el volumen de la
sehal acudstica.
Cuando seleccione 0, la sefial no sonara.

Modo de eco

Si después de encender la maquina no la usa
durante un tiempo, la méquina entrara en modo de
eco. La pantalla tactil se oscurecera y se apagara
la luz de costura.

Cuando toque la pantalla, si la maquina esta en
este modo, tanto la pantalla como la luz de costura
se volveran a encender.

El temporizador se puede configurar para activar el
modo de eco entre 1 y 30 minutos después de que
la maquina no detecte actividad. El valor
predeterminado es de 10 minutos.

()

Para configurar el temporizador del modo de eco:

Fulse la tecla +) para aumentar el valor del
temporizador.

Fulse la tecla =] para reducir el valor del
temporizador.

Para desactivar el modo de eco, pulse la tecla +)
hasta que aparezca la palabra "OFF” (desactivade) en
el recuadro,
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{6) Pulgadas/milimetros

La maquina puede configurarse para que utilice [a
unidad que prefiera, pulgadas o milimetros. La
unidad predeterminada es milimetros.

Pulse la tecla “inch”, o "mm”, para seleccionar la
unidad que prefiera.

(7) Tecla de pagina

Pulse estas teclas para desplazarse por las
paginas.

Pulse la tecla %] (avanzar pagina) para verla
pagina siguiente.

Pulse la tecla #/| (retroceder pagina) para ver la
pagina anterior.

(8) Tecla de registro

22

Pulse esta tecla para registrar los valores y volver
a la pantalla anterior.

(9) Tecla de retorno

Pulse esta tecla para volver a la pantalla anterior,
sin registrar los valores.



(10) ——

(11) —

~-Key Position Adjustment yisj

-Maximum Speed Set

650
- v+ =) +)
Sewing Light )

Regster ] O] £ ) [¥]

SET

Ry

Rogsier) O

©) 3

(A)
Key Position Adjustment
PRESS MARK (+)
(B)
Key Position Adjustment
END
Thread selection 1
Robison-} padai
- Janome] Madeira| Meiller |
. Anhn_J SET
Format
Built-in Memory Yes
p—y
— — ATA PC Card Yes
—Reset all to defaults Yes

23

{10) Ajuste de la posicidn de las teclas
Si considera que las teclas del panel tactil estan
desalineadas, puede medificar su posicion en la
ventana de ajuste de la posician de las teclas.

Cuando pulse la tecla Si, aparecera la ventana (A).
Con el dedo, presione las cruces en el orden que
aparecen.

Cuando pulse la dltima cruz aparecerd la ventana (B).
Si pulsa la tecla "Registrar”, la ventana se cerrard y
volvera a aparecer la pantalla original, modificada con
los nuevos valores.

Si no desea cambiar los valores, pulse la tecla <) .

(11) Velocidad maxima de bordado:
Es posible modificar la velocidad maxima de
bordado de 400 a 650 puntadas por minuto.
El valor predeterminado es de 650 ppm.

Pulse la tecla —J para reducir [a velocidad
maxima de costura.
Pulse la tecla 1] para aumentar la velocidad
maxima de costura.
(12) Luz de la maquina
Encienda o apague la luz con la tecla de la
lampara.
(13) Seleccion del hilo
Puede elegir cuatro tipos de hilo de bordado.
Pulse la tecla del hilo que desea utilizar, El
cadigo de coler del tipo seleccionado aparecera
en la tecla de color/pieza, junto con el nombre del
color,

Formatear la memoria integrada

Si la memoria interna o |a tarjeta ATA PC no funcionan
porque el banco de memoria haya sufrido dafios,
tendra que formatear la memoria para poder usarla de
nuevo.

(14} Para formatear la memoria interna, pulse la tecla
Si Yes) que hay al lado de la indicacidon “Memoria
integrada”.

(15) Para formatear la tarjeta ATA PC o Compact
Flash, pulse la tecla Si Yes) situada al lado de la
indicacién “Tarjeta ATA PC",

NOTA:
Si formatea, borrara todos los datos contenidos en la
memoria.

{16) Restaurar predeterminados
Si pulsa la tecla Si, recuperara todos los valores
predeterminados de configuracion (es decir, la
misma configuraciéon que tenia la maquina
cuando la adquirié).



Seleccion de idioma

Puede seleccionar uno de los 11 idiomas siguientes,
pulsando la tecla correspondiente.

5 6 9 10
| / 1 Inglés
Lahguagd Selection 2 Francés
3 Espaiiol
1 ) g SET 4 ltaliano
| English | Nedefiands ] Pyccxin Rau) 2 Vhbrrls
2 —}— Frangais ) DeullschJ Suomi’ | 6 Aleman
o “I; ;t“‘“ A% ——— 7 Portugués
3 —J— Espafiol ] Portugués) =, -
= ltaliano ) SvenskN )Cb 9 R.usro
] \ 10 Finés
o ' 11 Japonés
Register | \ \ A
=B

8 7 11
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Ayuda en pantalla

Puede ver ayuda en pantalla sobre las operaciones
basicas de la maquina.

Pulse la tecla Modo y la tecla Ayuda,

Pulse una de las teclas 2] de la ventana de
indice,

En pantalla aparecera la ayuda ilustrada scbre el
tema que haya seleccionado,

NOTA:

Pulse la tecla ) (retorno) para volver a la pantalla
anterior.



Seleccion de patrones

La ventana de seleccidon de patrones de los disefios
integrados aparece al encender la maquina.
Hay cuatra categorias en la ventana de seleccion de

Designs '
A ize A[F): 126x10 ﬁﬁ k 0 patrones.
1 2 a 4y *
P ) = H
TTa {7 s, e (1) Disenos integrados
iy \‘*? o Azl (2) Hay 91 disefios en esta categoria.
5 g g 8 i {2) Monogramas
@ ~lp ; m 0— - (3) Puede coser tres tipos de letras {Gothic, Script y
Cheltenham), y hacer monogramas de 2 y 3 letras.

+«3—(4)  (3) Disenos de la tarjeta PC
o @ G’ Ech ] Puede utilizar disefios de bordados de las tarjetas
— —— — PC de disefio opcionales. También puede coser
sus disenos favaritos, guardados en la tarjeta
Compact Flash.

| (4) Edicién
La funcién de edicion le permite modificar y
combinar disenos de bordados de distintas fuentes.

F Desi%ns I
Hoap AF): 126x110mm
1 2 3
(5) Teclas de pagina
Pulse la tecla =] para ver la pagina siguiente
Pulse la tecla x/] para ver la pagina anterior

5 3] 7 -4
» . - .
! y 7 6) Tamano del bastidor
~ip i %, O (6) : _
En pantalla podra ver cual s el bastidor adecuado
y el tamano necesario para el patrén seleccionado.

N, : 5y
o | O w
L}
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Desians gﬁ — - Cuando seleccione un disefio de bordado, la pantalla
Hoop Size A(F): 126x110mm ' ‘2; tactil mostrara la imagen de la costura y todas las
e . ik b secciones de colores de! disefio. Ademas, incluira
- @ W L informacion adicional de gran utilidad, como el tiempo
J A~Z en minutos de costura, el nimero de colores de hila
5 8 7 8 que se necesitard, el tamafio del disefio y el tamafio
& ¥ g "“;h ; O del pie prensatelas y del bastidor.
: J
Mm‘ & [o |Edt

1) (1) Tecla de color por parte
En la pantalla vera varias teclas, correspondientes
W\ 3C 2 G b | a cada una de las partes del bordado. Estas teclas
‘5 le mostraran el color del hilo de cada parte y el
- e orden de costura.
Q]a A(F}:’* ST Cuando comience a coser, la maquina se detendra
Pt | ~ - A~Z automaticamente cada vez que acabe de bordar
ﬂ - : ; X una de las partes del disefio.
Bambey, | e e 0 Cambie el hilo y siga cosiendo. La tecla se
T - ' oscurecera cuando acabe de coser la parte del
i ‘|‘ > o E’ bordado que representa.
v M S D \Ed D
A\ e / Costura de colores/partes especificas, omitiendo
\ - / \ otras
Es posible coser sdlo una de las partes del diseiio,
{4) (2) (3)

omitiendo las partes anteriores.

Pulse |a tecla de color por parte anterior al fragmento
que usted desea realizar. La tecla pulsada se
oscurecera.,

(2) Tecla de retorno
Pulse esta tecla para volver a la ventana de
seleccion de patrones.

(3) Tecla de pagina siguiente
La tecla de pagina siguiente aparecera cuando
haya otros disefios que ver. Pllsela si desea ver el
resto de las partes del disefno del bordado.

(4) Teclas de ajuste lento
Ajuste la posicion del bastidor con las teclas de
ajuste lento de modo que la posicion de bajada de
la aguja quede justo sobre el centro de las lineas
centrales de la tela.

1 Posicidon de caida de la aguja
2 Lineas centrales

27
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(5) Tecla de trazado

Si desea comprobar el tamano del area de costura,

pulse esta tecla. El carro traza el perfil del patrén
de bordado seleccionado sin hacer puntadas.

El carro vuelve a la posicidn inicial después de
acabar el trazo y la pantalla vuelve a la ventana
anterior,

(6) Tecla Cancelar

Pulse esta tecla para cerrar el trazado y volver a la

pantalla anterior.

Informacion en pantalla

Ademas de la imagen del diseio, en la pantalla se
mostrara informacidn sobre el tiempo aproximado de
costura en minutos, el nimero de colores, el tamafo
del disefio y el bastidor adecuado para dicho disefio.

1 Tiempo de costura en minutos
2 Numero de colores

3 Tamaio del diseno

4 Bastidor

(7) Teclas de avance y retorno de puntada
Una vez iniciada la costura, la pantalla muestra el
ndmero actual de puntadas realizadas.

Las teclas de ajuste lento desapareceran, pero
apareceran las teclas de avance y retorno de
puntada, que puede utilizar para mover el bastidor
de bordado hasta el punto en que se ha roto o
agotado el hilo.

Pulse la tecla —] para mover el bastidor al punto
anterior de costura. E! bastidor retrocedera 10
puntadas cada vez que pulse esta tecla.

Pulse la tecla +) para hacer avanzar el bastidor.
El bastidor avanzara 10 puntadas cada vez que
pulse esta tecla.

(8) Tecla Jog/ST

Pulse esta tecla para cambiar entre la visualizacion

de las teclas de ajuste y las teclas de avance y
retroceso de puntada.

(9) Tecla de retorno de carro
Cuando acabe de bordar, pulse la tecla de retorno
del carro para devolver el carro a su posicién de
almacenamiento.

NOTA:
Antes de poner el interruptor de encendido en OFF
cuando esté en modo de bordado, no olvide pulsar la

tecla de retorno del carro para devolverlo a su posicion

de almacenamiento,
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BORDADO

Inicio de un bordado

Seleccione un patron.

Baje el pie prensatelas, pulse el boton de inicio/
parada y cosa entre 5 y 8 puntadas.
Pulse nuevamente el boton para detener la
maquina.

Levante el prensatelas, corte el hilo suelto cerca
del punto de partida y baje otra vez el prensatelas.

1 Hilo suelto

E] Pulse el boldn de inicio/parada para volver a
coser. La maquina se detendra automaticamente.

@ Al acabar el bordado, pulse la tecla de modo y la
tecla de retorno de carro para dejarlo en la
posicion de almacenamiento.

Resultados de costura
El patron de bordadoe se realiza, tal como indica la
imagen, en el centro de la tela.

2 Lineas centrales en la tela

NOTAS:

La posicion del patrén de bordado con respecto a las
lineas centrales se indica en las hojas de las plantillas.
Para realizar bordados basados en las tarjetas PC, use
las hojas de plantillas para fijar la posicion de

costura correcta.



I'[G_c:thic: ) B | ﬁ)@}k
AJBJc)D]E]Fla)H]
DK DM N o)r) A2
CeJR]s)Tju)v]w]x)
0L A ©
« > o 204 5% F (1)
vode Q- .._,%/ ‘W, oK | Edit
Gothic Script

— (3

@——A~Z] A~ZH
Cheitenham 2 Letters

@——A~Z] @B

2

3 Letters

6 —— @B

(9} (8)

0--9

A~Z % % Font
£ 5% ", oK

30

Ventana de seleccion de monograma

En la ventana de seleccidn de monograma, puede
programar palabras pulsando directamente las teclas
del alfabeto que desee.

Después de pulsar cada tecla, la letra quedara
guardada en la memoria y el cursor se movera a la
derecha.

Tecla Fuentes

Para cambiar el tipo de fuente del monograma, pulse
la tecla Fuentes y seleccicne una de las seis opciones.

(1) Tecla Fuentes

En pantalla se mostraran las siguientes opciones:
(2) Gothic
{3} Script

(4) Cheltenham

(5) 2 letras

(6) 3 letras

(7} Tecla de retorno

Si pulsa la tecla de retorno verd la fuente
seleccionada.

Letras con acentos

Puede seleccionar letras con acentos en diversos
idiomas, como letras con diéresis, con la tecla

(8) Tecla de letras con acentos

Es posible diferenciar entre mayusculas y minasculas
conlatecla 44 .

{9} Tecla de mayusculas y mindsculas



Tecla de ndmeros y simbolos

(5) Tecla de nimeros y simbolos
Al pulsar esta tecla aparecen los nimeros y
simbolos disponibles. Para seleccionar uno de
ellos, pulse la tecla correspondiente.
Pulse esta tecla para volver a la ventana de
seleccion de letras,

(6) Tecla de borrado
Para borrar un caracter, el cursor debe estar
debajo de el. Sittie el cursor bajo la letra, nimero
o simbolo que desea borrar y pulse la tecla de
borrado.

(7) Teclas cursoras
Mueva el cursor a derecha e izquierda pulsando
una de las teclas de flechas. Para agregar
letras, nimeros o simbolos (es decir, cualquier

{13) (10)

Y caracter) a un monograma, sitie el cursor bajo un

[ J caracter. Pulse la tecla de dicho caracter. Asi,

= : quedara introducido a la izquierda del carécter

A J B I C J D J __E__J F I G ] m"_iml que subraya el cursor.

I J]| K] L|IM|N]O] P
) ] —J J _—J J J e (8) Tecla Aceptar
Q J R J SJ T J U l A J W ij Para confirmar la combinacién de letras, numeros
oo N 3 r y/o simbolos, pulse la tecla Confirmar.

LJ _Z_J __J J:LJ __J Pontjp OK Cuando pulse |a tecla, se mostrara la pantalla de

< >R D bordade.

(9) Tecla del tamafio de letra
Puede elegir unc de los tres tamanos siguientes:
grande, mediano o pequefio. Fije el tamafo del
monograma antes de seleccionar las letras.

{10} Tecla horizontal/vertical
Puede elegir la direccién en que va a realizar el
bordado, horizontal o verticalmente.

(11) Tecla de guardado de archive
Pulse esta tecla para guardar el monograma
programado. Aparecerd la ventana para guardar
el archivo.

{12) Tecla de lupa
Pulse esta tecla si desea agrandar las teclas de
letras y ndmeres para pulsarlas con mas facilidad.

Pulse la tecla de retorno para volver a la pantalla
original.

{13} Tecla de modo
Consulte la pagina 19,
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Bordado de monograma

Pulse |a tecla de fuentes y seleccione las letras
estilo Gothic. Seleccione “B”.

Pulse la tecla 24, para seleccionar letras
minusculas.

Seleccione “e”, "a", y "r".

Pulse la tecla Aceptar.

Aparece la pantalla de bordado.

Puede coser un monograma multicolor, cambiando el
color del hilo de cada letra, si pulsa la tecla de cambio
de color antes de coser.

La maguina se detendra automaticamente después de
coser cada letra. Cambie el hilo y siga cosiendo.

(1) Tecla de cambic de color
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@ E] Use las teclas de ajuste lento para modificar la

Ready to Sew , posicién del bastidor para cuadrar las lineas
. centrales.
[@min [ 1 Coor
B ear q_g Size [_5x19mm__ 1 Teclas de ajuste lento
O Armemomn 5.z 2 Lineas centrales
’ Bear gﬂ
i ) mhange O
4 3
« > - :
£ 3 -

Baje el pie prensatelas, pulse el botén de inicio/parada
y cosa entre 5 y 6 puntadas.
Pulse nuevamente el botén para detener la maquina.

Levante el prensatelas, corte el hilo suelto cerca del
punto de partida y baje otra vez el prensatelas.

Pulse el botdn de inicio/parada para volver a coser. La
maquina se detendra automaticamente después de
acabar la costura.

3 Monograma en vertical
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Monogramas de 2 letras
Ejemplo: 2 letras y escudo

El Pulse la tecla Fuenies Seleccione 2 letras y pulse
la tecla de escudo.

Seleccione la letra “A”.

Ssleccione la letra “B".

Cuando pulse la tecla Aceptar, se mostrara la
pantalla de bordado.

Pulse el botdn de inicio/parada para volver a
coser. La maquina se detendra automaticamente.

NOTAS:
El monograma de 3 letras se cose del mismo modo.

La posicion de inicio de los bordadoes de 2 y 3 letras es
el centro del bastidor.



Gothic %
BEAT o

Gothic
BEAT

AHQ

A(F)

( Gothic
BAT

DB

e _Am
Gothic h g
BAT _ o ,%ﬂ

( Gothic G
BAT 5

( Gothic B
BEAT QF)

Correcciones al monograma

Borrar una letra

Ejemplo: para borrar la letra “E” de “BEAT".

Pulse latecla <! para poner el cursor bajo la
letra que desea borrar.

Pulse latecla i .

Se borrara la tecla "E”.

Introducir una letra

Ejemplo: introducir la letra “E” en “BAT".

Pulse 1a tecla 4. para mover el cursor hasta
situarlo bajo la siguiente letra donde desea
introducir la nueva letra,

Seleccione la letra "E".

Se introduce la letra “E" entre “B" y “A”.
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Disenos de tarjeta PC

Introduccidén y expulsién de la tarjeta PC

Introduzca la tarjeta PC en la ranura, con la parte
delantera orientada hacia usted.

Presione la tarjeta hasta que oiga un “clic”, En ese
momento, el botdn de expulsion sobresaldra.

1 Tarjeta PC
2 Botdn de expulsién

NOTA:
Cuando la tarjeta esta colocada correctamente, la
barra roja del botdn de expulsion quedara visible.

Expulsion de la tarjeta PC

Pulse el botén de expulsion para sacar la tarjeta PC.
Saque la tarjeta PC de la maquina.

NOTA:
Cuando se enciende la maquina con una tarjeta PC
introducida, la maquina tardara mas en arrancar.

PC Card NO.1001 & Seleccion de disenos de la tarjeta PC

HCIUPVSI{:B MF]!iEExH{]mmj 4 ‘a% Pulse ia tecla de la tarjeta PC. Los disefios que
d.l.-h'—‘

contiene la tarjeta aparecen en las teclas de seleccion
de patrones.

Pulse la tecla de seleccidn de patrones para elegir el
disefio que desee.

0 El disefio y sus colores por parte apareceran en el
( \ orden adecuado de costura.
. - PRECAUCION:
T B G Edit

No apague la maquina ni saque la tarjeta cuando vea

en pantalla un simbolo de advertencia - '®+ o un
icono de un reloj de arena.

36



Designs 4
FHoop Size A(F): 126x110mm ¢ P
1 2 3 4
C"\ @ =k PR T
k" N
-w o,
5 6 7 8
S . » "_
l'-'.gi o / Y O

Edit

-Mode B E
1UIE‘v:140>QOOmm
o) (8
WA
v

&

Edit

B: 1405200mm Mode] Cancel

4

[ Edit = . )|
: E

= o 2 %

- j .
J' T ] :'_1
FERIE 117 AIE) . cacgy ECIH
AlF): 128xH10mm

Modo de edicién

La funcién de edicién le permite modificar y combinar
patrones de bardado para crear sus propios disefios
originales.

Pantalla de edicién

Pulse la tecla Editar para abrir la pantalla de edicién.
Aparecera la ventana de seleccion de bastidor para
que usted pueda elegir el que desee.

Puede seleccionar uno de los bastidores siguientes:
Bastidor estandar A: 126 x 110 mm

Bastidor redondo F: 126 x 110 mm (elemento opcional)
Bastidor grande B: 140 x 200 mm

1 Ventana de seleccion de bastidor
2 Tecla de seleccion de bastidor

3 Pantalla de edicion del bastidor B
4 Pantalla de edicion del bastidor A

Pulse la tecla o¢] para acceder a la pantalla de
edicion del bastidor seleccionado.

Pulse la tecla =~ si desea cancelar |a seleccién y
volver a la pantalla de edicién del bastidor B.

Consulte la pagina 39 para obtener mas informacion
sobre la seleccion del bastidor después de haber
escogido el patrén de bordado.
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Seleccion del patron en la pantalla de edicion

) ‘D;] g N Para seleccionar el patron que va a editar, pulse la
T i imagen del patrdn seleccionado en la pantalla de
_Qr edicién.
El patrén seleccionado aparecera dentro de un marco.

A~Z

cance. ECIE
B: 140x200mm N
F |
Designs
HoopgsizeA(F):126x110rrm © ye-s
1 2 3 4 b

_ﬁ"'. @ . FIT N
" |

K B

Sy
&
©

Mode ’B E Edit

P

|
|
|

=TT = S — Desplazamiento del patréon seleccionado
= g 5|, ,

1 Sj V;I% z | e Para mover el patrén de bordado en la pantalla de

i |zﬂ J E‘_J edicion, pulse y arrastre con el dedo el patron hasta el

ﬁ‘] @8] - Q I A~Z punto que desee.
ans pAEE 9% PRECAUCION:
i il < > 0 No arrastre el patrén por la pantalla con un objeto
=t ¥ afilado.
£
f Mod Carcel Edit
B: 140x200mm X ) =

38



fim

"

[

N

i1

T e

(1) Teclas de disefo
Para mover el patrén seleccionado también se
pueden utilizar las teclas de disefo.
Pulse las teclas de diseno para mover el patron
hasta el lugar que desee de la pantalla de edicidn.
El carro no se movera cuando se pulsen las teclas
de disefio, porque la posicion det patrén variaréd
con respecto al bastidor, no la maquina.

NOTAS:

Las teclas de disefio se parecen a las teclas de ajuste
lento, pero tienen funciones diferentes.

Las teclas de avance lento mueven el carro.

(2) Tecla Cancelar
Cuando pulse la tecla Cancelar se anularan todos
los cambios realizados en el patrén elegido.

Seleccion del tamafio del bastidor

En la ventana de edicién se debe seleccionar el
tamafo del bastidor de bordado, con la tecla de
seleccidn de bastidor.

Hay dos opciones:
Bastidor de bordado A, de 12,6 x 11 cm
Bastidor de bordado B, de 20 x 14 cm

(3) Tecla de seleccidn de bastidor
Pulse la tecla o] para acceder a la pantalla de
edicion del bastidor seleccionado.

1 Tecla Aceptar

Pulse la tecla cﬂj para volver a los valores
predeterminados (bastidor B).

2 Tecla cancelar
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Cambiar el tamano del patron seleccionado

Cuando pulse la tecla de tamafio aparecera la ventana
de ajuste del tamafo.

El tamanio del patron puede variar del 90 al 120% con
respecto al patron original, Cada vez que se pulsen las
teclas mas o menos, el tamano variara en un 10%.

(4) Tecla de tamafio
Pulse latecla *) para agrandar el tamafio.
Pulse latecla —) para reducir el tamafio.
Cuando pulse latecla *] , en la pantalla de
edicién se vera el patrdn de bordado con el nuevo
tamano.
Cuando puise la tecla G'_“'] , el patrén de bordado
no cambiara de tamafio y volvera a aparecer la
pantalla de edicion.

1 Tecla Aceptar
2 Tecla Cancelar

Inversion del patrén

Cuando pulse las teclas de imagen especular, puede
bordar una imagen invertida del patrén.

(5) Tecla de imagen especular
Pulse la tecla =17} (espejo vertical) para invertir el
patrén de izquierda a derecha.
Pulse la tecla i) (espejo horizontal) para invertir
el patrén de arriba a abajo.

Rotacién del patron elegido
Cada vez que pulse la tecla de rotacidn, el patron de
bordado girara 45 grados a la derecha.

{6) Tecla de rotacién
Eliminacidn del patrén
Si puisa la tecla de borrado eliminara el patrdn elegido.

(7) Tecla de borrado

Ampliacion de la imagen del patrén

Pulse la tecla de lupa para ver una imagen ampliada
del patrén seleccionado.

Pulse la tecla de retorno &) para volver a la pantalla
anterior.

(8) Tecla de lupa

3 Imagen original
4 Imagen ampliada
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Guardar un archivo

Al pulsar 1a tecla para guardar archivos aparece la
ventana para guardarlo.

{9) Tecla para guardar archivos

Es posible seleccionar la ubicacién donde desea
guardar el archivo. Pulse la tecla %) (integrado/
tarjeta) para seleccionar la ubicacién en la memoria de
la maquina o Ia tarjeta PC.

1 Tecla Integrado/tarjeta

Pulse la tecla = para asignar otro nombre al
archivo.

2 Tecla Nombre archivo

Cuando pulse las teclas de pagina =] I#] podra ver
los archivos guardados en las paginas anterior y
posterior.

3 Teclas de pagina

Pulse latecla °| para guardar el archivo. Volvera a
la pantalla original.

Si no desea guardar el archivo, pulse la tecla | para
volver a la ventana anterior.

4 Tecla Aceplar
5 Tecla Cancelar

NOTAS:

E! archivo recibird un nombre automatico. El primero
sera M_001, el segundo M_002, etc,

No apague la maquina ni saque la tarjeta cuando
aparezca el simbolo de advertencia - '®+ ¢ el icono
del reloj de arena &n la pantalla tactil. Si lo hace,
podria perder ¢ dafar los datos de la memoria.
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Asignacion del nombre de archivo

El nombre del archivo se puede asignar en la ventana
de nombre de archivo.

Pulse la tecla wwm| para abrir la ventana de nombre
de archivo.

Las teclas de caracter aparecen en la ventana.
Solo se pueden introducir 8 caracteres.

Pulse la tecla 3] (retroceder espacio) para borrar el
Gltimo caracter.

Pulse la tecla =4 . La pantalla volvera a la ventana de
guardar archivo.

Escriba el nombre de archivo y pulse la tecla %] .
El archivo se guardara con un nombre nueve,

6 Tecla B.S.
7 Tecla Cancelar
8 Tecla Aceptar

NOTAS:

Cuando la memaria este llena aparecera un mensaje
de advertencia. Pulse la tecla retorno y vaya a la
ventana de apertura de archivo. Después, borre el
archivo que no necesite.

Cuando guarde el archivo con el mismo nombre, en
pantalla aparecera un mensaje de advertencia.

Pulse la tecla °<| para sobrescribir el archivo
existente.

Pulse la tecla =~ si no desea sobrescribirlo, Es
posible que haya que cambiar el nombre de archivo y
guardarlo bajo un nombre diferente.
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Combinacién de un diseio integrado y
monograma

Ejemplo: para combinar el disefio n.® 41 y el
monegrama “Bear”.

|I| Seleccione el disefo n.° 41 entre los disenos que
incorpora la maquina.

Pulse la pestana Editar.

Pulse la pestania Monograma.

Seleccione “B" (letra mayuscula en estilo Gothic).

Pulse la tecla 44 para seleccionar letras
mindsculas.
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{Gomic EN (6] Seleccione “e”, “a” y “r".

Pulse la tecla Aceptar.
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CUIDADOS Y MANTENIMIENTO

Limpieza de la carrera del portabobinas y
los dientes de arrastre

Gire el volante para levantar la aguja y desenchufe la
maquina.

NOTA:
La maguina sélo debe desmontarse como se indica en
esta pagina.

Saque los tornillos de sujecién con el destornillador
que se incluye con la méquina. Saque la placa de
la aguja.

Levante el portabobinas y saquelo.

1 Destomillador

2 Tornillos de sujecién
3 Placa de [a aguja

Limpie el portabobinas con un cepillo para pelusa.
4 Portabobinas
5 Cepillo para pelusa

E Limpie los dientes de arrastre y la carrera del
portabobinas con el mismo cepillo.

Limpie el interior de la carrera del portabobinas con
un pafo seco.
Tambien puede usar un aspirador.

7 Carrera del portabobinas
8 Pano suave seco

Montaje de {a carrera del portabobinas

1. lIniroduzca el portabobinas de modo que la manilla
encaje cerca del tope de la carrera.

9 Manilla
10 Tope
2. Introduzca la hohina.

3. Vuelva a fijar |la placa de la aguja. Alinee los
pasadores guia de la placa con los orificios
correspandientes y apriete el tornillo.

11 Pasadores guia de la placa de agujas
NOTA:

Después de limpiar la maquina, no olvide colocar la
aguja y el prensatelas.
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Cambio de la bombilla

ADVERTENCIAS:

Apague la maquina antes de cambiar la bombilla.

La bombilla puede estar CALIENTE. Si es asi, espere
hasta que se enfrie antes de tocarla.

Extraccion:

Saque el tapdn y el tornillo de sujecion. Retire la tapa
lateral.

Saque la bombilla del portalamparas.

Montaje:

Calogue la bombilla en el hueco del portalamparas.
Monte la tapa lateral con el tornillo de sujecion y
cologue el tapon.

Tapdn

Tornillo de sujecién
Tapa lateral
Portalamparas
Bombilla

(4 BN v I b IR



Deteccion y resolucién de problemas

Problema:

Causa:

Referencia:

La maquina hace

1

. Hay hilo enganchado en el mecanismo del

Consulte la pagina 45.

trabajo.

ruido portabobinas.
El hilo de la aguja se | 1. La aguja no esta correctamente enhebrada. Consulte [as paginas 9 y 10.
rompe, 2. El hilo de la aguja esta demasiado tenso. Consulte la pagina 13.

3. La aguja esta doblada o danada. Consulte la pagina 14,

4. La aguja no esla insertada correctamente. Cansulte la pagina 14.

5. El hilo no esta en el porta hilos cuando se inicia el Consulte la pagina 12,

El hilo de la bobina se
rompe.

- El'hilo de la bobina no esta enhebrado correctamente

en el portabobinas.

. Se ha acumulado pelusa en el portabobinas.
. La bobina esta dafada y no gira bien.

Consulte la pagina 8.

Consulte la pagina 45.
Cambie la bobina.

La aguja se rompe.

BN =W

. La aguja no estd insertada correctamente.
. La aguja estd doblada o dafada.

. El'tornillo de fijacion de la aguja esta flojo.
. El'hilo de la aguja estd demasiado tenso.

Consulte la pagina 14.
Consulte la pagina 14,
Consuite la pagina 14.
Consulte la pagina 13,

La pantalla tactil no se
ve claramente.

N —

. El contraste de la pantalla no esta bien configurado.
. El contraste de la pantalla se ha deteriorado por un uso

continuado de la maquina.

Consulte la pagina 21.
Consulte la pagina 21,

Se saltan puntadas

R I

[5)]

. La aguja no esta insertada correctamente.

. La aguja esta doblada o dafiada.

. La aguja no esta correctamente enhebrada.

- La aguja es defectuosa (oxidada, ojo de la aguja

deformado).

. El' bastidor de bordado no se ha colocado

adecuadamente.

. La tela no esta tensa en el bastidor.
. No se esta utilizando un estabilizador.

Consulte la pagina 14.
Consulte la pagina 14.
Consulte las paginas 9y 10.
Cambie la aguja.

Consulte la pagina 18.

Consulte la pagina 17.
Consulte la pagina 16,

La maquina no
funciona.

N =y~

- Hay hilo enganchado en la carrera del portabobinas.
- El circuito de control no funciona correctamente.

Consulte la pagina 45.
Ponga el interruptor en
OFF y vuelva a
encenderlo.

Se produce un ruido
anémalo al encender
la maquina

. Hay algo enganchado entre el carro y el brazo.
- El carro toca algo externo a la maquina.

Saque el objelo.
Consulte la pagina 18.

Los patrones estan
distorsionados.

N @O R WD

. La tela nc esta tensa en el bastidor.

. Ei baslidor no esta bien sujeto.

- El carro toca algo externo a la maquina.

. La tela esta enganchada o se estira al bordar.

. E! hilo de la aguja esta demasiado tenso.

. No se esta utilizando un estabilizador.

. El'hilo de la aguja del reverso de la tela no se ha

cortado correctamente.

Consulte la pagina 17.
Consulte la pagina 18.
Consulte la pagina 18.
Detenga la maquina y
suelte la tela,
Consuite la pagina 13.
Consulte la pagina 16.
Corte hilo extra en el
reversc.

Las leclas de
seleccidn de patrones
no funcionan.

- La posicién de las teclas no se ha ajustado

carrectamente.

. El circuito de control no funciona correctamente.,

Consulte la pagina 23.
Fonga el interruptor en
OFF y vuelva a
encenderlo.
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