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INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

Cuando se utiliza un aparato eléctrico es necesario fomar ciertas precauciones basicas de seguridad,
como lassiguientes:

Lea todas las instrucciones antes de utilizar este aparato.

PELIGRO — Para reducir el riesgo de choque eléctrico:

1. No deje nunca el aparato sin vigilancia mientras esté enchufado. Desenchufe siempre la maquina de la
toma eléctrica inmediatamente después de utilizarla y antes de limpiarla.

2. Desenchufe la maquina cada vez que vaya a cambiar la bombilla. Cambie la bombilla por otra del
mismo tipo (12 V, 5W).

AV'SO - Para reducir el riesgo de quemaduras, incendio, choque eléctrico o heridas a personas:

1. No deje que nadie utilice la maquina como si fuera un juguete. Preste especial atencion cuando la
maquina de coser sea uiilizada por ninos (a} o cerca de ellos (a).

2. Utilice el aparato anicamente para los usos descritos en este manual del usuario.
Utifice tinicamente los accesorios recomendados por el fabricante e indicados en este manual del
usuario,

3. Nunca utilice esta maquina de coser si tiene un enchufe o un cable en mal estado, si no funciona
correctaments, si se ha golpeado o esté dafiada, o si ha caido en agua.
Envie esta maquina de coser a la tienda o centro de mantenimiento mas proximo si es necesario
examinarla, repararia o someterta a ajustes eléctricos © mecanicos.

4. No utilice nunca el aparato si tiene bloqueada alguna via de ventilacién. Mantenga [as vias de
ventilacion de esta maquina de coser y el pedal de control libres de pelusa, polvo y trozos de tela.

5. No deje caer ni introduzca ningdn fipo de objeto en ninguna abertura.

8. No ufilice la maguina en exteriores.

7. No utilice fa maquina donde se empleen productos de aerosol {spray) o donde se administre
oxigeno.

8. Para desconectar, ponga todos los controles en la posicion OFF (“0"} y desenchufe la maquina.

9. No fire del cable para desenchufar. Para desenchufar hay que agarrar el enchufe, no el cable.

10. Mantenga los dedos alejados de todas las piezas moviles. Tenga especial cuidado alrededor de la
aguja de la maquina de coser,

11. Utilice siempre la placa de agujas adecuada. Una placa incorrecta puede hacer que se rompa la aguja.

12. No utilice agujas que estén dobladas.

13. No tire de la tela ni la empuje mientras esté cosiendo. La aguja podria desviarse y romperse.

14. Apague esta maquina de coser (“0") cada vez que tenga que hacer ajustes en la zona de la aguja,
como enhebrar la aguja, cambiar la aguja, enhebrar Ja bobina, cambiar el prensatelas y operaciones
similares.

15. Desenchufe esta maquina de coser cada vez que tenga que desmontar cubiertas, engrasar, o hacer

cualquier otro de los ajustes mencionados en este manuat del usuario.

CONSERVE ESTAS INSTRUCCIONES



PREPARATIVOS ANTES DE COSER
Nombre de las partes
Accesorios estandar y almacenamiento
Tabla de ampliacién extraible
Conexion a la fuente de alimentacion
Botones de la maquina
Bobinado de la bobina
Enhebrado de la maquina
Extraccién del hilo de la bobina
Cambio de agujas
Elevacion del prensatelas
Alzador de rodilla del prensatelas
Extraccion e instalacion del prensatelas
Fijacion del prensatelas
Varios pies prensatelas y su utilizacién
Reguiador de presion ..........ccrvcenicrnneens
Elevacién y bajada de los

dientes de arrastre

......................................
..........................
....................................
...............................
..................................

...........

CONFIGURACION DE LA MAQUINA
Modo de valores comunes

de configuracion
Modo de configuracion de costura normat ...
Modo de configuracién profesional
Teclas de seleccion de modo

...........................................

COSTURA NORMAL
Puntadas practicas
Puntadas recta

..............................................
..............................................................
...........................................

Ojales automaticos
Zurcido
Embaste
Qjete
Puntadas de realce
Puntadas decorativas
Programacion de la combinacion
de patrones
Guardar y abrir un archivo
Costura con agujas dobles
Monogramas
Programacion de un monograma
Guardar y abrir un archivo

.........................................

.................................................

INDICE

Aplicacion de costuras
Correccidn de patrones de puntadas
distorsionados

BORDADO

Preparativos para bordar
Configuracién de la maquina
Disefios de bordado integrados
Bordado de monogramas
Programacion de un monograma
Colocacion de los monogramas
Monogramas arqueados
Tarjeta PC (articulo opcional)
Seleccion de los disefios en
fa tarjeta de disefioc de PC
Card Reader 10000 (articulo opcional)
Modo de edicion
Mover un disefio seleccionado
Cambiar el tamaio de un
disefio seleccionado
Duplicar un disefio seleccionado
Invertir un disefio seleccionado
Girar un disefo seleccionado ..o,
Guardar y abrir un archivo
Modo de conexion al PC
Envio del disefio por fa conexion al PC

Grafico de conexién

---------------------------------------------
..............................
---------------

............................................

EL MANTENIMIENTO

DE SU MAQUINA

Cambio de una bombilla
Limpieza de Ia carrera del portabobinas y

los dientes de arrastre
Resolucion de problemas

TABLA DE PUNTADAS

-------------------------

TABLA DE DISENO



PREPARATIVOS ANTES DE COSER
Nombre de las partes

6
7
8
9
10
1
12
RS
l
r
21N 30
30
1 Cubierta superior 16 Tabla de ampliacidn (caja de accesorios)
2 Pasador del camrete 17 Botdn de apertura de la placa de la
3 Portacarretes (grande) cubierta del portabobinas
4 Compartimiento para pies 18 Placa de la cubierta del portabobinas
prensatelas 19 Placa de agujas
5 Cortahilos de la bobina 20 Enhebrador automatico de agujas
6 Huso de la bobinadora 21 Corta hilos y porta hilos
7 Tope de la bobinadora 22 Placa frontal
8 Pantzalla tactil 23 Regulador de presion
9 Palanca de control de la velocidad 24 Tabla de referencia rapida de la tapa
10 Botén de enhebrador automatico plegable
de la aguja 25 Pie A para zigzag
11 Botdn de subida y bajada de l1a 26 Tornillo de palomilla
aguja 27 Sujetador del prensatelas
12 Soporte del alzador de rodilla del 28 Aguja
prensatelas 28 Tornillo de sujecion de agujas
13 Botdn de blogueo automatico 30 Doble luz de costura

14 Botén de inversion
15 Botdn de inicio/parada



1 Asa de transporte
2 Palanca fira hilos
3 Alzador del pie prensatelas
4 Palanca de ojales
5 Tornillo de sujecion de agujas
6 Brazo libre
7 Palanca de los dienles de arrastre
8 Sujetador del prensatelas y
prensatelas
9 Carro (para bordados)
10 Interruptor de encendido
11 Toma de corriente de la maquina
12 Botdn de expulsion de la tarjeta
13 Ranura para tarjeta PC
14 Volante
15 Tapa del conector

16 Conector RS-232C

17 Conector USB

18 Tarjeta de disefic PC (articulo
opcional)



Accesorios estandar y
almacenamiento

(51 - S W

10
11

12
13
14

Bastidor de bordado (A) (con plantilla)
Bastidor de bordado (B) (con plantilla)
Pedal

Alzador de rodilla del prensatelas
Hojas de plantillas (para disefios
integrados)

Cable de alimentacién

Tapa rigida (maletin de fransporte)

Pie de ojales automaticos (R)

Pie de puntadas de realce (F)

Pie de bordado (P)

Pie para zigzag A (viene fijado a la
méaquina)

Pie para dobladillo ciego (G)

Pie para sobrehilados {C)

Sujetador del prensatelas (viene fijado a
la méaquina)



—

Pie para costura de 1/4" (O)

Pie para acordonados (H)

Pie para dobladillo enrollado (D)
Pie para cremalleras (E)

Pie para sobrehilado (M}

Pie para costura de botones (T)

Pie de arrastre regular

Destornillador

o @ -~ o ¢ = W N

Juego de agujas

Y
]

Barra para acolchados para el pie de
arrastre regular

11 Tijeras

12 Fieltro del pasador de carrete

13 Cepilio para pelusa

14 Segundo pasador de carrete

15 Descosedor

16 Portacarretes (pequeiio)

17 Bobinas

18 Placa de espiga para botones
19 Guia de tela

20 Pie de hilvanado o zurcido P-2
21 Barra para acoichados

22 Manual de instrucciones

23 CD-ROM con video explicativo

Tabla de ampliacion para almacenamiento

de accesorios

Los accesorios de costura se colocan en la
tabla de ampliacion. Para abrirla, levante la
cubierta hacia usted, como muestra la
ilustracién.




Tabla de ampliacién extraible
Para costura con el brazo libre

Para desmontaria, tire de la tabla de
ampliacién hacia usted, como muestra la
ilustracion.

1 Tabla de ampliacién

La costura con brazo libre se puede usar
para:
-Coser mangas, cinturilias, perneras o
zonas circulares de las prendas
-Zurcir calcetines, reparar rodilleras,
coderas o ropa infantil

Para la costura sobre plano horizontal

Cologue las lengietas de los orificios de [a
base y empuje suavemente hacia abajo.

2 Lenglietas

3 Orificios para las lengUetas en la base



Conexién a la alimentacion

La maquina Memory Craft 10001 esta

equipada con un sistema de tension

automatico que ajusta automaticamente el
equipo para que pueda admitir cualquier

entrada de tensién local entre 100 y 240 V,

50/60 Hz.

Apague el interruptor de encendido,

infroduzca las clavijas del pedal y la

maquina en la maquina y enchufe las
clavijas de alimentacion a la red eléctrica, en
ese orden.

Encienda el interrupior.

1 Interruptor de encendido

2 Clavija del pedal

3 Clavija de la maquina

4 Enchufe de suministro eléctrico
5 (Cable de alimentacién

6 Pedal

NOTAS:

« Uiilice el cable de alimentacion que se le
entregd con la maquina.

+ Si apaga el interruptor de encendido, deje
pasar 5 segundos antes de volver a
encenderlo.

+ No use el pedal con el modo de bordado.

Para su seguridad:

» Mientras la maquina esté funcionando, no
pierda de vista la zona de costura y no
toque ninguna pieza moévil, como la
palanca tira hilos, el volante o la aguja.

 Apague siempre el interruptor de
encendido y desenchufe la maquina de la
corriente:

- Cuando vaya a dejar la maquina sin
vigilancia
- Cuando vaya a fijar o a retirar una pieza
- Cuando vaya a limpiar la maquina
+ No ponga ningln objeto sobre el pedal.

Instrucciones de uso:

« Flsimbolo “O" de un interruptor indica que
esta en posicion “OFF” (apagado).

» Para aparatos con enchufes polarizados
{una clavija mas ancha que la ofra).
Para reducir el riesgo de choque elécirico,
este enchufe se debe utilizar en una toma
polarizada de posicion Unica.
Si el enchufe no entra totalmente en la
toma de corriente, gire el enchufe.
Si adn asi no entra bien, llame a un
electricista cualificado para que le instale
una toma de corriente apropiada.
No altere el enchufe en forma alguna.



Botones de la maquina

1 Bofdn de inicio/parada

Pulse este boton para iniciar o detener [a

maquina. Este boton se puede usar en el

modo de costura normal y en modo de

bordado.

En el modo de costura normal, la maquina da

las primeras puntadas despacio y después

funciona a la velocidad que fija [a palanca de

control de la velocidad.

NOTA:

+ El botén de inicio/parada no se puede usar
mieniras esté conectado el pedalala
maquina.

2 Botdn de inversion

Patrones 1,2,8y 9:

Mientras el botén de inversion esté pulsado, la
maquina cosera en sentido inverso.

Resto de patrones:

l.a maquina cosera unas puntadas de cierre y
se detendra automéaticamente cuando se
pulse el botén de inversidn.

3 Botdn de blogueo automaético
Patrones 1,2,8y 9:

La maquina cosera unas puntadas de cierre y
se detendra automaticamente cuando se
pulse el boton de bloqueo automatico.

Resto de patrones:

La maquina cosera unas puntadas de cierre al
final del patrdn actual y se detendra
automaticamente cuando se pulse el botén de
bloqueo automatico.

4 PBotén de subida y bajada de la aguja
Pulse este botén para bajar y subir la aguja.

5 Botdn de enhebrador automatico de
la aguja

Pulse este botdn para enhebrar la aguja.

Después, siga los diagramas de instrucciones

paso a paso que aparecen en [a pantalla

tactil.

8 Palanca de control de la velocidad
La velocidad de costura se puede controlar
con la palanca de conirol de velocidad.



Control de la velocidad de costura

Palanca de control de la velocidad

(C

Puede limitar la velocidad de costura con la
— palanca de control, dependiendo de sus
necesidades de costura,

Para aumentar la velocidad de costura,
mueva la palanca a la derecha.

Para reducir la velocidad de costura, mueva
la palanca a la izquierda.

Pedal

La velocidad de costura se puede variar con
el pedal.

Cuanto mas pise el pedal, a mayor velocidad
funcionara la maquina.

NOTA:

+ La méaquina funciona a la velocidad
méaxima fijada con {a palanca de conirol de
fa velocidad cuando se pisa al maximo &l
pedal.

Instrucciones de uso:

Con la maquina MC 10001 se debe utilizar el
pedal modelo 21371.

NOTA:

|' . » La méaquina Memory Craft 10001 cuenta
f & Wam--lﬂg con una funcion de seguridad de

| desconexion automética para evitar el

. - Is something stuck in machine? sét_nbre;cak_ent?mienta ] 4ad do
- PRI iga las instrucciones de seguridad de la
. - Is cloth too thick” pantalla tacti,

| - Is needle bent?

Check the above and restart
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Bobinado de la bobina

Extraccion de la bobina

Mueva a la derecha el boton de apertura de la
placa de cubierta del portabobinas, y saque ja
cubierta.

Levante la bobina del portabobinas.

1 Boton de apertura de la placa de la
cubierta del pertabobinas

2 Placa de [a cubierta del portabobinas

3 Bobina

Colocacion del carrete de hilo

Levante el pasador del carrete. Coloque el
carrete de hilo en el pasador del carrete,
haciendo que &l hilo salga del carrete como se
indica. Fije el sujetador de carrete grande y
presionelo con firmeza contra el carrete de hilo,

NOTA:

« Utilice el sujetador de carrete pequefio para
los carretes estrechos ¢ pequefios.

4 Pasador del carrete

5 Portacarretes grande

6 Portacarraetes pequetio

Segundo pasador de carrete

Utilice el segundo pasador de carrete si
necesita enrollar [a bobina sin desenhebrar la
maquina, mientras esta trabajando en un
proyecto de cosfura,

El segundo pasador se usa también en la
costura con agujas dobles.

Introduzca el segundo pasador en el orificio
situado al lado del pasador de carrete horizon-
tal.

Coloque la pieza de fieltro en el pasador de
carrete y ponga un carrete de hilo, como se
muestra en la ilustracion.

7 Segundo pasador de carreis

8 Agujero

9 Fielfro



Enhebrado para el bobinado

Sujete ef hilo superior con las dos manos y
béjelo, hasta colocarlo en la ranura.

Pase el hilo alrededor del guiahilos,
siguiendo la linea de puntos azul, como
muestra el diagrama.

1 Ranura
2 Guiahilos

Inserie el hilo por el agujero de la bobina,
pasandolo del lado interior al exterior.
Ponga la bobina sobre el huso y emptijela a
la derecha.

3 Bobina
4 Huso de {a bobinadora

La pantalia tactil muestra el mensaje “Bobbin
Winding” {enrollando).

Sujete con la mano el extremo libre del hilo y
- pise el pedal.

—
1 Detenga la maquina después de unas
L cuantas vueltas vy corte el hilo cerca del
[\, orificic de la bobina.

] Pise de nuevo el pedal. La bobina se

= detendra automaticamente cuando se acabe
by el bobinado.

o e G ey
PP ——— e ————)

=

Suelte el pedal y ponga el huso de la
bobinadora en su posicion original,
moviéndolo hacia la izquierda. Corte el hilo
con ¢l cortahilos, como muestra la figura.

5 Cortahilos de la bobina

NOTAS:

+ La méaquina no empieza a coser hasta que
el huso vuelve a estar a la izquierda.

+ Para el bobinado puede usar el pedal o el
botén de inicio/parada.

» El motor se detendra automaticamente
cuando la bobina esté totalmente
enroliada, aunque se siga pisando el
pedal 0 no se haya pulsado el botén de
inicio/parada. De este modo se evitan
averias.
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Introduccion de la bobina

Coloque la bobina en el portabobinas, con &l
hilo saliendo por la izquierda.

1 Hilo

Pase el hilo por la muesca de [a parte
delantera del portabobinas.

Saque el hilo por la izquierda, pasandolo
entre las hojas del muelle de tension.

2 Muescas delanieras

12



Continde sacando hile hasta que alcance la
ranura lateral.

1 Ranurza lateral

Tire unos 10 cm de hilo hacia la parte poste-
rior.

Consulte el grafico de enhebrado que
aparece en la placa de cubierta del
portabobinas.

Vuelva a fijar la placa de cubierta del
portabobinas.

2 Gréfico de enhebrado

13
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Enhebrado de la maquina

Suba el alzador prensatelas. Pulse el botoén de
subida y bajada de la aguja para poner la aguja
en su posicién mas elevada.

Sujete el hilo superior con las dos manos y
bajelo hasta colocarlo en la ranura, como
muestra la figura.

Pase el hilo alrededor del guiahilos, siguiendo
ia linea amarilla, como muestra ¢l diagrama.

1 Ranura
2 Guiahilos

Después, pase el hilo alrededor del soporte del
muelle de sujecidn.

Suba el hilo hasta la palanca tira hilos e
introduzcalo en &l 0jo, pasandolo de derecha a
izquierda.

3 Soporte del muelle de sujecién
4 Palanca tira hilos

Después, paselo por el guiahilos inferior.

Pase el hilo por el guiahilos de la barra de
agujas a la izquierda.

5 Guiahilos inferior
6 Guiahilos de fa barra de agujas

Enhebre la aguja desde delante hacia afras, a
manc o con &l enhebrador de agujas
automatico.

NOTAS:

+ La maquina Memory Craft 10001 esta
dotada de un sensor de rotura de hilo.
Si se usa la maquina sin hilo, se detiene
automaticamente a las 10 puntadas.
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Utilizacion del enhebrador automatico de
aguja

Sujete con suavidad el extremo del hilo
de la aguja.

NOTA:
* La pantalla tactil muestra diagramas con
las instrucciones paso a paso.

Pulse el botén del enhebrador automatico
de aguja. El enhebrador se baja
automaticamente y et gancho pasa por el
ojo de la aguja desde atras.

Tire del hilo hacia abajo, alrededor del
guiahilos. Después, pase el hilo desde a
derecha, por debajo del enhebrador,
como muestra la imagen.

1 Guizhilos
2 Enhebrador

NOTA:
« La pantalla tactil muestra diagramas con
las instrucciones paso a paso.

Lieve el hilo a la izquierda y paselo por la
ranura del porta hilos, desde abajo.
Después, corte el hilo con el corta hilos
como muesfra la imagen.

3 Porta hilos
4 Corta hilos

NOTAS:

« Sujete el extremo del hilo con la mano
para enhebrar algunos tipos de hilos.

« Cuando esté enhebrando hilos de
filamentos, sujete el extremo del hilo en el
porta hilos de la placa frontal.

5 Porta hilos
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Pulse ofra vez el boton del enhebrador
automatico.

El enhebrador sube automaticamente y

tira del hilo, haciendolo pasar por €l ojo

de la aguja.

Tire del bucle de hilo hacia la parie

posterior,

NOTAS:

+ El enhebrador automatico de agujas
funciona bien con agujas de los nimeros
11 a 14, hilos 60 a 120 e hilos Janome
para bordado.

« Los hilos gruesos, de los nimeros 20 y
30, no se pueden usar.

[\ PRECAUCION:

» Para usar adecuadamente el enhebrador
automatico, siga las instrucciones
siguientes:

« No gire el volante cuando el enhebrador
automatico esté bajado, para evitar
danario.

» No toque el enhebrador automatico
mientras se esté moviendo.

» Si se atasca el enhebrador automatico
porque se ha girado accidentalmente el
volante, suélielo como se indica a

continuacion:

1 Gire cuidadosamente el volante para
subir o bajar ligeramente la aguja, para
liberar el enhebrador automatico.

2 Pulse el botén del enhebrador
automatico para que suba otra vez.

1 Volante
2 Boton de enhebrador automatico de la
aguja

+ Si el enhebrador automatico no sube al
pulsar &l boton, haga lo siguiente:

1 Ponga el interruptor de encendido de la
maquina en OFF.

2 Abra la placa frontal. Tenga cuidado: la
bombilla estaré caliente,

3 Gire el gje del enhebrador hacia la
izquierda para que el gancho salga del
0jo de la aguja.

4 Ponga el interruptor de encendido en
ON. E!l enhebrador automatico volvera a
subir.

& Cierre la placa frontal.

Interruptor de encendido

1
2 Placa frontal
3 Eje del enhebrador
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Extraccion del hilo de la bobina

Eleve el prensatelas.

Sujete el hilo de la aguja con los dedos y
pulse dos veces el botdn de subida y bajada
de la aguja para coger el hilo de la bobina.

Tire del hilo de la aguja para tomar un bucle
con el hilo de la bobina.

Pase 10 cm de los dos hiios por |a parte
posterior, bajo el pie prensatelas.



b
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Cambio de agujas

{ evante la aguja, pulsando el boton de subida y
bajada de la aguja. Baje el prensatelas.

Ponga el interruptor de encendido de la maquina en
OFF.

Afloje el tornilio de sujecion de la aguja, girandolo
hacia la izquierda.

Saque la aguja de su sujecion.

1 Tornilio de sujecion de agujas
2 Aguja
3 Sujecidn de la aguja

Infroduzca una nueva aguja en la sujecion, con el
lado plano de la aguja hacia atras.

Al Introducir la aguja en la sujecidén, empujela hacia
arriba, hasta el tope, y apriete el torniflo de sujecion
fuertemente,

4 Lado plano de la aguja

Para comprobar que la aguja no esta torcida, ponga
el lado plano de la aguja sobre una superficie hori-
zontal plana {placa de agujas, cristal, etc.).

La separacion enire la aguja y la superficie plana
tiene que ser constante,

No use agujas desgastadas.
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Seleccion de la aguja

Para trabajos generales de costura, utilice agujas del tamario 11 6 14. Utilice una aguja e hilo finos para
coser telas ligeras: asi evitara aranatias,
Para telas pesadas se necesitan agujas lo suficientemente grandes para perforar la tela sin que se
deshilache el hilo de la aguja.
En la caja de agujas encontrara una aguja de! 14, fres agujas de punta azul y una aguja doble.

Utilice las agujas de punta azul para eliminar las puntadas fallidas al coser tejidos de punto y telas

sintéticas.

Existen también agujas para especialidades que puede solicitar donde adquirid su maquina de coser.

Para los tejidos densos, como la tela tejana y la lona, utifice una aguja para tela tejana, que gracias a su

punta afilada atraviesa esas telas con facilidad.

Para la costura de contornos hay una aguja especial, con un ojo mas grande, que permite usar hifos mas

pesados,

Las agujas para cuero practican pequefios orificios en el cuero y ef ante, lo que permite que pase ¢l hilo.

Compruebe las agujas con frecuencia para detectar si las puntas estan romas o dobladas.

Los enganchones y carreras en los tejidos de punto, en las sedas finas y telas similares son muy
frecuentes, y suelen deberse a una aguja en mal estado.
{tilice siempre hilo de buena calidad.

Debe ser fuerte, suave y de grosor canstante.

(PESO TELA TIPO DE AGUJA TAMANO DE
AGUJA
Muy ligero | Gasa, crespon georgette, encaje fino, organdiy | Punta redonda 9 (65)
ful universal 9 (65)
Ligero Batista, gasa, lindn, seda pura, crespdn de china, | Aguja de punta azul 11 {75}
crespon puro, Cambray, estopilla, guinga, chali, |universal 11(75)
percal, crespdn de lana, piel de seda, tafetan, 12 (80)
satén, seda surah, crespdn con revés de satén,
quiana
Puntos sencillo, jersey, ropa de bafio y tricot Aguja de punta azul 11 (75)
punta redondeada 11 (75)
Ante de cuero Aguja con punta de 11 {(75)
cufia
para pieles
Medio Franela, terciopelado, terciopelo, muselina, universal 14 (90)
velludillo, popelina, pana, velarte, lino, indiana,
gabardina, fieltro, tejido de rizo, arpillera, tejidos
acolchados
Puntos dobles {sintéticos y naturales), Punta redondeada 14 (90)
terciopelado elastico, tejido de rizo elastico, punto
de suéter
Cuero, vinilo, Ante de cuero Aguja con punta de 14 (20)
cufia
para pieles
Pesado Tejano, loneta, terliz Aguija para tela 16 (100)
tejana
Lana de doble cara, revestimiento pesado, piel universal 16 (100)
artificial, telas de cortinaje
Cuero, Ante de cuero Aguija con punta de 16 (100)
cufiapara pieles 18 (110)
Muy pesado | Lona, loneta, telas de tapiceria universal 16 (100}
Costura de contornos para acabados especiales | Aguja para costura 14 (80}
\. de contornos

19




20

Elevacion del prensatelas

El alzador de! prensatelas sube y baja el
prensatelas.

Si desea subir el prensatelas por encima de
su posicion elevada habitual, presione con
mas fuerza el elevador al subirlo.

Asi podra sacar el prensatelas con facilidad
y podra colocar sin obstaculos las telas
gruesas debajo.

1 Alzador del pie prensatelas

Alzador de rodilla del prensatelas

El alzador de rodilla del prensatelas es muy
util para los trabajos de patchwork,
acolchados, efc., porque permite mover la
tela mientras controla el prensatelas con la
rodilia.

Fijacion del alzador de rodilla

Alinee las lenglietas del alzador con las
ranuras del soporte del alzador e
infrodiizcalas en dichas ranuras.

1 Alzador de rodilla det prensatelas

2 Lengiietas

3 Ranuras

4 Soporte del alzador de rodila del
prensatelas

Utilizacion del alzador de rodilla

Presione ei alzador con la rodilla para subir y
bajar facilmente el prensatelas.

Puede controlar [a altura de elevacién del
pie, presionando mas 0 menos con la rodilla.
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Extraccién e instalacion del
prensatelas

Pulse el botdn de subida y bajada de la
aguja para poner la aguja en su posicidn
mas elevada y suba el alzador del
prensatelas.

Pulse el botdn rojo de la parte posterior del
soporte del pie.
El pie prensatelas se suelta.

Instalacién del pie prensatelas

Coloque el pie elegido de forma que el
pasador del pie quede justo bajo la ranura
del soporte.

Baje el alzador del pie prensatelas para fijar
el pie en su sitio.

1 Boton rojo
2 Ranura del soporte del pie prensatelas

Pie para costura de botones (T)

Montaje:
Introduzca el pasador posterior del pie en la
ranura del soporte del pie prensatelas.

Baje suavemente el alzador del prensatelas,
sujetando el pie con los dedos.

3 Pasador posterior
4 Ranura del soporte del pie prensatelas



Varios pies prensatelas y su
utilizacion

1 Pie A para zigzag:

Es el prensatelas mas versatil. Se puede
usar para diferentes puntadas, incluyendo
puntadas rectas y en zigzag.

Esta disefiado para que el resultado sea
sdlido y limpio,

2 Pie para sobrehilados (C):

Este pie se usa exclusivamente para
sobrehilar. El cepilio del prensatelas evita
gue se puedan omitir puntadas en los
bordes no terminados de las telas.

3 Pie para dobladillo enrollado (D):
Este prensatelas especial sirve para coser
dobladillos enrollados.

La ondulacién del prensatelas permite
formar un dobladillo de anchura constante.

4 Pie para cremalleras (E):

Este prensatelas permite coser cremalleras.
Los dientes de la cremallera se guian con
los bordes de la base del prensatelas.

5 Pie de puntadas de realce (F):

Este pie de plastico transparente es ideal
para las puntadas de realce y puntadas
decorativas.

La ranura central de la base del prensatelas
permite realizar suavemente puntadas
densas.

6 Pie para dobladillo ciego {G):

Este pie esta especialmente disefado para
ios dobladillos ciegos.

La guia del prensatelas ayuda al
desplazamiento de la tela y a realizar un
dobladillo recto y practicarmente invisible.

7 Pie para acordonados (H):

Este pie prensatelas esta especialmente
disefiado para sujetar una o tres tiras de
corddn para crear un afractivo trenzado.

22
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8 Pie para sobrehilado (M):

Este prensatelas esta especialmente
disefiado para simular un sobrehilado
profesional.

Los hilos del pie evitan eficazmente que &l
borde de la tela se enrolle o se frunza.

9 Pie para costura de botones (T}):
Este prensatelas se usa unicamente para
coser botones,

Sujeta el botén firmemente en su sitio y
permmite ajustar con precision la posicion de
costura.

10 Pie para costura de 1/4" (O):

Este pie es (til para los acoichados de tipo
patchwork. La guia del pie mantiene un
margen de costura de exactamente 0,7 cm
{1/4 de pulgada).

11 Pie de ojales automaticos (R):

Este pie es para el ojales de sensor y para
ZUrcir.

Cologue un botén en el soporte de botones
de la parte posterior del prensatelas.

De este modo se fija automaticamente el
tamafio del ojal.

12 Pie de bordado (P):
Este prensatelas es un anadido especial
para realizar bordados profesionales.

13 Pie de hilvanado o zurcido P-2:

Es un pie especial para hilvanar. Sujeta la
tela mientras realiza la puntada,
sincronizando el movimiento de la barra de
la aguja. Este pie también se puede usar
para el bordado libre y trabajos de
acolchado.

14 Pie de arrastre regular:

Es un afiadido especial para materiales que
se deslizan con dificultad. Este prensatelas
evita que las telas se giren o se frunzan.

Es estupendo para los acolchados y telas a
juego.
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Regulador de presién

El regulador de presién del prensatelas
debe indicar “3” para la costura normal.

Reduzca la presién a “2” para aplicaciones,
cortes, bordado con calados, hilvanados y
bordados.

Fije [a presion en “1” cuando trabaje con
gasas, encaje, organdi y otras felas finas.

Para las telas de terciopelos y punto que se
estiren mucho es posible que sea mas
conveniente usar el nivel de presién “17.

Gire el regulador de presién y fije el nimero
que desee con la marca de referencia.

1 Regulador de presidn

2 Marca de referencia

Elevacién y bajada de los dientes
de arrastre

Para bajar manualmente la palanca de los
dientes de arrastre:

Para bajar los dientes de arrastre, deslice la
palanca en la direccion que indica la flecha.

Para subirios, deslice la palanca en la
direccién que indica [a flecha.

1 Palanca de los dientes de arrastre
2 Posicion baja

3 Paosicion elevada

Para bajar los dientes de arrasire, pulse la

normal. Después, pulse la tecla =!.
Consulte la pagina 28 para obtener mas
detalles,

Para subir los dientes de armrastre, pulse la
tecla Configuracion y la tecla de costura
normal. Después, pulse la tecla ==i.
Consulte 1a pagina 28 para obtener méas
detalles.

NOTA:

+ Los dientes de arrastre se bajan
automaticamente cuando se selecciona el
modo de bordado.
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CONFIGURACION DE LA MAQUINA

Cuando encienda la maquina, la pantalla tactil
le mostrara una ventana de bienvenida.
Pasados unos segundos, vera la pantalla del
modo de costura normal y la maquina estara
lista para coser con una puntada recta.

Seleccién de los 4 modos con la tecla
Configuracion

Cuando pulse la tecla Configuracion
aparecerdan las teclas de los cuairo modos
siguientes. Dentro de cada modo usted podra
seleccionar diferentes valores de
configuracion.

Para seleccionar uno de los modos existentes,
pulse 1a tecla correspondiente.

1 WModo de valores comunes de
configuracioén

En este modo, las operaciones y el

funcionamiento de la maquina {opciones de

contraste de pantalla, sonido, {uz de costura,

elc.) se pueden ajustar para los trabajos de

costura normal y bordado.

2 WModo de configuracién para costura
normal

En este modo se puede ajustar y configurar la

funcién de costura (dientes de arrasfre,

longitud del brazo libre, efc.).

3 Modo de configuracidn de bordado
En este modo se puede ajustar la forma de
costura para los trabajos de bordado.

4 Seleccién del idioma

En este modo podra seleccionar uno de los 10
idiomas disponibles para las instrucciones de
la pantalta tactil.
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Modo de configuracién normal

En este modo se pueden configurar las siguientes
funciones de la maquina, aplicables a los trabajos
de costura normal y de bordado.

1 Contraste de pantatla

Es posible ajustar el contraste de la pantalla tactil.
Puise la tecla -~ | para afinar el contraste de colores.
Pulse la tecla —]para reducir el confraste de
colores.

2 Control de sonido

Es posible ajustar ¢l volumen de la sefial acistica.
El nivel de volumen va de 0 a 10 v el valor
predeterminado es 5.

Pulse la tecla — para subir el volumen de Ia sefial
acustica.

Pulse la tecla — |para bajar el volumen de la sefial
aclstica.

Cuando seleccione 0, la sefial no sonara.

3 Luz de la maquina

Las dos luces de costura se pueden encender y
apagar por separado, dependiendo de sus
necesidades.

Pulse la tecla L) para encender la zona de la placa
de agujas.

Pulse la tecla L= | para encender la zona del brazo
libre.

4 Modo de eco

Cuando la maquina esta encendida pero inactiva
durante un tiempo, la pantalla visual se oscurece y
las luces se apagan.

Basta con tocar la pantalla para que se active y se
enciendan las luces.

El temporizador se puede configurar para activar el
modo de eco entre 1 y 30 minutos después de que
la maguina no detecte actividad. El valor
predeterminado es de 10 minutos.

Para configurar el temporizador del modo de
eco: -

Pulse la tecla! = | para aumentar el valor del
temporizador.

Pulse la tecla — | para reducir el valor del
temporizador. _
Para desacfivar el modo de eco, pulse la tecla’ +}
hasta que aparezca la palabra "OFF” (desactivado)
en el recuadro.

5 Teclas de pagina

Pulse estas teclas para desplazarse por las
paginas.
Pulse la tecla %] para ver la pagina siguiente.
Pulse la tecla « |para ver la pagina anterior.

8 Tecla de registro

Pulse esta tecla para registrar los valores y volver a
la pantalla anterior. '

7 Tecla de retorno

Pulse esta tecia para volver a la pantalla anterior,
sin registrar los valores.

26



(B)

Key Position Adjustment

PRESS MARK(+).

Key Position Adjustenent
END

8 Pulgadasimilimetros

La maquina puede configurarse para que utilice la

unidad que prefiera, pulgadas o milimetros.

La unidad predeterminada es milimetros.

Pulse incti 0 la tecla mm para seleccionar la unidad

que prefiera.

NOTA:

» La longitud y el ancho de la puntada apareceran
en milimetros, independientemente de la unidad

que haya elegido para el resto de medidas.

8 Modo de reanudacién

El modo de reanudacion le permite volver al modo
de costura normal o modo de bordado que estaba
seleccionado cuando apage la maquina.

Para activar el modo de reanudacién, pulse la tecla
o] para seleccionar la casilla.

10 Ajuste de la pesicién de las teclas

Si considera que las teclas del panel tactil estan
desalineadas, puede modificar su posicién en ia
ventana de ajuste de la posicidn de las teclas.
Cuando pulse la tecla Yesj, aparecera la ventana (A).
Con el dedo, presione los simbolos “+” negros en el
orden en que aparecen.

Cuando pulse el Ulfimo sigho “+°, aparecera la
ventana (B).

La nueva configuracion queda guardada, se cierra la
ventana y en pantalla vuelve a aparecer la ventana
original.

Formatear el banco de memoria

Si la memoria interna o la tarjeta ATA PC no
funcionan porque et banco de memoria haya sufrido
danos, tendra que formatear la memoria para poder
usarla de nuevo.

11 Formatear la memoria integrada =~
Para formatear la memotia interna, pulse la tecla:Yes]
que hay al lado de la indicacion "Memoria integrada®.

12 Formatear la tarjeta ATA

Para formatear la tarjeta ATA PC o Compact Flash,
pulse la tecla Yes) situada al lado de la indicacién
“Tarjeta ATAPC”.

13 Restaurar predeterminados

Pulse la tecla ves para restaurar todos los
parametros predeterminados (los mismos que tenia
la maquina cuando |a adquirio).
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Configuraciéon del modo de costura
normal

Auto Tension

[ Auto
— 1 A 4 En este modo puede configurar |as siguientes
funciones de costura:
2 Remaining Bobbin Thread
(2" ,. 1 Tensién automatica
- v = ] Se puede ajustar el nivel de tensién
' automética del hilo.
Se puede variar la tension de -5 a +5.
3 Feed Dog Los cambios se realizan en incrementos de

una unidad {1) y el valor predeterminado es 0
{(automatico).

Pulse la tecla T }para aumentar la tension.
Pulse la tecla — jpara reducir la tensién.

| Free Arm Length

. = | 2 Hilo de la bobina
RegisterJ 4:)}— 7 | La pantalfa tactil muesira el mensaje (Hilo de
' f la bobina casi agotado) cuando queda poco
hilo. El sensor de hilo detecta la cantidad de
hilo que queda.

§ Common] Ordinary [ ,
§  Set ﬁ Sewir% E-'Embrou

seleccionar con la tecla. -+ | Estos niveles
determinan qué cantidad de hilo debe percibir
el sensor para mostrar el mensaje de
advertencia.

Pulse la tecla - |para reducir el nivel del
Sensor.

NOTA:
« Esta es una guia aproximada para
configurar el sensor del hilo de |a bobina.

3 Dientes de arrasire
Puede subir ¢ bajar los dientes de arrastre con

las teclas ==| 0 =i,

4 Longitud del brazo libre

Si pulsa la tecla=—_}, el carro se desplazara
para que usted pueda aprovechar toda la
Pulse la tecla = Jpara devolver el carro a su
posicion original.

5 Teclas de pagina
Pulse estas teclas para desplazarse por las
paginas.

6 Tecla de registro
Pulse esta tecla para registrar los valores y
volver a la pantalla anterior.

7 Tecla de retorno
Pulse esta tecla para volver a la pantalla
anteriof, sin registrar los valores.
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Configuracién del modo profesional

1 Ajuste avanzado: longitud

Esta funcion le permite ajustar con precision la
longitud de la puntada.

Pulse Ia tecla %; ! para seleccionar la casilla.
Asi podra ajustar la longitud de la puntada en

incrementos de 0,1 en la ventana de ajustes.

2 Ajuste avanzado: ancho

Esta funcion le permite ajustar con precision el
ancho de la puntada.

Pulse la tecla °; | para seleccionar a casilla.
Asi podrd ajustar el ancho de la puntada en
incrementos de 0,1 en la ventana de ajustes.

i L LT )
P OEvoins Stiich
Acjustment

Reglster E
3 Control de color

| ng"tm"“ E Ord;”ma% § Embrmderyg Con estas teclas puede cambiar el color de
: : il | fondo de |a pantalla y de las teclas.

[/ Professional Mode Color de fondo:

+ Pulse la tecla g3 para ajustar el color y el
tono del fondo con las teclas de flecha.

* Pulse las teclas <] | para seleccionar el
color de fondo.

/" Fine Adjust: Length

7" Fine Adjust: Width
Color de las teclas de funcién:

Color Control :g%ﬁ',‘ . + Pulse la tecla ] para seleccionar el color
que desea que tengan [as teclas de funcion.
7 Favorite Sitch « Pulse la tecla ...} para geleccionar uno de
i Adiustment los cuatros colores posibles: rosa, azul,
justmen verde ¢ amarillo.

Colorde las teclas de patrones:

+ Pulse la tecla _iljpara seleccionar el color
de las teclas de seleccion de patrén.

Pulse las teclas E I?;_,- para seleccionar el
fono de color. _

» Cuando pulse [a tecla ©« [fijara el nuevo
color.

+ Cuando pulse la tecla ©«|, |a ventana de
ajuste se cerrara y se anularan los dltimos
cambios.

+ Cuando pulse la tecla bsese restauraran los
valores predeterminados (los mismos

;Register E
: Commonf Ordinary ¢ o

Sef !z Sewlng Embroidery‘

valores que traia la maquina de fabrica).

4 Ajuste de su punfada faverita

Si desea guardar la configuracion de las
puntadas practicas para mas adelante, active

el Ajuste de puntada favorita.

Cuando vuelva a encender la maquina, podra
usar todos esos patrones con los valores que
usted ha elegido.
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Seleccion de idioma

Languag > Selection \.

7| 8 Tecla de idioma (banderas)

g | Puede seleccionar uno de los 10 idiomas
siguientes, pulsando la tecla correspondiente.
g| 1 Inglés

2 Francés

10| 3 Espanol

4 [taliano

5 Holandés

6 Aleman

7 Portugués

& Sueco

9 Ruso

8 | 10 Finés

: Francais

Espafiol | Pycckuii Assix 4

ltaliano

{ Register [l P
Cgymon Ordinry

Sewing EiEmbroidery; Ab

7 Tecla de registro
Pulse esta tecla para registrar los valores y
volver a la pantalla anterior.

8 Tecla de retorno
Pulse esta tecla para volver a la pantalla ante-
rior, sin registrar los valores.

30



o N

VALY,
e
G

31

Teclas de seleccion de modo

1 Tecla de modo de costura normal
Pulse esta tecla para acceder al modo de
costura normal.

En este modo hay seis categorias
disponibles:

« Puntadas praciicas

Puntadas para ojales

Puntadas de realce

Puntadas decorativas

Monogramas

Aplicacion de costura

2 Tecla del modo de bordado

Pulse esta tecla para acceder al modo de

bordado.

En este modo hay cinco categorias

dispenibles:

+ Disefios de bordados infegrados

* Monogramas

+ Disefios de tarjeta PC

« [mportacién de disefios con el lector de
tarjeias

+ Edicion

3 Tecla de modo de conexidn al PC
Pulse esta tecla para conectar la maquina
Memory Craft 10001 al PC.

4 Tecla de aperiura de archivos

Pulse esta tecla para abrir archivos, como
patrones de puntadas programados o
disefios de bordados que haya guardado
usted.

5 Tecla de configuracion personal

Pulse esta tecla para acceder al modo de
configuracién personal. En este modo, puede
cambiar la configuracion de la maquina
como desee,

Puede acceder a la configuracion de los
modos de costura normal, bordado,
seleccién de idioma y valores comunes de
configuracion.

6 Tecla del modo de ayuda rapida
Pulse esta tecla si desea recibir consejos
practicos e informacion general scbre el
funcionamiento de la maquina.

2\ PRECAUCION:

No pulse 1a superficie de la pantalla tactil con
un objeto duro o afilado, como un lapiz, un
destornillador u otro objeto semejante.

7 Pantalia tactil

NOTAS:

« Cuando selecciona un pafron ¢ una
funcién en la pantalla, no es necesario
que apriete con fuerza. Basta con tocar las
teclas con fa yema de los dedos.

« Para limpiar la pantalla utilice un pafio
suave y $eco.



COSTURA NORMAL

Cuando pulse la tecla del modo de cosfura
normal se abriré la ventana de las puntadas
practicas.

§ [Straight Stitch

En el modo de costura normal puede elegir una
de las seis siguientes categorias:

1 Puntadas practicas: Hay 16 tipos de
puntadas practicas.

2 Puntadas para ojales: Hay 11 tipos de
ojales, costura de botones, zurcido, embaste
y cjetes.

s
-k
=
L

Puntadas de realce: Puede elegir punfadas
de realce, alargar los patrongs y programar
combinaciones de varias puntadas.

4 Puntadas decorativas: Puede elegir
puntadas decorativas y programar
combinaciones de varias puntadas.

5 Monogramas: Puede realizar monogramas
y combinaciones de letras, simbolos y
pafrones.

& Tecla de aplicacion de costura: Cuando
seleccione esta tecla, la maguina
seleccionara automaticamente la puntada
adecuada para el proyecto.

Teclas de funcion:
Utilice las teclas siguientes para modificar la
configuracion de la puntada que haya

seleccionado.
7 V. 8 7 Tecla de aguja doble
i U’@' O ' Pulse esta fecla cuando vaya a utilizar una
L aguja doble.

Las teclas de las puntadas se oscureceran
(no podra seleccionarlas) si no puede
9 utilizarlas al coser con agujas dobles.

8 Botdn de subida y bajada de la aguja:
Utilice esta tecla para fijar la posicidon de la
aguja cuando la maquina se detenga.

9 Tecla de ajuste: Al pulsar esta tecla
aparece |a pantalla de ajuste de la puntada.
Puede cambiar la configuracién de la
longitud y el ancho de la puntada y la

g

Defait 13 tension del hilo con las teclas ;:jo ' =
efau

10 Teclas de ajuste de la posicién de bajada de
(T la aguja
‘Cancel 14 |11 Teclas de ajusie de la longifud de la puntada
N 12 Teclas de ajuste de la tension del hito
i . 13 Tecla de valores predeterminados
OK 15 14 Tecla Cancelar
15 Tecla Aceptar

NOTA:

+ Consulte la pagina 36 para ver los valores de
10 11 12 ajuste.
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Puntadas practicas
Puntadas rectas

aight Stitch T Auto

Puede elegir una de las siete puntadas

siguientes:
1 2 3 4 5
1 ) v 3 4 EEE 5
3 = - P CL c’#: E

———,

8 :!7
AR
7

1 Puntada recta con la aguja en posicién
central

Puntada recta con |la aguja a la izquierda
Puntada “Lock-A-Matic” de seguridad
Puntada de seguridad

Puntada elastica triple

Puntada elastica

Puntada de hilvanado

~N Dk wWN

1

Para coser

Levante el prensatelas y cologue la tela junto
a una guia de costura de la placa de agujas.
Baje la aguja hasta el punto de la tela donde
desee empezar.

Estire los hilos hacia atras y baje ¢l
prensatelas.,

Pise el pedal y guia suavemente la tela con
las guias de costura, dejando que la tela vaya
desplazandose naturalmente.

Cambio de la direccion de costura

Pare la maquina y baje |la aguja hasta la tela
con el botdn de subida y bajada de la aguja.
Eleve el prensatelas.

Gire la tela en torno a la aguja para cambiar la
direccién de costura como desee.

Baje el prensatelas y comience a coser enla
nueva direccion.
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Puntada de fijacién

Para cerrar los extremos de las costuras, pulse el
botén de retroceso y cosa varias puntadas hacia
atras.

La maquina cosera en sentido inverso mientras
tenga pulsado el botdn de inversién.

Para coser puntadas “Lock-A-Matic” y puntadas
de seguridad, pulse ¢l botdn de inversion una sola
vez. La maquina cosera varias puntadas en
sentido contrario, o puntadas de seguridad, y se
detendra autométicamente.

Eleve el prensatelas. Saque la tela y llévela hacia
afras.

Corte los hilos con el corta hilos.
Los hilos se cortan a la longitud apropiada para
iniciar la siguiente costura.
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Guias de la placa de agujas

Las guias de costuras en la placa de agujas y
la cubierta del portabobinas le ayudan a medir
el margen entre el borde de la tela y la costura.
El nimero indica la distancia entre la posicidn
central de la aguja y la linea del margen.

(' N
Numero indicado | 15 | 20 | 4/8 ;| 5/8 | 6/8
Distancia en
centimetros 15 120 (13 |16 (1,9
Distancia en 1 Z Tl s | 3

\pulgadas )

Para coser desde el borde de una tela
gruesa

El botén negro del pie de zigzag fija el
prensatelas en posicién horizontal.

Esto resuita muy Util cuando se va a empezar a
coser desde el borde de una tela gruesa o
cuando va a afravesar un dobladillo.

Baje la aguja hasta la tela en el punto en el que
desea comenzar a coser.

Baje el prensatelas mientras pulsa el boton
negro.

El pie se queda bloqueado en la posicion
horizontal, para evitar deslizamientos.

1 Telas grussas
2 Boibn negro



Ajuste manual de las puntadas rectas

En la ventana de ajustes vera las tecias _-} y

e — ipara configurar |a posicion de bajada de
| — ]’D{ la‘aguja, la longitud de la puntada y la tensién
:Iv'" oo o - del hilo.
—_— IDefault 4 Pulse las teclas| +~} 0 — ipara cambiar |a
r3—5" 220 | 42 | configuracién. Después, pulse o« | para regis-
\ " : trar los cambios.
I A I .Cancel 5 1 Teclas de ajuste de la posicion de bajada
s | j P de [a aguja
------------------ e N —— 2 Teclas de ajuste de la longitud de la
--------- | — | | - C 0K 8 puntada
‘ i 3 Teclas de ajuste de la tensidn del hilo

4 Tecla de valores predeterminados: cuando

1 2 3 pulse la teclat=su|se restauraran los valores
predeterminados de la ventana de ajustes
(los mismos valores que traia la maquina
de fabrica).

5 Tecla Cancelar: cuando pulse la tecka o],
la ventana de ajustes se cerrara sin
guardar los cambios de configuracion.

8 Tecla Aceptar: si pulsa la tecla ok}, los
cambios se guardaran.
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Cambiar la posicién de bajada de la aguja

La posicion de bajada de la aguja se regula
con las teclas: —|“mas”y — | “menos”.
Cuando pulse la tecla -}, la aguja se movera
a la derecha.

Cuando pulse la tecla — ], la aguja se movera
a laizquierda.

Cambiar la longitud de la puntada

longitud de Ia puntada.
Pulse latecla - Jmas para alargar la longitud
de ia puntada.



Puntada {Lock-A-Matic) de seguridad

E [_ock-a-Matic T A

_ -| ¥ o Auto): g Utilice esta puntada para asegurar el
}!Press" "at end of seam 8 cornienzo y el fin de una costura con un
. RS | pespunte.

X ) (7 | Pulse el patrén 3 de la pantalia tactil.

|
—

s isssim

7

/

ot

3

‘S/f////////i
&

3 T

-

WA

)

e

Cuando llegue al final de la costura, pulse
una vez el botdn de inversion.

La maquina dara cuatro puntadas hacia
atras, cuatro hacia adelante y luego se
detendra automaticamente.
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Puntada de seguridad

Esta puntada exclusiva se usa cuando se
necesita una puntada de seguridad invisible.

Pulse el patrdn 4 de la pantalia tactil.

Baje la aguja cerca del borde visible de la
tela.

La maquina dara varias puntadas de
seguridad en el sitio y seguird avanzando.

Cuando pulse el botdn de inversion al final
de la costura, la maquina cosera varias
puntadas en el sitio y se detendra
automaticamente.

Puntada elastica triple

Esta puntada firme y duradera es practica
para aquellas areas en que se necesita
elasticidad y firmeza para garantizar
comodidad y duracién.,

Utilicela para reforzar areas como las
cosfuras de la zona de la entrepierna o las
axilas.

Utilicela también al coser objetos como
mochilas, que necesitan una gran firmeza.

Puise el patrén 5 de la pantalla tactil.

Puntada elastica

Se trata de una puntada elastica estrecha,
que evita el fruncido de las telas de punto y
las costuras al bies, al tiempo que permite
que la costura se pueda abrir folalmente.

Pulse el patrdn 6 de la pantalla tactil.
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Pie de hilvanado o zurcido P-2

Monfaje:
Afloje el tornillo de palomilla y saque el
sujetador del prensatelas.

Fije e pie de hilvanado y zurcido P-2 a la
barra del prensatelas, colocando el pasador
en el tornillo de sujecion de agujas.

Apriete firmemente el tornillo de palomilla con
el destornillador.

1 Pie de hilvanado o zurcido P-2
2 Pasador
3 Tornilio de sujecién de agujas

Puntada de hilvanado

Esta puntada se usa para sujetar varias telas
juntas durante el ajuste.

Utilice una aguja fina para que no queden
marcas permanenies en la tela.

Pulse el patrén 7 de la pantalla tactil.

Los dientes de arrastre se bajaran
automaficamente cuando seleccione esta
puntada.

Fije el pie de hilvanado o zurcido P-2.

Lleve los hilos de la aguja y la bobina hacia
atras.

Pise el pedal. La maquina dard una puntada y
se detendrad automaticamente.

Suelte el pedal.

Sujete la tela con firmeza y deslicela hasta el
puntoc donde desee dar [a siguiente puntada.
Siga trabajando asi, deslizando la tela de lado
o hacia adelante.

NOTAS:

+ Cuando acabe el hilvanado, cambie el
sujetador del prensatelas.

» Los dientes de arrastre se subiran
automaticamente en cuanto seleccione otra
puntada.
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Cambio de la tensién del hilo
Tensién equilibrada del hilo de la aguja:

En la puntada recta, el hilo de la aguja y el hilo
de Ia bobina se cruzan en la mitad de la tela.

1 Hilo de la aguja

2 Hilo de la bobina
3 Anverso de la tela.
4 Reverso delatela

Cuando la tensién del hilo de la aguja es
excesiva, pulse la tecla — |para reducira.

Pulse la tecla- o« j para guardar la
configuracion.

Cuando [a tension del hiio de la aguja es
insuficiente, pulse la tecla -~ | para aumentaria.
Pulse la tecla °¢ | para fijar la tensién.

NOTA:

+ Cuando apague la maquina o seleccione
ofro patrén, los cambios de configuracion se
anulfaran.



Costura de cremalleras

|

b

S AN 10
A
a3

Para acoplar el prensatelas para
cremalleras E

Fije el pasador del prensatelas para
cremalleras E en la ranura del sujetador del
prensatelas.

1 Pasador
2 Ranura

3 Para coser el lado derecho de [a
cremallera, fije el prensatelas E con el
pasador a la izquierda.

4 Para coser ¢l lado izquierdo de la
cremallera, fije el prensatelas E con el
pasador a la derecha.
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Preparacion de la tela

[1] Arada 1 cm al tamafio de la cremallera.
Es el tamaiio total de la abertura.

1 1ecm
2 Tamafio de la crematlera
3 Tzmafio de la abertura

Junte los lados correctos de a tela y cosa
hasta el final de la abertura, dejando 2 cm
de margen entre el borde de latelay la
costura. Dé unas puntadas inversas para
cerrar las costuras.

Aumente manualmente la longitud de la
puntada a 5,0 e hilvane la abertura de la
cremallera con un hilo suelto.

4 Anverso de latela

5 Finat de la aberfura

6 2 cm de margen

7 Puntada inversa

8 Abertura de la cremallera

Para coser

[3] Doble hacia atras el margen izquierdo. Gire
el margen de costura derecho debajo, para
formar un pliegue de entre 0,2 y 0,3 cm.
Cologue los dientes de la cremallera junto
al doblez y sujétela con alfileres.

Fije los valores predeterminados para la
Jongitud de la pulgada y la tension del hilo.

9 Pliegue de 0,22 0.3 cm
10 Dientes de la cremallera
11 Doblez



Fije el prensatelas para cremalleras E con
el pasador a la derecha.

Baje el pie sobre la parte superior de la
tela, en [a base de la cremallera, para que
la aguja atraviese la tela al lado del pliegue
y la cremaliera.

Cosa a lo largo de la cremallera, guiando
los dientes de la cremallera por el borde
inferior del prensatelas.

10 Dienies de la cremallera

Cosa todas las capas que hay al lado del
pliegue.

Pare la maquina 5 cm antes de que el pie
alcance la corredera en la cinfa de la
cremallera.

Acerque la aguja ligeramente a la tela.
Eleve el prensatelas y abra la cremallera,
Baje el prensatelas y acabe la costura.

12 5cm
13 Corredera

Cierre la cremaliera y abra la tela, con el
anverso de la tela hacia arriba. Hilvane la
tela abierta y la cremallera para unirias.

14 Anverso de la tela.
15 Hilvanado
16 Cinta de la cremallera
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Mueva el prensatelas para cremalleras E
hacia el pasador izquierdo.

Pespunte el extremo de la apertura hasta
0,7 -1cm.

Una la tela y la cinta de la cremallera,
guiando los dientes de la cremallera por el
borde inferior del prensatelas.

Deténgase a unos 5 cm del borde superior
de la cremallera.

17 Exiremo de la abertura
18 0,7a1cm
19 Puntadas de hilvanado

Baje la aguja hasta la tela, eleve el
prensatelas, retire las puntadas de
hilvanado y abra la cremallera.

Baje el prensatelas y cosa el resto de la
costura, dejando un pliegue regular.



Guia de tela

Para usar la gula de tela, active el modo
profesional desde el modo de configuracion de
la costura normal. Consulte la pagina 47 para
obtener mas detalles.

Fijacion de la guia de tela

Infroduzca los pasadores de la guia de tela en
los orificios del carro.

1 Pasadores

2 Guiadetela
3 Orificios del carro

Fijacion de la posicién de la guia de tela

Pulse la tecla &3 para que se abra la ventana
de posicion de la guia de tela.

NOTA:

* Latecla gz, aparecera cuando el modo
profesional esté activado (consulte la pagina
29).

—t
[




Cloth Guide posttion
15 mm

E ", Remove the Cloth Guide.

| | OK a \cancel |
! ) ; ud 3

?
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Asi aparecera la ventana de posicidén de la
guia de tela.

Pulse latecla -]o — |para mover la guia de
tela hasta la posicién deseada.

NOTAS:

» La distancia del borde de la guia de tela
desde la posicion cenfral de la aguja se
muestra en milimetros o pulgadas.

» Puede fijar la posicion de la guia de tela de -
2 mm a 40 mm.

» Entre -2 mm y 10 mm, puede cambiar el
valor en intervalos de 1 mm. Entre los 10 y
los 40 mm, puede cambiar el valor en
intervalos de 5 mm, con las teclas —lo - |.

4 Tecla de valores predeterminados: cuando
pulse ia tecla{nim] se restauraran los valores
predeterminados (los mismos valores que
traia la maquina de fabrica, en este caso, 15
mm). o

5 Tecla Cancelar: cuando pulse la tecla o=,
la ventana de posicidn de la guia de tela se
cerrara sin guardar [os cambios de
configuracién. o

6 Tecla Aceptar: si pulsa la tecla o}, los
cambios se guardaran.

Sobrehilado con la guia de tela

Seleccione el patron 10 y utilice e pie para
sobrehilados C.

Fije la posicion de la guiade telaen 2 mm e
inicie la costura.

NOTA:

* Cuando utilice la guia de tela, si selecciona
otros patrones, [a pantalla tactil mostrara el
mensaje “Retire la guia de tela”.

Pulse |a tecla %] para devolver el carro a su
posicion original. Ya puede extraer con
seguridad la guia de tela.
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Costura en zigzag

La puntada en zigzag simple se usa para los
sobrehilados, aplicaciones, efc.

Para cambiar el ancho ¥ la longitud de |a
puntada en zigzag

Puise |a tecla =

Cuando pulse ia tec!a M= g ventana de ajuste
le mostrara los valores predefinidos de
anchura y longitud de puntada y la tension del
hiloy las teclas -I-} — jque debe pulsar para
realizar los ajustes.

Teclas de ajuste del ancho de la puniada
Teclas de ajuste de la longitud de la
puntada

Teclas de ajuste de la tension del hiio

Tecla de valores predeterminados: cuando
pulse la tecla reuise restauraran los valores
predeterminados de la ventana de ajustes
(los mismos valores que traia la maquina de
fabrica).

Tecla Cancelar: cuando puise [a tecla s,
la ventana de ajustes se cerrara sin guardar
los cambios de configuracion.

Tecla Aceptar: cuando pulse la tecla o<}, se
guardaran los valores y la ventana vo!veré a
la pantalla original.
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Cambio de la anchura de la puntada

Pulse la tecla — jpara reducir la anchura de la
puntada.

Pulse la tecla -~ jpara aumentar la anchura de
la puntada.

1 Anchura de la puntada

Cambiar la longitud de la puntada

Pulse la tecla - |para reducir la longitud de la
puntada.

Pulse la tecla - jpara aumentar la longitud de
la puntada.

2 Longitud de ta puntada

Después de ajustar los valores, pulse la tecla
o | Aceptar.



Cobertura (sobrehilado)

{ {Overcasting

RN Cosc Seleccione el patron 10 y utilice el pie para
S Nl e et Sl L % sobrehilados C.

™
_—
[
m!

o

-
L)

YAl A,

Coloque el borde de la tela al lado de la guia
del prensatelas y comience a coser.

1 Guia

& PRECAUCION:

= Cuando utilice el pie para sobrehilados C o
M, debe fijar el ancho de zigzag en 5,0,
como minimo, para evitar que la aguja
golpee los arambres del pie.

2 Arambres del pie prensatelas
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Puntada de sobrehilado

Esta puntada es ideal para el acabado de
bordes de telas que tienden a deshilacharse,
como el lino o la gabardina.

Se cosen dos filas de puntadas en zigzag
simultaneamente, sobre el borde de [a tela,
lo que evita que se deshilache.

Pulse el patrdn 12 de la pantalla tactil.

Utilice el pie para sobrehilados C para que el
borde de la tela se mantenga plano.

Los hilos del pie evitan eficazmente que el
borde de la tela se enrolie o se frunza.

Coloque el borde no terminado de [a tela
junto a la guia negra del prensatelas y
comience a coser.

1 Pie para sobrehilados {C)
2 Guia negra

Overlock {sobrehilado}

Esta puntada se usa para el acabado de
bordes de telas pesadas o de peso medio.

El acabado de esta costura se asemeja al de
las maquinas de sobrehilado comerciales.

Pulse el patrdn 13 de la pantalla tactil.

Fije el pie de sobrehilado M. Cosa, guiando
el borde de la tela por la guia del

" prensatelas.

3 Pie para sobrehilado (M)
4 Guia
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Variedad de puntadas de cobertura
(sobrehilado)

Patrén 9: puntada al zigzag maltiple
(puntada de croché simple)

Esta puntada se utiliza para finalizar los bordes
no terminados de telas sintéticas y otras telas
elasticas que tienden a encoger.

Cosa a lo largo del borde de la tela, dejando
suficiente margen entre el borde de latelay la
costura,

Después de coser, recorte el margen entre el
borde de la tela y la costura cerca de las
puntadas.

1 Pie A para zigzag

Patréon 10: Puntada de cobertura

Esta puntada se puede usar para coser y
sobrehilar en un solo paso,

Utilice esta puntada cuando no necesite abrir
después la costura.

2 Pie para sobrehilades (C)

Patrén 11: Puntada en tejidos de punto

Esta puntada es dtil para coser telas como
punios sintéticos y terciopelado elastico, ya que
aporta una elasticidad y firmeza méximas.
Cosa a lo largo del horde de la tela, dejando
suficiente margen entre el borde de latelayla
costura.

Después de coser, recorte el margen entre el
borde de la tela y la costura cerca de las
puntadas.

3 Pie Apara zigzag

Patron 12: Puntada de sobrehilado doble
Esta puntada es excelente para las telas que
tienden a deshilacharse, como el lino o la
gabardina,

Se cosen dos filas de puntadas en zigzag
simultdneamente, sobre el borde de la tela, lo
que evita que se deshilache.

4 Pie para sobrehilados (C)

Patron 13: Puntada de sobrehilado
Esta puntada acaba el borde de la tela como si
se tratara de una maquina profesional.

5 Pie para sobrehilado (M)
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Dobladilio ciego

Seleccione el patrén 14 para las telas tejidas y
el patrén 15 para las telas elasticas.
Fije el pie para dobladillo ciego (G)

NOTAS:

= El ancho de la puntada de los patrones 14 y
15 no se puede maodificar, pero la posicidn
de bajada de la aguja cambia.

+ El ancho de la puntada se puede cambiar
seleccionando la opcidn de dobladillo ciego
en la aplicacion de costura.

Como doblar la tela

Dobile la tela para hacer un dobladillo, como
muestra la imagen.

1 0,4-0,7em
2 Borde sobrehilado de |a tela
3 Reverso delatela

Coloque la tela de forma que el pliegue quede
a la izquierda de la guia negra.

Baje el pie prensatelas.

Ajuste la posicion del desplazamiento de la
aguja con la tecla del ancho de puntada, de
forma que la aguja perfore el borde doblado de
la tela cuando se mueva a la izquierda.

4 Doblez
5 Guianegra

Cosa guiando el doblez por la guia negra.
Para darle un aspecto profesionail al dobladillo,
doble la tela hasta reducir el dobladillo a unos
0,2 cm,

A medida que vaya cosiendo, la puntada
derecha debe caer fuera del borde de la tela,
creando una puntada de cadeneta.

Cuando acabe de coser, abra la tela.

La costura del anverso de la tela es
practicamente invisible.

6 Anverso de la tela,



Cambiar la posicion de bajada de la aguja

Pulse la tecla .

Aparecera la ventana de ajustes.

! l — }D,C Pulse la tecla: — | para mover la aguja ala
vV == ' derecha.
—— . | Default
(06 (200 (3.4 | Pulse |a tecla. - | para mover la aguja a la
) o —— i ) izquierda.
E NN B lCanceI |
| - e—_ Pulse la tecla de registro o« | para guardar jos

cambios de configuracion que haya realizado.

—

) =) |

‘ v

1 Tecla Aceptar

o 2 2 Guia del prensatelas
3 Posicién izquierda de bajada de la aguja
* 4 Posicion derecha de bajada de la aguja




Retenido de forros

[ Shell Tuck

| S B o Q F e Seleccione el patron 16.

Fije el pie de puntadas de realce F.

T2

G

T. ?'7., 7\ ? M -
’//////./////i /\/\/ i
o

Doble ia tela diagonatl.

Cosa a o largo del borde doblado de manera
gue la aguja pase por la derecha del borde
doblado para formar alforzas.

NOTA:

* No es necesario que aumente la tension del
hilo, porque la maquina selecciona una
fension mayor de modo automatico.
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Ojales
Variedad de ojales

1 Ojales {cuadrado) de sensor

Este ojal cuadrado se usa para telas de peso
medio a grande.

El tamarnio del ojal se determina
automaticamente al poner un botén en el pie
prensatelas.

2 Qjal automético (cuadrado)

Se trata tambien de un ojal cuadrado, similar al
anterior, pero puede configurar y memorizar el
tamafo del ojal para coser varios del mismo
tamafio.

3 Ojal redondeado

Este ojal se usa con telas finas a telas de peso
medio, especialmente para blusas y ropa
infantil.

4 Ojal para telas finas

Este ojal esta redondeado en los extremos y
se usa con telas finas y delicadas, como fa
seda fina.

5 CQjal de cerradura

Este ojal de cerradura se usa para tefas de
peso medio a grande. También es Util con
botones mas grandes y gruesos.

8 Oijal de cerradura redondeado

Este ojal se usa con botones mas gruesos y
felas de peso medio.



7 7 OQjal de sastre

Este ojal se usa con botones gruesos y telas
pesadas.

El remate y el extremo redondeado van
reforzados, lo que le dan gran resistencia a
este tipo de ojal.

8 Ojal eléstico

Este ojal se puede usar en telas elasticas.
También se puede usar como ojal decorativo.

9 8 Oial para punto

Este ojal es adecuado para telas de punto.
También se puede usar como ojal decorativo.

10 Ojal antiguo

Este ojal parece realizado con la puntada
clasica. Tiene un atractivo aspecto artesanal, lo
que lo convierte en un ojal muy decorativo.

11 Cjal con vivo

Esta puntada se utiliza para hacer ojales con
vivo (con cerguillo), que le dara un toque
profesional a los trajes y chaquetas
americanas. También se puede usar sobre
cueros y antes.
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Ojales de sensor

NOTAS:

» Los ojales 17 y 19 a 27 son ojales para el
SENSOr.

+ El tamafio del ojal se fija automaticamente al
colocar el boton en la parte posterior del pie
para ojales automaticos R.

» El soporte de botones del pie admite
botones con diametros de entre 0,5y 2,5
cm.

« En ocasiones hay que cambiar el tamafio del
ojal para adecuarlo a determinados
materiales pesados 0 a uhos materiales e
hilos concretos.

» Haga un ojal de prueba en una pieza extra
de tela para comprobar la configuracion.

+ Coloque el botén sobre Ia tela y marque la
parte superior e inferior para fijar la posicién
del ojal en la tela.

= Utilice entretelas con las telas elasticas.

Para coser

Pulse el botdn de subida y bajada de la
aguja para subirla.
Fije el pie de ojales automaticos R,
encajando el pasador en la ranura del
sujetador del prensatelas.
Eleve el prensatelas.

1 Pasador
2 Ranura

2| Tire hacia atras del sujetador de botones

| 2| Tire hacia atras del sujetador de bot y
ponga el botdn en él. Encajelo firmemente
en el boton.

3 Sujetador de botones

NOTA:

+ Si el botén es muy grueso, haga un ojal de
prueba en una pieza sobrante de tela.
Si le cuesta pasar el boton por e gjal de
prueba, puede alargar ¢l ojal firando del
sujetador de botones hacia atras
ligeramente,
De este modo alarga la longitud del ojal.
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Baje la palanca de ojal tanto como sea
posible.

1 Palanca de gjales

Infroduzca la punta de la tela bajo el
prensatelas. Pulse dos veces el boidn de
subida y bajada de la aguja.

Saque la tela por la izquierda, para tirar los
dos hilos bajo el prensatelas.

Ponga la tela bajo el pie y baje la aguja en
al punto de inicio de la marca.

Luego baje el pie para ojales automaticos
R.

2 Punto inicial
3 Marca

NOTA:

« Asegurese de que no queda ningdn espacio
entre el deslizador y el sujetador de resorie,
va que de lo contrario la longifud de los
lados derecho e izquierdo seria diferente.

4 Desiizador
5 Sujetador de resorte
6 Hueco de costura

Baje la palanca de ojales.



Sensor BH

AZ
: é, Now sewing.

Completed.
Raise Presser Foot.

[5] Pulse el boton de inicio/parada para coser

&l ojal.
El ojal se coserd automaticamente en un

solo paso.

Paso 1: La maquina cosera el remate
delantero y z fila izquierda en primer
lugar.

Después, vuelve al punto de inicio
con una puntada recta,

la maquina cose la fila derecha.

la maquina cose el remate posterior y
se detiene automaticamente.

Paso 2:
Paso 3:

Repeticidn del bordado de ojales:

Para coser otro ojal, levante el prensatelas y
deslice la tela hasta el punto donde desea
coser ¢l siguiente ojal. Después, baje el
prensatelas y arranque la maquina.

[6] Después de coser el ojal, empuje hacia
arriba la palanca de ojal tanto como sea
posible.

Retire la tela y ponga un alffiler justo antes
del remate, en ambos extremos, para no
cortarlo. Corte la abertura con un

descosedor.
Ulilice un punzdn para practicar un ojal en
forma de cemradura.

10 Descosedor
11 Punzoén
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Cambio del ancho del ojal

Pulse la tecla ~= para que se abra la ventana
de ajustes.

Pulse la tecla -+ |para aumentar la anchura del

: ojal.
O (—ﬁ Pulse la tecla — |para reducir la anchura del

— : Pefault ojal.

G0 ©4% (34
{ (™ B iCancel Pulse la tecla o« | para guardar la configuracion.
JoeE

( Ty [ OK NOTA:
| I_ E P 1 ] l = El valor predeterminado es §,0.

1

Cambio de la densidad de la puntada del ojal

Pulse la tecla_i- jpara reducir la densidad de
las puntadas del ojal.

Pulse la tecla — jpara aumentar la densidad de
las puntadas del ojal.

NOTA:
« El valor predeterminado es 0,45.
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Ojal acordonado

Para coser ojales acordonados, siga el mismo
procedimiento que con el ojal de sensor.
Consulte las instrucciones de las paginas 58 a
60.

Con el prensatelas para ojales automaticos R
levantado, enganche el corddn de relleno en el
puntal de la parte posterior del Pie para ojales.

Traiga los extremos hacia usted, por debajo
del pie, dejando libre el extremo delantero.

Enganche los extremos del cordon de relleno
en las horquillas de la parte delantera del pie
para ojales automaticos R, para sujetarlos
cofrectamente.

1 Puntal
2 Horguillas

Baje la aguja a la prenda donde vaya a
empezar el ojal y baje el prensatelas.

Pulse el botdn de inicio/parada y cosa el ojal.
Los dos lades del ojal y los remates se
coseran sobre el cordén.

La maquina se detiene automaticamente al
acabar.

Retire la tela de la maquina y corte sdlo el hilo
de coser.

Tire del extremo izquierdo del cordon de
relileno para apretarlo.

Pase el extremo por una aguja de zurcir,
liévelo al reverso de la tela y cértelo.

NOTAS:

« Fije el ancho de la puntada en funcién del
grosor del corddn que vaya a utilizar.

» Para cortar la abertura del ojal, consulte las
instrucciones de la pagina 60.
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Ojal con vivo (ojal con cerquilio)

g
& [ Welted BH i , , _ _ _
- § % : El ojal con vivo se realiza cosiendo una cinta o
Pull down BH Lever patch (pieza de insercion) de tela en el ojal.
El ojal con vivo esta especialmente indicado
sent [ auT'®) ' para prendas a medida, pero no se

H recomienda su utilizacidn con telas delicadas o
: transparentes, en las que el patch podrla
lez " ; resultar visible o afiadir grosor.

Hilvane una pieza de insercion en la tela,
uniendo los dos anversos.

1 Reverso de la pieza de insercidon
2 Anversode latela

Seleccione e patron 27. Cosa el botdn con
vivo en ambas telas juntas (consulte las
paginas 65 a 67 para ver el procedimiento
de costura).




65

Corte la abertura del ojal como muesfra la
ilustracion y haga pasar la pieza de
insercion por la ranura al ofro lado.

1 Reverso de ia pieza de insercion
2 Anversodelatela
3 Anverso de la pieza de insercion

Tire de la pieza de insercion hasta que el
anverso resulte visible. Use una plancha
para aplastar los dos extremos, hasta que
gueden bien cuadrados.

3 Anverso de la pieza de insercion
4 Reverso de la tela

Doble los lados de 1a pieza de insercion
para formar unos “labios” alrededor del ojal.

1 Reverso de la pieza de insercion

2 Anversodelatela
3 Anverso de la pieza de insercidn

[6] Presione los dos pliegues con una plancha.

3 Anversg de [a pieza de insercion
4 Reversodelatela



Hilvane los dos bordes de la costura con
aguja e hilo, como muestra la imagen.

2 Anversodelatela

Doble la tela a lo largo, cosa atras y
adelante al lado de |la costura original para

fijar las solapas de la pieza de insercion.

1 Reverso de la pieza de insercion
4 Reverso delatela

IE[ Doble el extremo de la tela y cosa adelante
y atras tres veces sobre el extremo triangu-

lar.

1 Reverso de la pieza de insercion

4 Reaverso de la tela
2 Anverso de latela

i La pieza de insercion se debe cortar a una
distancia de entre 0,7 y 1 cm desde el
orificio del ojal. Las esquinas se deben
cortar redondeadas, como muestra la

imagen.

3 Anverso de la pieza de insercion
4 Reverso de latela
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Coloque el forro en el reverso de la tela.
Marque las cuatro esquinas con alfileres,

como muestra la imagen.

5 Forro
§ Tela

Déle la vuelta a todas las capas y corte la
abertura del ojal en el forro como hizo en el

paso 3.
Los cuatros alfileres le muestran las

esquinas del forro. Doble las solapas entre
el forro y [a pieza de insercién.

5 Forro
6 Tela

Cosa alrededor de la abertura con una
aguja e hilo, como muestra la imagen.

5 Farro
6 Tela

El ojal con vivo esta terminado.

6 Tela
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Ojal automatico

[ Auto BH ¥ 3 Auo § Selocci ,
] B eleccione el pafron 18.
§ Pull Button Holder fim%

ﬁw ") 20

“emm T

[

Fije el pie para ojales automdticos R,
Tire del sujetador de botones para sacario
fotalmente.

Marque la posicidn del ojal en la tela.

Cologue la fela bajo el pie prensatelas.
Pulse dos veces el boton de subida y bajada
de la aguja.

Saque la tela, moviéndola a la izquierda para
pasar el hilo de la aguja por el orificio del
prensatelas.

Ponga la tela bajo el pie y baje la aguja hasta
el punto inicial.
Luego baje el pie para ojales automaticos R.

1 Sujetador de botones
2 Agujero

NOTAS:

* No es necesario bajar la palanca de ojales.

+ Si desea cambiar el ancho del gjal, la
densidad de la puntada y [a tensién del hilo,
pulse ia tecla de ajuste.

+ Si hay una diferencia de densidad entre las
filas izquierda y derecha del ojal, consulte la
pagina 117,

+ Si desea coser un ojal de una longitud mayor
a la que permite el pie de ojales automaticos
R, use el pie de puntadas de realce F.
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Cosa el lado izquierdo, deteniéndose al final de
la marca del ojal. Pulse el botdn de inversidn.

3 Marca del ojal
4 Boton de inversion

Pise el pedal. La maquina realizara un
embaste automaticamente y cosera el lado
derecho del ojal.

Detenga [a maquina cuando llegue a la
posicién opuesta al punio de inicio,

Pulse el botdn de inversion,

5 Punto de inicio

Mantenga pisado el pedal. La maquina cosera
el remate, cerrara las puntadas y se detendra
automaticamente cuando el ojal esté acabado.

Para hacer el siguiente ojal, coloque la tela y
pise el pedal.

Para coser ofro ojal de un tamaio diferente,
pulse la tecla icee] .

NOTAS:

+ La maquina cosera ofro ojal idéntico al
primero cada vez que pise el padal.

» Para cortar la abertura del ojal, consulie las
instrucciones de la pagina 60.
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Zurcido

La maquina de coser Memory Crait 10001
zurce automaticamente telas rasgadas y
agujeros. Los agujeros pequenos y grandes se
pueden reparar facil y rapidamente con esta
puntada exclusiva.

El pie de ojales automaficos R se usa para
sujetar la tela con firmeza mientras se realiza
el zurcido.

Si desea una mayor sujecién
o desea reforzar el zurcido, hilvane o sujete
con alfileres una pieza de tela de refuerzo

{organdi, por ejemplo), bajo el agujero.

Seleccione el patron 29.

Empuje el sujetador de botones hacia atras.
Coloque |a tela bajo el pie. Pulse dos veces el
botén de subida y bajada de la aguja.

Mueva la tela a la izquierda para que los dos
hilos se sitGen bajo el prensatelas y vuelva a
poner [a tela bajo el pie.

Haga descender el pie prensatelas. Pulse el
botén de inicio/parada. La maquina cerrara la
puntada, cosera unas filas de zurcido, volvera
& hacer un clerre y se detendra
automaticamente,

Repita la costura moviendo la tela, para
reforzarla.

1 Sujetador de botones

NOTA:
+ El tamano maximo del zurcido puede ser de
2 cm de longitud y 0,7 cm de ancho.

2 Longitud maxima: 2 cm
3 Anchura maxima: 0,7 cm

70



09
&)

s 2

AAARALRA
I
MAE
NI
(AR

: Restart for the same size.

Different size —p» Cancal

L

1 { Default
8 O -

AARREER
rllflil%&l?llli

i BTN
i IYFVFFE)

PMMM.&
AU

LN
YV

71

Para realizar un zurcido mas corto

Para realizar un zurcido de menos de 2 cm de
largo, detenga la maquina cuando llegue a la
longitud deseada y pulse ¢l botdn de inversion.
Asi habra fijado la longitud del zurcido.
Después reinicie la maquina y siga cosiendo
hasta que se detenga automaticamente.

1 Longitud deseada
2 Botdn de inversidn

Para coser un zurcido del mismo tamafio

Basta con reiniciar la maquina para que realice
otro zurcido del mismo tamaifio.

Para coser otro zurcido de un tamafio
diferents, pulse la tecla cwel,

Para hacer un zurcido regular

Si desea corregir las irregularidades del
zurcido, pulse las teclas. —jo — 1.

Si la esquina izquierda esta mas baja que la
derecha, pulse la tecla — | para corregirlo; si la
esquina derecha esta mas baja, pulse — .

NOTA:
« El valor predeterminado es 5,0.
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Embaste

El embaste se usa para reforzar bolsillos, la
zona de la entrepierna y las cinturillas, donde
se requiere un refuerzo especial.

Seleccione el patron 30 y fije el prensatelas
para puntadas de realce F.

La maquina realizara automaticamente un
embaste de 1,5 cm.

1 1.5¢cm

NOTA:

* Pulse latecla = para cambiar
manualmente la longitud y el ancho de la
puniada.

Para realizar un embaste mas corto

Cuando el embaste sea de menos de 1,5cm
de longitud, cosa hasta la longitud que desee y
pulse el boton de inversion. La maquina
memorizara la longitud del embaste.

2 Longitud deseada
3 Boton de inversion
4 Longitud del embaste

Para coser un embaste del mismo tamafio

Para coser ofro embaste del mismo tamaiio,
basta con reiniciar la maguina. Esta se
detendra aufornaticamente cuando acabe la
costura.

Para coser ofro embaste de un tamafio
diferente, pulse la tecla ).
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Ojete

El ojete se usa para los crificios de los
cinfurones, por ejemplo.

Pulse el patrén 31 de la pantalla tactil.

Fije el pie de puntadas de reaice F.
Pise el pedal para empezar a coser.

La méaquina se detiene automaticamente al
acabar.

Abra el ojete con una lezna, punzon o tijeras
afiladas.

Ajuste de la forma del ojete

Pulse la tecla de ajuste para que aparezca
la pantalla de ajuste manual.

1 Tecla de sjuste de la forma (pulse la tecla
;j si se abre el ojete. Pulse la tecla :_-_J
si el ojete se superpone)

2 Tecla de ajuste de la tensién del hilo

3 Tecla de valores predeterminados
Cuando pulse la tecla e} se restauraran
los valores predeterminados (los mismos
valores que traia [a maquina de fabrica).

4 Tecla Cancelar o
Cuando pulse la teclaéf@, {a ventana de
ajustes se cerrara sin guardar los
cambios de configuracion.

5 TeclaAceptar
Si pulsa la tecla o<}, la ventana se
cerrara y volvera a aparecer la pantalla
original, modificada con los nuevos
valores.
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Puntadas de realce

Pulse la tecla de puntadas de realce en modo
de costura normal para que se abra la ventana
correspondiente,

Teclas de funcion:

1 Botén de subida y bajada de la aguja:
pulse la tecla de subida y bajada de la aguja
para fijar la posicion de la aguja (arriba o
abajo)} cuando detenga la maquina.

2 Tecla de ajuste: pulse [a tecla de ajuste
para abrr ia ventana cofrespondiente.

3 Ancho de zigzag: pulse las teclas de ancho
de zigzag --}o -—|para cambiar los
anchos de las puntadas.

4 Longitud de la puntada: pulse las teclas de
longitud de puntada --jo —|para
aumentarla o reducirla.

5 Tecla de alargamiento: esta tecla se usa
para cambiar la elongacion de los patrones
de puntadas decorativas,

6 Tensién del hilo: pulse las teclas de fension
de hilo: - jo — | para aumentarla o
reduciria.

7 Tecla de valores predeterminados:
cuando pulse la tecla »eu se restauraran los
valores predeterminados de la ventana de
ajustes (los mismos valores que traia la
maquina de fabrica).

8 Tecla Cancelar: cuando pulse |a tecla Cacef,
la ventana de ajustes se cefrara sin guardar
los cambios de configuracion.

9 Tecla Aceptar: pulse latecla % . Se
guarda el valor y la pantalia vuelve a la
ventana anterior.



10 Tecla de programacion: pulse la tecla €%
para programar la combinacién de patrones.
Cuando pulse esta tecla apareceran las
siguientes teclas de funcion.

derecha.

Pulse la tecla -» para memorizar el patron
seleccionado.

La imagen del patrdn aparecera en rojo
cuando se haya memorizado.

Puede seleccionar un pafrén que desee
borrar o seleccionar una posicion para

introducir ofro patrén.

desearia borrar,
Pulse la tecla g - para borrar el patron

seleccionado.

13 Tecla de guardado de archivo: puede
guardar el programa que ha hecho con la

NOTA:
* Puede guardar hasta 100 archivos por
carpeta.

14 Tecla de comprobacién de memoria:
pulse la tecla « para ver todo el
monograma durante la programacién.
Cuando empiece a coser, la indicacion de la

15 Tecla de espsjo vertical: pulse latecla o
para obtener una imagen especular del =
patron.

16 Teclas de pagina: lasteclas & &4 le
informan de que hay mas paginas que
puede ver. _

Pulse la tecla {3 para ver la pagina
siguiente. o

Pulse la tecla <! para ver la pagina
anterior.
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Costura de pafrdén de un ciclo

Seleccione un patrdn,

Empiece a coser.

Pulse el botén de blogueo automatico en medio
del patrén. De este modo, la maquina finalizara
el patron y cerraré las puntadas antes de

detenerse automaticamente.

1 Boton de bloqueo automatico
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Cosfura de alargamiento
Ejemplo: patrén 36

Seleccione el patron 36. Pulse la tecla s

-+ | para fijar la longitud que desea para el
patrc'm.

NOTA:
» Larelacién de alargamiento se indica en
muliplos de la longitud del patron originai.

Pulse lafecla ok . Se guarda el valory la
pantalla vuelve a la ventana anterior.
Empiece a coser.

NOTA:

= Sipulsa el botdn de blogueo automatico en
mitad de un patron programado, la maquina
se detendra automaticamente una vez
finalizado el patrén actual.



Acordonado

_ Utilice el pie para acordonados H para coser
éiﬁ,ifgﬁgq 5,-;"%“;' |n:!ﬂ|;‘|; l”?”%"la g una pieza de cordon para crear un bonito
L disefio enrollado en una chaqueta o chaleco.
Cosa tres bandas de cordon para los adornos
de los bordes.
Para el acordonado se puede usar hilo para
punto, hilo de bordado, hilo para encajes, lana
fina o bobinas de hilo.

Seleccione el patrén 33 para coser fres bandas
de cordon.

Marque el disefio por el anverso de ia tela.
Lleve los hilos de costura a la izquierda, por
debajo del prensatelas.

Infroduzca tres cintas de cordén bajo el muelle
del prensatelas y paselos por debajo del pie
hasta la parte posterior.

1 Muelle

Lleve 10 cm de corddn detras del prensatelas.
Las ranuras y muescas de la parte inferior del
pie sujetaran el corddn en su sitio mientras las
puntadas van dando forma al acordonado.

2 Ranura

Mantenga las tres cintas paralelas para que la
cosfura sea regular. Asegurese de que las
puntadas pasan sobre las cintas.

Cosa lenta y suavemente, girando la tela a
medida que avanza y guia el corddn por la
linea que ha marcado.

NOTA:

« Seleccione el patron 34 v ajuste el ancho del
zigzag en 3,0, para coser una sola cinta de
cordén,

Utifice la ranura central del pie cuando vaya
a coser una sola cinta.
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Puntadas decorativas

i i 2k algunas puntadas practicas, como las
Stralght Stitch e pl.sz;‘ntadasp rectas, eﬁ zZigzag o de sobrehilado,
como patrones programables.
El numero que hay al lado de la imagen del
patrén en la tecla de puntada recta muestra el
conteo de puntadas de una unidad
programabile.

Puise la tecla #* para seleccionar el modo de
puntada decorativa.

Teclas de funcion:

1 Botdn de subida y bajada de la aguja: pulse
latecla g para subir o bajar la barra de la

==

aguja cuando pare la maquina.

2 Tecla de ajuste: pulse la tecla ~= para abrir
la ventana correspondiente.

3 Anchode z:gzag pulse las teclas de ancho

de zigzag para cambiar los
anchos de 155.‘I purfadas.

4 Longitud de la puntada: pulse las teclas de

longitud de puntadaﬂ_] — }para
aumentarla o reduci

—_—

de hito ;_] ) __J para aumentarla o
2 _ reduciria.

Tecla de valores predeterminados: cuando
pulse la teclapsuise restauraran los valores
predeterminados de [a ventana de ajustes
{los mismos valores que fraia la maquina de

| — fabrica).
I ﬂ 7 Tecla Cancelar: cuando pulse la tecla %=,
{Default 5 la ventana de ajustes se cerrara sin guardar
[‘3—5" @3"‘ Y W2 ) R—— los cambios de configuracion.
1 i { i | _ {Cancel 7 8 Tecla Aceptar: pulse la tecla o<} . Se guarda
i ! ! et el valor y [a pantalla vuelve a la ventana
; .f — anterior,
— =] [ ox 8
‘ 2 NOTA:
» Consulte la pagina 75 para obtener
3 4 5 informacion sobre ofras teclas de funcion.
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Costura de varias puntadas decorativas

Ejemplo 1: Puntada de reborde, con el patron
97.

Puise la tecla [} hasta que llegue a la pagina
4 de 14.

Seleccione el patrén 97 (puntada para
dobladillo).

Cosa una linea del patron 97 por el borde de
la tela.

Pulse el botdn de blequeo automatico cuando
flegue a la mitad de la costura del altimo
patron de la linea. La maquina dard unas
puntadas de cierre y se detendra
automaticamente cuando haya terminado.

Repita los mismos pasos para coser los otros
lados.
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Ejemplo 2: Cuadrado con patrén 96
(puntada para dobladillo)

Dibuje un cuadrado en el centro de la tela con
una fiza de sastre.

3de 14,

Seleccione el patrén 96 y cosa siguiendo la
linea.

Pulse el boton de bloqueo automatico cuando
llegue a la mitad de la costura del ditimo patrén
de la linea.

La maquina se detendra automaticamente,

Cosa cada uno de los lados que forman el
cuadrado.
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Programacion de una combinacion de
patrones

Tecla de programacion

Cuando pulse la tecla #* apareceran las
teclas de funcion de programacion.

Puede programar una combinacion de
patrones, desde las ventanas de puntadas de
realce y puntadas decorativas.

NOTA:

programa se cancelara y volvera a aparecer
la pantalia de inicio.

Ejemplo: costura de un ciclo con puntada de
cierre al final de un patron.

Seleccione el modo de puntada de reaice.
Pulse la tecla #%..
Seleccione el patrén 36.
El patréon se memoriza automaticamente.
L5 |
Pulse la tecla! g I
La maquina cosera un patrén completo y dara

las puntadas del cierre al terminar. Después,
se detendra automaticamente.

NOTA:

» Cuando esté memorizando un patrén, {as
puntadas de seguridad se introduciran
automaticamente al principio.

82



Decorative

a3

Programacion de una combinacion de
patrones

Ejemplo: programacion de los patrones 36 y
40.

Seleccione el patrén 36.

Pulse la tecla &% .

Seleccione el patrén 40.

El patron se memoriza automaticamente.

Empiece a coser. La maquina cosera [a
combinacién de patrones repetidamente,

NOTAS:

+ Si pulsa el botén de bloqueo automatico en
mitad de un patrén programado, fa maquina
se detendra automaticamente una vez
finalizado el patrén actual.

1 Botdn de bloqueo automatico
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Programacién de una combinacion de
patrones con una imagen especular

Ejemplo: programacion del patron 43 y su
imagen inversa {especular).

Pulse la tecla %,

Seleccione el pairén 43.

Pulse la tecla vk,

Seleccione otra vez el patron 43.

En pantalla aparecera la imagen especular
{invertida) del patron 43.

Empiece a coser. La maquina cosera la
combinacion de patrones repetidamente.

NOTA:

+ Si pulsa el boton de bloqueo automatico en
mitad de un patrén programado, la maguina
se detendra automaticamente una vez
finalizado el patrén actual.

1 Boton de bloqueo automatico
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Programacion de un nudo francés

Ejemplo: patrones 70, 58,
70y 59,

Pulse la tecla g% .
Seleccione el patron 70 (nudo francés).

Seleccione el patrén 58. Se memorizaran dos
puntadas rectas.

Seleccione el patrdn 70.

Seleccione el patron 58. Se memorizaran fres

puntadas rectas,

Empiece a coser. La méaquina cosera la
combinacion de patrones repetidamente.

NOTA:

« Si pulsa el botén de bloqueo automatico en
mitad de un patrén programado, la maquina
se detendra automaticamente una vez
finalizado el patron actual.

Ejemplo: el nudo francés con separacion
estrecha. Seleccione el patron 70 y
ajuste la longitud de la puntada a
0,2 mm,

Seleccione el espacio y ajuste la longitud de la
‘ | para acortarla.

Puede coser varios nudos franceses con una
separacion esirecha,

1 Nudo francés con valor predeterminado
2 Nudo francés con menos separacion
3 Separacion ajustada



Combinacion de puntadas de realce y
puntadas decorativas

Decoraiive
e

'2 32 } 33}
§37 %38
i S, 42 :}43

Ejemplo: combinacion de la puntada de realce
del patrén 36 y la puntada decorativa
del patrén 97.

Seleccione el modo de puntada de realce,

Pulse |a fecla #% .

Seleccione el patrén 36.
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de 14.

Seleccione el patrdn 97,

Empiece a coser. La maquina cosera la
combinacién de patrones repetidamente.

103 |

HEeH

NOTA:

« Cuando haya cosido el espacio de patrones
programados que desea, pulse el botén de
bloqueo automatico.

La maquina terminara el patrén actual y se
detendra automaticamente.

a7



| Decorative

iy, gy, e

T

3

Gy
wa

]

|

B
fﬂﬁf?ﬁ'ﬁﬂi y WM”‘

[

Decorative

wa‘llwﬁ.ﬁ?ﬁm%ﬁ ,.p‘v’]"!‘%l'i",d“\-x

T OC Auogs

1/2 |

¥ 200

Decorative

MWWVWWW r}.'h;,!.u'u'-.l.hﬁ.im_\\ )Mq.*si,l -

Ajuste de un patron individual

Puede ajustar el ancho del zigzag, la longitud
de la puntada, la relacién de alargamiento y la
tension del hilo de todos los patrones de una
combinacidn por separado.

Ejemplo: cambie la relacién de alargamiento
del patrén 36 cuando ha programado
ios patrones 36, 39 y 43.

Pulse la tecla <« para que el cursor vaya al
patrén que va a modificar.

teclas —Jo —1I.

Pulse la tecla o | para guardar el ajuste. La
pantalia volvera a la ventana original.

Empiece a coser.
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Edicién de los patrones programados

Ejemplo: cuando se han memorizado los
patrones 36, 39 y 43,

Borrado del patrc'm 39

patrén 39 que desearla borrar.

Pulse latecla i} . Ya ha eliminado el patrén
39.

Introduccion del patrén 40 antes del 39:

pulse la tecla - para situar el cursor bajo el

patrén 39 que  desearia sustituir.

Seleccione el patron 40.

El patron 40 se habra introducido antes del 39.

Comprobacion del programa

completa de patrones

Cuando no aparezca toda la combinacién de
patrones, pulse la tecla| 3 |para ver el resto de
los patrones.

Pulse la tecla| ©|para volver a la pantalla
original,
NOTA: N
* La tecla 2} aparecera en color gris si ho hay
ninguna pagina que ver.
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Guardar y abrir un archive

Guardar un archivo

El patrén programado se puede guardar en
forma de archivo, en la memoria integrada o en
la tarjeta ATA PC.

Hay 4 carpetas en la memoria infegrada y 12
en la tarjeta ATA PC para que usted guarde los
archivos.

NOTAS:

+ En cada carpeta podra guardar hasta 100
archivos, pero el nimero total de archivos
dependera de la memoria disponible.

+ El espacio libre que queda en la memoria se
muestra en pantalia.

Cuando pulse [a tecla .= aparecera la lista
de carpetas.

2 Puilse el icono de la carpeta que desee para
seleccionarla. Se abrira ef cuadro de
didlogo “Guardar archivo”. El archivo
recibird un nombre automatico. El primero
serd M_001, el segundo M_002, etc.

Pulse la tecla o« i. El archivo quedara
guardado en la carpeta seleccionada.

4 Para volver a la pantalla anterior, pulse la
tecla ©jde retorno.

Cambiar el nombre de [a carpeta

5 Para cambiar el nombre de la carpeta, pulse
la tecla ™. ¥ el “Nombre” aparecers en
FOJO ™im -
Pulse el icono de la carpeta deseada. Se
abrird la ventana del teclado.

6 Escriba el nombre de archivo y pulse [a

tecla oxj.

Asignacion del nombre de archivo

Puede asignar el nombre que desee al archivo.

7 Pulse la tecla |me ] para abrir la ventana
del teclado.

8 Escriba el nombre de archivo y pulse [a
tecla ox} .,
El archivo se guardara con un nombre
nuevo.

NOTAS:

+ Sdlo se pueden introducir 8 caracteres.

* Pulse latecla ss j{retorno) para borrar el
ultimo carécter.

* Pulse la tecla ==} , En |a pantalla volvera a
aparecer |a lista de carpstas.

» Cuando la memoria esté Hena aparecera un
mensaje de advertencia. Pulse 1a tecla: o« | y
vaya a la ventana de apertura de archivo.
Después, borre el archive que no necesite.

+ Cuando guarde el archivo con el mismo
nombre aparecerd un mensaje de
confirmacion. __

Pulse la tecla °<) para sobrescribir el archivo
existente. Pulse la tecla e} $i nO desea
sobrescribirlo.

/\ PRECAUCION:
No apague la maquina ni saque la tarjeta
cuando vea en 5 antalla un simbolo de

advertencia@2) 0 un icono de un reloj de
arena.

Si lo hace, perdera los datos guardados y la
memoria podria resultar dafada.
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Abrir el archivo guardado

1 Cuando pulse la tecla de apertura de
archivo aparecera la lista de carpetas.

2 Pulse el icono de la carpeta que quiere
abrir.
Un icono de un documento en la carpeta
indica que contiene los archivos guardados.

3 El nombre del archivo y la imagen de la
puntada apareceran en ¢l icono del archivo.

Pulse el icono del archivo para seleccionar
el archivo que quiere abrir.

[ 4,

En la pantalla aparecera la combinacién de
patrones que haya en el archivo.

Borrar el archivo guardado

Cuando quiera borrar el archivo guardado,
seleccidnelo pulsando su icono.

6 Pulse la tecla ™% Tae Para borrar el archivo.

“Borrar” apareégrmé enrojo hm

7 Aparecera una ventana que le pedira
confirmacion.

8 Pulse la tecla o« | si esta seguro de que
quiere borrarlo.

9 Sipulsa la tecla @), el archivo no se
borrara.
Se cerrara la ventana Abrir archivo y
aparecera otra vez la pantalla original.

NOTA:

« El nuevo nimero de secuencia de archivos
seguird siempre el nimero mayor que haya
en la carpeta, independientemente de que se
hayan borrado archivos o no.
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Costura con agujas dobles

NOTAS:

» Cuando vaya a coser patrones con la aguja
dobie, pruebe primero las puntadas.

« Utilice el pie para zigzag A o ¢l pie para
puntadas de realce F para la costura con
agujas dobles.

+ Apague la maquina para cambiar la aguja.

1 Seleccione el patrén y pulse la tecla de
agujas dobles.

"y

"

This pattern is not for twin needle

sewing.

JR———

£

&PREOAUC!ON:

= Si el patron seleccionado no es adecuado
para coser con agujas dobles, |a tecla de las

agujas dobles aparecera en color gris ¥ no

podra pulsaria.

« Aparecera un mensaje de advertencia si
selecciona un patrén inapropiado si ha
pulsado la tecla de agujas dobles. Pulse la

tecla Aceptar para volver a la pantalla ante-
rior.
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Enhebrado de la maquina cuando trabaje
con agujas dobles

Introduzca otro pasador de carrete y ponga
fieltro y un carrete.

Pase los dos hilos de los carretes por los
puntos 1 a 6. Tenga cuidado de no enredar los
dos hilos de los carretes.

NOTAS:

* Asegurese de que los hilos salen de los
carretes como muestra la imagen.

+ El enhebrado de 1 a 6 es el mismo que con
una sola aguja.

Deslice uno de los hilos alrededor del guia
hilos de la barra de la aguja de la izquierda, y
el otro por el de la derecha.

Enhebre las agujas de delante a atras.

NOTAS:

* No se puede usar el enhebrador automatico
de agujas con las agujas dobles.

» Cuando cambie la direccion de la costura,
eleve la aguja y gire la tela.
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Monogramas

Puede combinar letras y simbolos para hacer
monogramas.

Teclas del modo de monograma

1 Tecla Fuentes:

Al pulsar esta tecla aparece la pantalla de
seleccién de fuente.

Dispone de las siguientes fuentes y
simbolos:

Regular

Cursiva

Broadway

Simbolos

[# LI STV (V]

Pulse la tecla con e] icono que deses, para
seleccionar una fuente o los simbolos,

6 Tecla de retorno: cuando pulse la tecla O
la ventana de fuentes se cerrara sin guardar
los cambios de configuracion.

7 Tecla de tensién del hilo
Al pulsar esta tecla aparece la pantalla de
ajuste de la tension.
Puede gjustar manualmente la tensién.

NOTA:

* E! ancho y largo de la puntada no se pueden
modificar en el modo de monogramas.

94
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8 Tecla de mayusculas y mindsculas
Es posible diferenciar entre mayusculas y
mindisculas con la tecla 2a .

9 Tecla del {amafio de lefra
Pulse la tecla ~& el tamafio de [a letra
cambiara aproximadamente 2/3 con
respecto al tamafio total de la lefra.
Si la pulsa dos veces, la letra volvera a su

tamafio original.

10 Tecla de comprobacion de memotia
puise la tecla «w. para ver todo el
monograma durante la programacion.
Cuando empiece a coser, la indicacion de
latecla 8 pasara a ser . Puede empezar
a coser el monograma desde el principio,

pulsandolatecla & .

11 Tecla de guardado de archivo
Pulse esta tecla para guardar el programa
0 monograma,

12 Teclas cursoras
Esta tecla le permite editar el monograma.
Pulse la tecla <« para mover e cursor a la
izquierda.

derecha.

13 Tecla de borrado
Pulse la tecla_gr para borrar el patrén o
monograma que marca el cursor.



Tecla de letras

Puede seleccionar las 26 letras del alfabeto y
letras con acentos.

Para seleccionar la lefra, pulse la tecla
correspondiente.

Letras con acentos

Puede seleccionar letras con acentos en
diversos idiomas europeos, como letras con
diéresis, con la tecla %3 .

Para seleccionar la letra con acento, pulse la
tecla correspondiente.

Latecla A4 pasardaser 2% .

Pulse la tecla A4 para volver a la ventana del
alfabeto.
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Tecla de niimeros y simbolos

Al pulsar la tecla %.% aparecen los nimeros y
simbolos disponibles.

Latecla -7 pasara a ser

Para seleccionar uno de elios, pulse la tecla
correspondiente.

Pulse la tecla §-2 para volver a la ventana de
seleccion de letras.

"]
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Programacién de un monograma
Ejemplo: Programar “R&B” en letras normales.

Pulse la tecla ra: y seleccione el tipo de letra
regular.

Seleccione letras maytisculas.
Seleccione el tamafio “grande”.

Pulse la tecla “R”. El cursor se mueve ala
derecha y la maquina memoriza
automaticamente la "R”,

Pulse latecla § 9 .

Pulse la tecla t ¢ y seleccione el tamafio

llpequeﬁoﬂ' ................ o

Pulse la tecla “&”. El cursor se mueve a la
derecha y la maquina memoriza
automaticamente el simbolo “&".

Pulse latecla 372..

“grande”.

Pulse la tecla “B". El cursor se mueve a la
derecha y la maquina memoriza
automaticamente el simboto "B".

Comience a coser hasta que la maquina se
detenga automaticamente.
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Edicién de un monograma

Para este ejemplo, editaremos el monograma
“ABC".

Borrar una letra (caracter)

99

La “B” se borrara.

Introducir una letra (caracter)
Pulse la tecla <. para poner el cursor bajo la
letra “B".

Seleccione la letra “P”,

Se infroduce la letra “D” entre "A” y “B".



Guardar y abrir un archivo

Guardar un archivo

1 Pulse la tecla de guardar archivo.

NOTA:

» El procedimiento para guardar un archivo es
el mismo que se usa para guardar un patrén
programado. Consuite la pagina 90 para
obtener mas detalles.

— 2 Pulse la fecla del icono de la carpeta que
Save File 043

: : desee.
Buli-in Memory
€ Free Space:584KB
EEERT
PC Card

| owe  OmFI0 OxFit OwFi2 B

OWFi3  OdFt4  OuFIS  OmFI6 |

Save .~ - B

" Narne R ..\'..:::::\...
3 Pulse latecla o« |para guardar el archivo
Save File >parag

en |a carpeta seleccionada.

Si desea asignarie un nombre exclusivo al
archivo, pulse la tecla Fetansf para escribir
un nuevo nombre,

{OrdF1 Folder)
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Apertura de un archivo guardado

1 Pulse la tecla de abrir archivo,

NOTA:

+ El procedimiento para abrir un archivo es
el mismo que se usa para abrir un patrén
programado. Consulte la pagina 91 para
obtener mas detalles.

2 Pulse la tecla del icono de la carpeta

Open File &
Buit-in Memory que desee.
F_mg.Spaca:_safiKB _ _
PG Card

3 Pulse la tecla del icono del archivo que
le interesa. En pantalla vera el patrén de
puntadas de ese archivo.
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Aplicacién de costura

La aplicacion de costura es una funcion
exclusiva gque le proporcionara una guia en
pantalla para 12 practicas aplicaciones de
costura.

Cuando pulse la tecla 7> de aplicacion de
costura podra elegir la puntada correcta y los
mejores valores para la aplicacion que desee.
L.a maquina realizara automaticamente la
configuracion del proyecto seleccionado.

Hay 12 aplicaciones en el menii:

1 Costura

2 Sobrehilado

3 Dobladillo ciego

4 Dobladillo enrollado
5 Costura de cremalleras
6 Fruncido

7 Hilvanado

8 Costura de botones
9 Embaste

10 Aplicacion

11 Patchwork

12 Acolchado
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Costura

Al pulsar la tecla de costura aparece la
pantalla correspondiente.

En la veniana de costura, se seleccionara
automaticamente una puntada recta, conla
aguja en posicion cenfral y una longitud de
puntada de 2,2 mm.

En el modc de costura puede seleccionar las
puntadas siguientes:

(1) Puntada recta para felas tejidas

(2) Puntada elastica, para telas elasticas
(3) Puntada Lock-A-Matic de seguridad
(4) Puntada de seguridad

Teclas de funcion:

1 Botén de subida v bajada de I3 aguja; pulse
latecla & para subir o bajaria barra de la
aguja cuando pare la maquina.

2 Tecla da ajuste: pulse la tecla A= para abrir

la ventana de configuracién manual.

3 Posicion de caida de ia aguja; pulse las
teclas o - }de posicién de caida de la
aguja para modificaria.

aumentarla o reduciria.

5 Tensién del hilo: pulse las teclas de tension

de hilo - {o — ]para aumentarla o
reducirla.

6 Tecla de valores predeterminados: cuando
pulse la tecla de=i] se restauraran los valores
predeterminados (los mismos valores que
traia la maqguina de fabrica}.

7 Tecla Cancelar: cuando pulse la tecla et
la ventana de ajustes se cerrara sin guardar
los cambios de configuracion.

8 Tecla Aceptar: Pulse latecla o ;. Se
guarda el valor y [a pantalla vueive ala
ventana anterior.

9 Tecla de retorne: pulse esta tecla para
volver a la ventana inicial de aplicacién de
costura.
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Puntadas de sobrehilado

Al pulsar la tecla de sobrehilado aparece la
pantalia correspondiente.

La puntada estandar para el sobrehilado
(puntada para telas tejidas) se selecciona
automaticamente,

En la ventana de sobrehilado puede elegir una

de las siguientes opciones:

A: puntada de sobrehilado para telas tejidas
de peso medic a grande,

Esta puntada se usa para coser dos capas
y hacer un acabado de los bordes bastos
simultaneamente.

B: puntada de punto, para el acabado de los
bordes no terminados o una sola capa de
tela de punto o elastica.

C: puntada de sobrehilado “overlock”, para el
acabado de bordes no terminados, de una
sola capa, de telas tejidas de peso medio o
elevado.

D: puntada de scobrehilade doble, para el
acabado de bordes no terminados, de una
sola capa, de telas tejidas de peso elevado,

NOTA:
« Las figuras del icono de las telas muestran
varias capas de tela.

Sobrehilado de 2 capas de tela tejida

Fije el pie de sobrehilado C.

Cologue la tela alineando el borde con la guia
del pie. Baje el prensatelas y comience a coser.

1 Pie para sobrehilados {C)
2 Guia

Sobrehilado de una sola capa de tela tejida
Fije el pie de sobrehilado M.

Coloque la tela alineando el borde con la guia
del pie.

Baje el prensatelas y comience a coser.

3 Pie para sobrehilado (M)
4 Guia
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Dobladilio ciego

Cuando pulse la tecla de dobladillo ciego
aparece la ventana correspondiente.

Se selecciona automaticamente el patrén
estandar para el dobladillo ciego: el dobladillo
ciego para felas tejidas.

En la ventana de dobladilio ciego tiene las
siguientes opciones:

A: puntada de dobladillo ciego para telas
tejidas

B: puntada de dobladillo ciego para telas de
punto

Para mayor comodidad, las teclas de ajuste de
posicion de la aguja aparecen en pantalla.
Puede mover por separado la posicidn de
caida de la aguja izquierda y derecha.

pulse las teclas -~ jo — para mover [a
posicion izquierda de faaguja.

pulse las teclas 1}0 — Jpara mover la
posicion derecha de la aguja.

Para coser
Fije el pie para dobladillo ciego G.

Coloque la tela de modo que €l borde del
pliegue quede situado junto a la guia del

prensatelas.
Puede ajustar la posicion izquierda de bajada
de la aguja con las teclas —-|o - |, de forma

que fa aguja no pierda el borde del pliegue.
También puede ajustar la posicion derecha de
bajada de la aguja, para cambiar el ancho de [a
puntada.

3 Borde del pliegue

4 Guia

5 Posicion izquierda de bajada de la aguja
6 Posicion derecha de bajada de 1a aguja

NOTA: -

- Cuando pulse la tecla ™} de la ventana de
ajuste, la posicion izquierda y derecha de la
aguja volveran a sus valores
predeterminados.
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Dobladillo enroilado

Cuando pulse la tecla de dobladillo enrollado
aparecerd la ventana correspondiente.

El patrén estandar, que es la puntada recta, se
seleccionara automaticamente.

En la ventana de dobladillo enrcliado tiene las
siguientes opciones:

A: dobladille enrollado con puntada recta
B: dobladitlo enrollado con puntada en zigzag

Para coser

Doble el borde de Ia tela dos veces, con una
longitud de 6 cm y un ancho de 0,3 cm.

1 Bem
2 03cm

Cologue la tela alineando ¢l borde del
dobladillo con la guia del pie.
Baje el prensatelas y cosa entre 1y 2 cm.

Detenga la maquina y baje la aguja hasta la
tela.

Levante el prensatelas e introduzca la parte
doblada de la tela en la ondulacion del pie.
3 Parte doblada de la tela.

Baje el pie y cosa levantando el borde de la
tela para ir pasandola suave y uniformemente
por la ondulacién del pie.
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Costura de cremalleras

Cuando pulse la tecla de costura de
cremalleras apareceran en pantalla los pasos
que debe seguir.

En el primer paso, la pantalla le advierte que
debe colocar el pie para cremalleras con el
pasador en el lado derecho, para coser el lado
izquierdo de la cremallera,

Cuando acabe de coser la parte izquierda,
pulse la tecla de costura del lado derecho.

Un mensaje le advertira que debe mover el pie
para cremalleras con el pasador a [a izquierda
hasta =l soporie del prensatelas.

1 Para coser la parte izquierda de la
cremallera:
Pulse Iz tecla de cosiura del lado izquierdo.
La pantalla le mostrara la posicion de
fijacion del pie.
Fije e pie para cremalleras con el pasador
derecho, como muestra la imagen.

2 Para coser la parte derecha de la
cremallera:
Pulse la tecla de costura del lado derecho.
La pantalia le mostrara la posicion de
fijacién del pie.
Fije el pie para cremalleras con el pasador
izquierdo, como muestra la imagen.

NOTA:
+ Para obtener instrucciones detalladas de
costura, constilte [as paginas 42 a 45.



Fruncido

Cuando pulse la tecla de fruncido aparecera la
configuracién del fruncido.
La maguina selecciona la puntada recta.

oy

Para coser

Cosa dos lineas paralelas, a una distancia de
entre 0,5y 0,7 cm,

Anude los hilos de |a aguja y la bobina en un
extremo.

Tire de los hilos simultdneamente desde un
extremo de la tela, para distribuir el fruncido
uniformemente, hasta que la tela quede con &l
ancho deseado.
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Hilvanado

Cuando pulse la tecla de hilvanado aparecera
la configuracién correspondiente.

La maquina seleccionara la puntada de
hilvanado y los dientes de arrasfre bajaran
automaticamente.

Saque el soporte del prensatelas y fije el pie
para hilvanado y zurcido P-2.

Para coser

Sujete la tela firmemente y pise el pedal o
pulse el botdn de inicio/parada.

La maquina dara una puntada y se detendra
automaticarnente.

Deslice 1a tela hacia la parte posterior para dar
la siguiente puntada.

1 Pedal

2 Botén de inicic/parada
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Costura de botones

(Button Sewing

Cuando puise la tecla de costura de botones
aparecera [a ventana correspondiente.

Se seleccionara automaticamente la
configuracion estandar para la costura de
botones normales.

Los dientes de arrastre bajaran
automaticamente.

En el modo de costura de botones tiene las
siguientes opciones:

A: costura de botones nomales
B: costura de botones con espiga

Para mayor comodidad, las teclas de ajuste
del ancho de Ja puntada aparecen en pantalla.
Pulse la tecla __jpara aumentar el ancho.
Pulse la tecla - |para disminuir el ancho.
NOTA: Cuando pulse las teclas __jo __Isélo
se movera la posicién derecha de bajada de la
aguja.

Costura de botones con espiga

1 Coloque el botdn sobre la tela y baje la
aguja, girando el volante con la mano, de
modo que la aguja penetre por el orificio
izquierdo del botén.

2 Alinee la direccion del botdn y baje el pie
de costura de botones T para que el botdn
se mantenga en su sitio.

3 Pulse &l botén de subida y bajada de la
aguja para poner la aguja en su posicién
mas elevada.

Ajuste el ancho de la puntada de forma
que el ancho del zigzag coincida con la
distancia de los orificios del botén.

4 Introduzca la placa de espiga de botones
bajo el botén. Pulse el botén de inicio/
parada para coser. La maquina se
detendra automaticamente.

1 Placa de espiga para boifones
5 Corte el hilo de la aguja al principio.
l../ v m— 2 Hilo de la aguja al principio

Va 6 Tire del hilo de la aguja para enganchar el

hilo de la bobina entre el botdn vy la tela.

3 Hilo de la bobina

Enrolle los hilos varias veces en sentidos

.
contrarios alrededor de la espiga y atelos.
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Embaste

Al pulsar la tecla de embaste aparece la
pantalla correspondiente.

Automaticamente se selecciona ia fongitud
estandar de embaste (1 cm).

En el modo de embaste puede seleccionar las
siguientes opciones:

A: Embaste automatico
B: Embaste manual

Embaste automatico

La maquina realizara automaticamente un
embaste de 1 cm y se detendra.
Pulse la tecla = si desea cambiar la longitud

y la anchura de la puntada.

1 1cm

Embaste manual

Puede coser un embaste de la longitud que
desee y memorizaria.
La longitud méaxima permitida es de 1,5 cm.

Cosa hasta la longitud que desee y pulse el
botdn de inversién. La longitud del embaste se
memorizara automaticamente.

2 Longitud deseada
3 Boton de inversion
4 Longitud del embasie

Para coser un embaste de la misma longitud
Cuando la maquina se ha detenido por
completo aparece la ventana inicial.

Basta con reiniciar la maquina para que realice
otro embaste del mismo tamaiio.

Pulse la tecia-@ para coser un embaste de
ofra Jongitud.
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Blanket Stitch

Zigzag Stitch )

12

Costura de aplicaciones

Al pulsar la tecla de aplicaciones, aparece la
pantalla correspondiente.

Automaticamente se selecciona la costura
estandar de aplicaciones.

En el modo de aplicaciones puede seleccionar
las siguientes opciones:

A: Puntada de aplicacién
B: Feston
C: Puntada en zigzag

Fije el pie de puntadas de realce F.

Coloque la aplicacién en la tela e hilvanela para
mantenerla en su sitio.

Cosa guiando ef borde de la aplicacion por fa
ranura del pie, de modo que la aguja caiga
fuera del borde de la aplicacién cuando gire a la
derecha.

1 Aplicacion
2 Ranura
3 Borde de la aplicacién

NOTAS:

= Cuando cambie la direccién de costura en
una curva o esquina, baje la aguja hasta la
aplicacion, en el desplazamiento a la
izquierda, y mueva la tela en ef nuevo
sentido.

+ Cuando esté festoneando, alinee el borde de
la aplicacién con la marca triangular del pie.
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Patchwork

Al pulsar la tecla de patchwork, aparece la
pantalla correspondiente.

Automaficamente se selecciona la puntada
recta con la aguja en posicion cenfral.

En el modo de patchwork puede seleccionar
las siguientes opciones:

A Puntada recta
B: Puntada "Lock-A-Matic” de seguridad
C: Puntada de seguridad

Puede cambiar la longitud de la puntada con

las teclas — jo — 1.

NOTA: .

« Cuando pulse la tecla®™=t| i ancho de Ia
puntada retoma el valor original.

Escuadra en la placa de agujas

Para coser un patchwork en el angulo que
desee no necesita hacer marcas: use la
escuadra exclusiva de la placa de agujas.
L.a escuadra tiene marcados los siguientes
angulos: 45°, 60°, 80° y 120°.



Fije el pie de costura de 1/4” O y cosa desde el
punto de inicio (A} al punto de finalizacién (B).

Para coser
W
§
| Cologue las telas con los anversos unidos.
4
i
1
i
1
1
i
1
T
|
I
I
—

Guie el borde de la tela por la guia del pie
para que el margen de costura sea preciso.

1 Guia

Same size —p | oK

 Different size —p» Cancel

Pulse el botdn de inversion en el punto (B).
Aparecera un cuadro de consulta.

Pulse la tecla. o | para volver a coser la misma
la longitud.

Pulse la teclate+|para coser una longitud
diferente o seleccionar ofros patrones.

il4
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Acolchado

Al pulsar |a tecla de acolchado, aparece la
pantalla correspondiente.
Automaticamente se selecciona la puntada
recta con la aguja en posicion central.

En el modo de acolchado puede seleccionar
las siguientes opciones:

A: Puntada recta

B: Puntada “Lock-A-Matic” de seguridad
C: Puntada de seguridad

D: Nueva puntada de refuerzo

E: Puntada clasp

F: Acolchado libre

Utilice el pie de arrastre regular para realizar
acolchados de tipo patchwork.

Instalacidn del pie de arrastre regular

Desmonte el sujetador del prensatelas.

Fije el pie a [a barra del prensatelas, con la
palanca situada sobre el tornillo de fijacién de
la aguja. Fijelo con el tornillo de palomilla.

1 Barra del prensatelas

2 Palanca

3 Tornilio de sujecion de agujas
4 Tornillo de palomilla

Para coser

Cosa una linea de puntadas rectas por [a linea
de costura, como muestra la imagen.



Quilting

Puntada clasp

Puede cerrar las telas de acolchado grueso
con esta puntada de cierre.

Fije el pie de puntadas de realce F.
La maquina se detendra aufomaticamente
despues de coser un ciclo de puntadas.

Acolchado libre

Desmonte el sujetador del prensatelas. Fije el
pie de hilvanado y zurcido P-2 a la barra del
prensatelas, colocando el pasador en el tor-
nillo de sujecion de agujas.

Apriete firmemente el tornillo de palomilla con
el destornillador.

1 Barra del prensatefas

2 Pasador

3 Tomillo de sujecion de agujas
4 Tornillo de palomilla

Para coser

Baje el pie y guie la tela con las manos, para
coser a lo largo del patrén marcado sobre la
tela.
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Correccion de patrones de puntadas
distorsionados

Los resultados de la costura con patrones
de puntada elastica pueden variar
dependiendo de las condiciones de la
costura, como la velocidad de costura, el
tipo de tela, el nimero de capas, efc.
Antes de coser, haga siempre una prueba
en un trozo sobrante de la tela que vaya a
utilizar.

Si se distorsionan los patrones de puntadas
decorativas, letras, numeros ¢ el ojal
manual, corrijalos con la rueda de
equilibrado de la tela.

NOTAS:

» Para la costura normal, fije la rueda de
equilibrado en posicion neutra, es decir,
con la ranura de la rueda en la marca
estandar.

« Gire la rueda con una moneda.

1 Rueda de equilibrado de la tela
2 Ranura de ia rueda
3 Marca de referencia estandar

Patrones de puntadas decorativas elasticas

« Si el patrén esta comprimido, gire la rueda
en la direccion del signo "+,

+ Si el patrdn esta distendido, gire la rueda

en |a direccién del signo *-".
4 Forma correcta

Letras y niimeros

+ Si el patrdn estd comprimido, gire la rueda
en la direccién del signo "+".

= Si el patrén esta distendido, gire la rueda
en la direccién del signo “-”,

Correccién del equilibrio de las
puntadas del ojal automatico

El equilibric de las puntadas de los lados
derecho e izquierdo del ojal automatico
puede variar, dependiendo de las
condiciones de costura.

Si las puntadas no estan equilibradas,
corrija el desequilibrio con la rueda de
equilibrado de la tela.

« 8i la fila derecha es mas densa, gire la
rueda en ja direccidn del signo “+”.

= 5i la fila izquierda es mas densa, gire la
rueda en ia direccién del signo “+”.

NOTA:
* Vuelva a poner la rueda de equilibrado en
posicién neutra al acabar la [abor.
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Preparaciéon del bordado

Bastidores de bordado

1

Bastidor A de bordado (bastidor
estandar):

Este es el bastidor de tamafio estandar.
Tiene una zona de bordado de 12,6 x 11
cm, que le permite realizar disefios de
bordado de tamafio regular.

Bastidor B de bordado (hastidor
grande):

Es el bastidor grande. Tiene una zona de
bordado de 20 x 14 cm, que le permite
bordar disefios de gran tamano y combinar
disenos.

Bastidor C de bordado (bastider de
brazo libre):

Este bastidor se ha disefiado
especialmente para el bordado de prendas
tubulares, como mangas, perneras, etc. (se
vende por separado).

N\ PRECAUCION:
» No use nunca los bastidores de bordado de

la maquina Memory Craft 9000/5700 con fa
maquina Memory Craft 10001,



Plantillas

Cuando vaya a colocar la tela en el bastidor,
use la plantilia para alinear las lineas centrales
de la tela con el centro del bastidor.

1

Marque primero las lineas centrales en la tela y
cologue |z tela sobre el aro exterior.

STARTING PORT FOR MONOGRAMMING

—
STARTING, POINT FOR MEMORY GARDS { FROM K1 |
ETARTING POWT FOR.

/ STA FornarfoR BUILT-$ @IGHS

Coloque el aro interior y la plantilla sobre la tela
y coloque bien la tela.

A Plantilla para el bastidor A

/|
}
B Plantilla para el bastidor B
] T
1
1 Indica el limite de bordado para los disefios
f

\ 3 integrados y de la tarjeta PC

2 Indica ef punto de inicio para la tasjeta de
memaria n.° 102 y Memory Craft 5700/9000

3 OQrificio para el dedo
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Estabilizador
Para obtener un bordado de la mejor calidad es muy importante utilizar estabilizadores.

Tipos de estabilizador

El estabilizador arrancable se puede arrancar facilmente con la mano, gracias a la fibra con la que
se ha fabricado. Utilice este tipo de estabilizadores con telas tejidas estables. Después de dar las
puntadas, arranque el estabilizador de forma que la parte que se queda en |a parte posterior del
bordado no afecte a la prenda.

El estabilizador planchable es de tipo adhesivo mediante plancha, adecuado para telas de punto y
todo tipo de telas inestabies. AdhiEralo al reverso de la tela con una plancha.

El estabilizador recortable se puede arrancar con una tijera, es una tela que no se rasga. Corte el
exceso de estabilizador al terminar el bordado.
Utilice este tipo de estabilizadores para los tejidos de punto y todo tipo de telas inestables.

El estabilizador hidrosoluble se disuelve en agua. Utilicelo para realizar ojetes y bordados de

encaje y en el anverso de telas de rizo, como por ejemplo las toallas, para evitar que los rizos
atraviesen el bordado.

El estabilizador adhesivo es un papel que se emplea para fijar una pieza de tela o trabajo pequehna
que no se pueda sujetar con el aro. También se ufiliza con el terciopelo y telas acolchadas que
podrian quedar marcadas permanentemente por el aro.

Utilizacion:

+ El estabilizador debe fijarse al reverso de la tela.

+ Es posible que haya que utilizar varias capas.

+ Las telas como el fieltro y ofras telas estables no necesitan un estabilizador: se puede bordar
directamente sobre ellas.

* En el caso de las telas mas firmes, puede colocar un papel delgado debajo.

« Al bordar tela que no pueda planchar o que esté dividida en secciones y resulte dificil de planchar,
se debe utilizar papel no adhesivo.

+ La pieza del estabilizador debe ser mayor que el aro de bordado. Coldquela en el aro de forma que
foda la pieza quede sujeta, para evitar que se separe de la tela.

Estabilizador planchable {iron-on)

Una el anverso de la tela con el lado brillante del
estabilizador.

Doble una esquina del estabilizador y fandalo
con una plancha.

1 Reverso de latela
2 Estabilizador
3 Esquina del estabilizador

NOTAS:

» Doble una esquina del estabilizador para que
sea mas facil retirar el sobrante después de
acabar el hordado.

* Las temperaturas de planchado dependen del
fipo de estabilizador adhesivo.

Agujas
Utilice las agujas de punta azul del 11 para tejidos finos.
Para telas de peso medio o pesadas, use agujas del tamano 14.
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Colocacion de la tela en un bastidor de
bordado

[1] Marque las lineas cenirales en el anverso
de la tela con una tiza de sastre.

1 Lineas cenirales

Afloje el tornilio de apriete del bastidor.

2 Tornillo de apriete del bastidor

Cologue el bastidor interior y la plantilia
sobre la tela, con el estabilizador, de forma
que las lineas centrales coincidan.

3 Aro interior
4 Plantilla
5 Estabilizador

Fije el aro interior en el aro exterior de
forma gue la tela y la plantilla no se puedan
mover.

8 Aro exterior

[5] Ajuste el tornillo de apriete del bastidor
para sujetar la tela con firmeza.

(6] Saque la plantilla.

NOTAS:

+ Cuando coloque la tela en el bastidor de
bordado, ponga el aro exterior sobre una
superficie plana.

» Utilice el dispositivo de ajuste de Ja tela, un
elemento opcional, para colocar
correctamente la tela en e bastidor.
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Colocacion del bastidor de bordado en la
maquina

Gire la manilla de fijacion para que quede
paralela al bastidor y coldguela en el carro.
Fije el bastidor colocando los pasadores en los
orificios del carro. Gire la manilla de fijacién a
la derecha para asegurar el bastidor en su
sitio.

1 Manilla de fijacion
2 Pasadores
3 QOrificios del carro

A\ PRECAUCION:

= Anies de comenzar a bordar, aseglrese de
que queda espacio suficiente para el carro
de bordado detras del aparato.

* No intente mover el carro a mano ni lo toque
cuando estd en movimiento.

« Asegurese de devolver el carro a su posicion
original antes de apagar la maquina.
Consulte [a pagina 7 para obtener mas
detalles.
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Fijacién del pie de bordado P

Levante el pie, afloje el tornillo de palomilla y
saque el soporte de prensatelas, hacia atras.

Fije el pie de bordado P a la barra del
prensatelas desde atras.

Apriete el tornillo firmemente con el
destornillador.

1 Tornilto de palomilla

2 Sujetador del prensatelas
3 Pie de bordado (P)

Porta hilos

Para evitar que el hilo de la aguja se enrede,
coloque el extremo en el porta hilos.

Pase el hilo de la aguja por el orificio del pie de
bordado P y llévelo hacia el porta hilos.

Cueigue ¢l hilo, de 2 a 4 cm, en el porta hilos,
de delante a atras.

1 Porta hilos
2 Qrificio del pie de bordado P



Configuracién de la maquina

| Built-in:Designs Folder S Cuando encienda la magquina, la pantalla tacti
| Hoop Size A(F):126x110mm i le mostrara una ventana de bienvenida.

H W 2} b i Pasados unos segundos, vera la pantalla del
modo de costura normal.

Pulse Ia tecla del modo de bordado.

Seleccion del modo de configuracion

Cuandoe pulse la tecla de configuracion podra
elegir uno de los cuatro siguientes modos y
ajustar, en cada uno de ellos, diversos valores
para adecuarios a sus preferencias.

Para seleccionar uno de los modos existentes,
pulse la tecla correspondiente,

1 odo de configuracién normal

En este modo, las operaciones y el
funcionamiento de la maquina (opciones de
contraste de pantalla, sonido, luz de costura,
etc.) se pueden ajustar para los trabajos de
costura normal y bordado.

2 HModo de configuracién para costura
noermal

En este modo se puede ajustar y configurar la

funcidn de costura {mode profesional, dientes

de arrastre, efc.).

o | b4

3 Modo de configuracién de bordado
En este modo se puede ajustar la forma de
costura para los trabajos de bordado.

Oédéw?% ; 4 Secleccién del idioma

En este modo podra seleccionar uno de los 10
idiomas disponibles para las instrucciones de
la pantalia tactil.
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Configuracion del modo de bordado

Para ajustar alguno de los valores del modo de
bordado, pulse Ia tecla de configuracion del
modo de bordado.

1 Tensidon automatica

Si no va a usar hilo de bordado Janome, ajuste

¢l nivel de tensidn automatica del hilo.

El nivel de tension puede ajustarse dentro del

rango-5a+5.

Pulse la tecla —jpara aumentar la tensién.

Pulse la tecla 3 para reducir la tension.

NOTA: '

» El valor predeterminado “0” es un nivel
optimizado para el hilo de bordado Janome.

2 Hilo de la bobina

La maquina le mostrara un mensaje de
advertencia si ia cantidad de hilo de bobina
restante no es suficiente.

Puede cambiar el punto de advertencia sobre la
cantidad de hilo restante en la bobina.

El valor predeterminado es 2, pero puede
ajustarlo de 0 a 4.

Pulse la tecla -+ para seleccionar un nivel
mayor.

Puise la tecla I:l para seleccionar un nivel
menor.

3 Cuadricula

Puede ver u ocultar las iineas de la cuadricula
de la ventana de configuracion del modo de
bordado. _—
Para ver la cuadricula, pulse la tecla %%,
seleccionar la activacion de la casilla
correspondiente,

para

4 Tamano de la cuadricula

Puede modificar el tamaiio de la cuadricula.
Para ello, seleccione uno de los tres valores
siguientes: 5 mm, 10 mm y 15 mm.

El valor predeterminadoe es 10 mm.

Pulse la tecla —] para disminuir el tamafio de
la cuadricula.

Puise la tecla -] para aumentar el tamafio de
la cuadricula.

5 Lineas centrales

Puede ver u ocultar las lineas centrales de la
ventana del modo de bordado. o
Para ver las lineas centrales, puise la tecla E]
para seleccionar la activacion de la casilla
correspondiente.

§ Teclas de pagina
Pulse latecla | para ver [a pagina siguiente.

7 Tecla de registro
Pulse esta tecla para registrar los valores y
volver a la pantalla anterior.

8 Tecla de retorno
Pulse la tecla para cancelar los cambios
realizados y volver al modo anterior,
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Configuracion del modo profesional

NOTAS:

+ Cuando se active el modo profesional se
abrira la pagina de configuracion de este
modo.

= Para activar el modo profesional, pulse la
tecla de activacion/desactivacion para
marcar la casilla de verificacion.

Se mostraran las variables ocultas.

9 Velocidad maxima de bordado:

Es posible modificar la velocidad maxima de
bordado de 400 a 800 puntadas por minuto.
El valor predeterminado es de 600 puntadas
por minuto. _

Pulse la tecla —_) para reducir la velocidad
maxima de costura.

Pulse la tecla i} para aumentar la velocidad
maxima de costura.

Control de color:

Puede elegir un color para el fondo y las teclas.

10 Color de fondo

Pulse la tecla &% para abrir la ventana de
configuracion del color de fondo y modificar el
color de fondo de la pantalla a su gusto.

11 Color de las teclas de patrones

Pulse la tecla -} para abrir la ventana de
configuracién del color de las teclas de
seleccién de patrones y modificar el color a su
gusto.

12 Teclas de flecha: Pulse las teclas [El {EI
para seleccionar el color que prefiere.

13 Tecla Acepfar: pulse la tecla 'ﬁj para
guardar el color que ha elegido para las
teclas.

14 Tecla Cancelar: Pulse la tecla ©| si no
desea cambiar el color. La ventana de
configuracion se cierra y aparece la
ventana anterior.

15 Tecia de valores predeferminades:
cuando pulse [a tecla .@ se restauraran
los valores predeterminados (los mismos
valores que traia la maquina de fabrica).

16 Color de las teclas de funcion: Pulse [a
tecla ..} para seleccionar el color que
desea que tengan las teclas de funcidn.
Pulse la tecla _.} para seleccionar uno de
los cuatros colores posibles: rosa, azul,
verde o amarillo,
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Seleccion del hilo

Puede elegir cuatro tipos comunes de hilo de
bordado.

Pulse la tecla del hilo que desea utifizar.

El cédigo de color del tipo seleccionado
aparecerd en la tecla de colot/pieza, junto con
ef nombre del color.

NOTA:
« Si no va a usar hilo de bordado Janome,
ajuste el nivel de tensioén automatica del hilo.



Disefos de bordados integrados

| Buzlt-lnDeS|gns Folder @) Los disefios de bordado integrados aparecen
Hoop Size A(F):126x110mm i} en la pantalla tactil cuando se selecciona el

: i Ty 2N 5y iy il modo de bordado de estilo profesional.

DU I - : En este modo puede elegir una de las cinco
S T 2 o categorias siguientes:

1 Disefios infegrados

Hay 47 disefios integrados para elegir.

2 Monogramas

Hay 7 estilos de fuentes integradas (Gothic,
Script, Chelthenham, Hollowblock, Bauhaus,
Galant y Typist), disefios de 2 y 3 letras y
disefios de bordes integrados.

3 Disefios de la tatjeta PC

Puede trasladar disefios de bordado de las
tarjetas de disefios PC a la maquina de coser.

4 Card Reader 10060

Puede descargarse disefios de la biblioleca de
la tarjeta de memoaoria del modelo MC 8000, con
el Card Reader 10000 (lector de tarjetas
opcional) a su Memory Craft 10001.

5 Mode de edicidn

Puede editar y combinar los disenos de
bordado para crear su propio bordado original.
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Ventana de seleccion de patrones

Pulse la tecla de mode de bordado para abrir
la ventana de bordado y pulse la tecla de
disenos integrados.

Su maquina Memory Craft 10001 dispone de
47 disefios de bordado listos para coser.

La ventana de seleccion de patrones

Pulse la tecla > ] para ver la pagina siguiente.
Pulse la fecla . ﬂ' para ver la pagina anterior.

1 Teclas de pagina

La primera pagina contiene 13 disefios para el
bastidor A estandar y un patrén para ajustar la
posicidén de la placa del dispositivo de ajuste
de la tela.

La segunda pagina contiene 10 disefios
grandes, para el bastidor grande B.

La tercer pagina contiene 4 patrones de
plantillas gque puede usar con el programa de
bordes.

La cuarta pagina contiene 5 disefios grandes
para el bastidor D (opcional}.

La quinta pagina tiene 14 disefios pequenos
para ¢l bastidor para brazo libre C.

NOTA:

« El patron 14 es un patron de prueba para
colocar el dispositivo de ajuste de la tela (un
elemento opcional que se vende por
separado).

En pantalla podra ver cudl es el bastidor
adecuado y ¢l tamano necesario para el patrén
seleccionado.

2 Tamano del bastidor

/N PRECAUCION:

» Use siempre el bastidor especificado para el
disefio que quiere bordar.



Pantalla de bordado

| -
A

Cuando selecciona un disefio de bordado, la
pantalla tactil le muestra las partes del disefio y
los nuimeros de secuencia, el codigo de
colores de los hilos, el prensatelas que debe
usar, fismpo de costura, nimero de colores
gque va a necesitar, las medidas reales del
bordado y el bastidor adecuado.

Cuando pulse el botén de inicio/parada, la
maquina comenzara automaticamente a coser.

Teclas de ajuste lento

* {range ZDi g?ggn 243 5-_

Ajuste la posicion del bastidor con las teclas de
ajuste lento de modo que la posicion de bajada
de la aguja quede justo sobre el centro de las
lineas centrales de la tela.

1 Teclas de ajuste lento
2 Posicion de caida de ia aguja
3 Lineas centraies

Tecla de color por parte

El colore del hilo v €l orden de costura de cada
una de las partes aparecen en la tecla .
Cuando comience a coser, la maquina se
detendra automaticamente cada vez que
acabe de bordar una de las partes del disefo.
Cambie el hilo y siga cosiendo.

La tecla se volvera gris cuando acabe de coser
la parte del bordado que representa.

Costura de colores/partes especificas,
omitiendo otfras

Es posible coser solo una de las partes del
disenio, omitiendo las partes anteriores.
Pulse {a tecla de color por parte anterior al
fragmento que usted desea realizar. La tecla
pulsada se volvera gris.

¥ Ready to Sew 2 H Auto ]
{53 min {_9Colors _[ii§

P Size (138x170mm||;
%[ﬂf Br140x200mm

257, .355' 24

4 Tecla de color por parte

La tecla de la flecha grande aparecera cuando
haya otros disefios que ver.

Pulsela si desea ver el resto de las partes del
disefic del bordado.

ﬂ
F
[

@ ‘5/ 2?5 Egnwey 2?33 5-_&9_ d 2254 1

: S 7" ; )

5 Tecla de flecha grande

3k
.
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6 Tacla de retorno de carroftrazado

Pulse esta tecla para que el bastidor se mueva
y trace el perfil del patron seleccionado sin
COSer.

NOTA:

+ Después de iniciar la maquina, esta tecla
desaparece y aparece la tecla & de retorno
decamo. e

« Antes de apagar la maguina, aseglrese
siempre de pulsar la tecla de retorno de
carro para ponerlo en su posicién de
almacenamiento.

7 Tecla de tensién del hilo

de agjuste de la tensmnmaonde se indica el
valor actual de la tension del hilo.

Puede cambiar la tension del hilo con las

8 Tecla de valores predeterminades

T~ .
Cuando pulse la tecla P21 se restauraran los
valores predeterminados de tensién del hilo
{los mismos valores que traia la maquina de
fabrica).

9 Tecla Cancelar

Pulse esta tecla para cancelar los cambios que
haya realizado y cerrar el cuadro de ajuste de
la tension.

10 Tecla Aceptar
Cuando pulse esta tecla guardara los cambios
y se cerrard el cuadro de ajuste de la tension.

11 Tecla de retornio

anterior de seleccidn de patrones



Teclas de avance y retorno de puntada

La funcién de avance y refroceso de la puntada
es muy practica cuando el hilo se rompe o se
acaba durante una labor de bordado.

P o lii § Una vez iniciada la costura, la pantalla muestra
%@ Size : el ndmero actual de puntadas realizadas.

G?A(F)nzsxmmnf; T

Las teclas de ajuste lento desapareceran y
apareceran en su lugar las teclas de avance y

ﬁ ? " retorno de la puntada.
g}ee}. o4 Puede usar estas teclas para mover el bastidor

al punto donde se agotd o rompid el hilo.

12 Teclas de avance y retorno de puntada

Pulse la tecla - | para mover el bastidor a un
punto anterior de costura.

El bastidor retrocedera 10 puntadas cada vez
que pulse esta tec[a

Pulse la tecla —} para hacer avanzar el
bastidor.

El bastidor avanzara 10 puntadas cada vez que

pulse esta tecla,

Tecla Jog/ST

visualizacion de las teclas de ajuste y las teclas

(75x75mm | ) de avance y retroceso de puntada,
(j -_ Al abrir la pantalla de bordado aparecen las
gr"ﬂ*(’:) 126"110”"" teclas de ajuste lento.

Cuando comience a bordar apareceran las
teclas de avance vy retorno de puntada.

Si desea que la tecla de avance y retormo de
puntada aparezca antes de que empiece a
bordar o desea que las teclas de ajuste lenfo
aparezcan antes de empezar a coser, pulse [a
tecla % y las teclas cambiaran.

13 Tecla Jog/ST

En la ventana superior derecha de la ventana
aparece la siguiente informacion (til.

14 El tiempo aproximado de costura en minuios
15 Nuimero de cambios de color de hilo

16 Tamanio del disefio de bordado

17 Bastidor necesario y tamarno del bastidor

132
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Inicio de un bordado

Baje el pie prensatelas, pulse el boton de inicio/
parada y cosa enire 5 y 6 puniadas.

Pulse nuevamente e botén para detener la
maquina.

l.evante el prensatelas, corte el hilo suelto
cerca del punto de partida y baje ofra vez el
prensatelas.

1 Hilo suelio

Pulse el botdn de inicio/parada para volver a
coser, La maquina se detendra
automaticamente,

Resulfados de costura

El patrén de bordado se realiza, tal como indica
la imagen, en el centro de latela

2 Lineas centrales en la {sla

NOTAS:

* La posicidn del patron de bordado con
respecto a las lineas centrales se indica en
las hojas de las plantillas.

» Para realizar bordados basados en las
tarjetas PC, use las hojas de plantillas para
fijar la posicién de costura correcta.
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Bordado de monogramas

Pulse la tecla de modo de bordado y |a tecla de
monogramas.

Aparecera [a panialla de seleccidn de
monogramas. De forma predeterminada se
selecciona el alfabeto en mayusculas con la
fuente Gothic.

Pantalla de seleccidon de monogramas

En la ventana de seleccién de monograma,
puede programar palabras pulsando
directamente las teclas del alfabeto que desee.
Después de pulsar cada tecla, la letra quedara
guardada en la memoria y el cursor se movera
a la derecha.

Seleccion de la fuente

Puede seleccionar una de las 7 fuentes
disponibles para los monogramas y los disenos
de 2 y 3 lefras y disefios para los bordes.

Pulse la tecla = para que se abra la ventana
de seleccion de la fuente.

1 Tecla Fuentes

Puede elegir una de las 10 opciones
siguientes:

Gothic

Script

Cheltenham
Hollowblock
Bauhaus

Galant

Typist

2 lefras

3 lefras

Patrones de bordes

= OO N AN

— —

Pulse la tecla del icono de ia fuente o disefo
que prefiera.

seleccién de fuentes y conservar la
configuracion.
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Tecla de letras

Puede seleccionar las 26 letras del alfabeto y
letras con acentos.

Para seleccionar {a letra, pulse la tecla
correspondiente.

Letras con acentos

Puede seleccionar lefras con acentos en
diversos idiomas europeos, como letras con
diéresis, con fatecla A4 .

tecla correspondiente.

La tecla pasara a ser 4.

Pulse la tecla A para volver a la ventana del
alfabeto.
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Tecla de niimeros y simbolos

simbolos disponibles.
Para seleccionar uno de ellos, pulse la tecla
correspondiente.

Pulse latecla 323 para volver a la ventana de
seleccion de lefras.
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1 Tecla de borrado

Para borrar un caracter, el cursor debe estar
debajo de él.

Sittie el cursor bajo la letra, ndmero o simbolo
que desea borrar y pulse la tecla_gb .

2 Teclas cursoras

Mueva el cursor a derecha e izquierda pulsando
una de las teclas <« » .

Para agregar letras, nimeros o simbolos (es
decir, cualquier caracter) a un monograma,
sitde el cursor bajo un caracter.

Seleccione el caracter nuevo. Asi, quedara
infroducido a la izquierda del caracter que

subraya el cursor,

NOTAS:

» Las teclas cursoras no aparecen cuando
haya seleccionado las opciones de 26 3
letras.

» El nimero maximo de caracteres
memeorizados varia.

3 Tecla Aceptar

Para confirmar la combinacion de letras,
numeros y/o simbolos, pulse la tecla o],
Cuando pulse la tecla se mostrara |z pantalla

de bordado.

4 Tecla de mayasculas y mindsculas
Es posible diferenciar entre maytsculas y

NOTA:
» En la fuente Hollowblock no puede
seleccionar letras minasculas.

5 Tecla del tamafio de letra

Puede elegir uno de los tres tamanos
siguientes: grande, mediano o pequefio.
Fije el tamaiio del monograma antes de
seleccionar las letras.

6 Tecla horizontalfvertical
Puede elegir la direccién en que va a realizar el
bordado, horizontal o verticaimente.

7 Tecla de guardado de archivo

Pulse esta tecla para guardar el monegrama
programado.

Aparecer la ventana para guardar el archivo.
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Programacion de un monograma

Puise la tecla de modo de bordado y la tecla
de monogramas.

Ejemplo: Programacion de “R&B” en fuente
Gothic.

“grande”.

2 Pulse la tecla “R”. El cursor se mueve a la
derecha y la maquina memoriza
automaticamente la “R”,

“mediano”,

4 Pulse la tecla 37 .

5 Pulse la tecla “&”. El cursor se mueve a la
derecha y la maquina memoriza
automaticamente el simbolo “&”.

“grande”.

8 Puise la tecla “B”. El cursor se mueve ala
derecha y la maquina memoriza
automaticarnente el simbolo “B”.

9 Pulse latecla o< ..
10 Aparece la pantalla de bordado.

11 Pulse ¢l botdn de inicio/parada para
empezar a coser el monograma. La
maquina se detendra automaticamente.

NOTA:

* Use las teclas de ajuste lento para modificar
fa posicion del bastidor para cuadrar las
lineas centrales.



Colocacion de los monogramas
Modo normal

En modo normal, el monograma se justifica a
la izquierda ¥ la maquina comienza a coser
desde el extremo izquierdo del area de
bordado.

Modo profesional

[ 5min { 1 Colors

Fuede seleccionar una de las 3 ubicaciones
siguientes para los monogramas: alineado a la
izquierda, cenfrado, alineado a la derecha.

1 Alineado a la izquierda

desde la linea de referencia izquierda de ia
plantifla.
4 Linea de referencia izquierda

2 Centrado

Puise la tecla 22% para coser en el centro del
bastidor.

5 Linea de referencia cenfral

l

5
=
'3

3 Alineado a la derecha

Pulse ia tecla ¢ para comenzar a coser
desde la linea de referencia derecha de la
plantilla.

6 Linea de referencia derecha

NOTA:
* El modo profesional debe estar activado
para que aparezcan las teclas de jusfificado.
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Monogramas de 2 letras
Pulse la tecla de modo de bordado y la tecla
de monogramas.

Ejemplo: 2 lefras y escudo

h £ 0 b

Seleccione 2 letras v pulse [a tecla de
escudo,

Seleccione la letra “A”.

Seleccione la letra “B”,

pantalla de bordado.

Pulse el botdn de inicio/parada para volver
a coser. La maquina se detendra
automaticamente.

Ejemplo: 2 letras sin escudo

)] WM -

Seleccione 2 letras.

Seleccione la letra “A”.

Seleccione la letra “B”.

Cuando pulse la tecla ok |, se mostrara la
panialla de bordado.

Pulse el boton de inicio/parada para volver
a coser. La maquina se detendra
automaticamenie.

NOTA:
* El monograma de tres letras se cose del

mismo modo.

Correcciones

Para borrar un escude y unas lefras
seleccionados, pulse la tecla g y seleccione
ofra entrada.
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Combinacién de los patrones de los bordes
y las letras

Puede combinar patrones de bordes con letras
y nmeros.

Pulse la tecla de modo de bordado y la tecla de
monogramas.

En este ejemplo combinaremos ¢l patrén de un
pato y la palabra “Duck”(Pato).

1 Seleccione los patrones de bordes y pulse
la tecla %) para seleccionar el pato.

2 Seleccione la fuente Gothic y el tamaiio
grande. Seleccione la letra “D”.

3 Seleccione mindsculas y el tamafio

n o

pequefio. Seleccione las letras “u”, “c” y K.

4 Seleccione el borde.
Pulse la tecla| & | para seleccionar el pato.
Pulse la tecla o |.
Pulse el botén de inicio/parada para
empezar a Coser.
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Monograma en forma de arco

Puede realizar un monograma en forma de
arco, hacia arriba o hacia abhajo.

NOTA:
= Para poder realizar monogramas en arco
debe tener activado el modo profesional.

1 Escriba los caracteres y pulse la tecla
Aceptar ok},

2 Aparecera la pantalla de bordado. Pulse la
tecla de edicion para acceder al modo
correspondiente.

3 Pulse |a tecla de arco para abrir el cuadro
de disefio del arco.

NOTAS:

* La funcién de giro se desactiva al hacer el
monograma en forma de arco.

+ Si ha girado el monograma antes de pulsar
la tecla de arco, se desactivara.
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4 Pulse la tecla de flecha abajo para
que las letras se arqueen hacia
arriba.

5 Cada vez que pulse la teclade la
flecha acentuara mas el arco.
Pulse la tecla de flecha en ia
direccion contrania para reducir €l
arco.

NOTA:

* La curvatura cambiara al pulsar la
tecla de flecha arriba o abajo, pero la
longitud del arco sera la misma.

6 Pulse la tecla de flecha arriba para
que las letras se arqueen hacia
arriba.

7 Pulse la flecha doble hacia afuera
para estirar ¢l arco.

8 Pulse la tecla doble hacia adentro
para acortar el arco.

NOTA:

» La longitud cambiara al pulsar las
teclas de flechas hacia adentro o hacia
afuera, pero la curvatura del arco sera
la misma.

9 Mueva el monograma si fuera
necesario. Después de elegir la forma
del arco, pulse la tecla Aceptar para
configurario,

10 Pulse la tecla Aceptar en el modo de
edicion. La pantalla de bordado le
mostrara su diseo.



Tarjeta PC (articulo opcional)

Ademas de los disefios de bordado integrados,
puede obtener ofros muchos disefios atractivos con
la tarjeta de diseno PC opcional.

La maquina Memory Craft 10001 es compatible con
las tarjetas ATA PC, donde podréa guardar los
archivos de puntadas normales y de bordado.

Introduccion de la tarjeta PC

Infroduzca la tarjeta PC en la ranura, con la parte
delantera orientada hacia usted.

Presione la tarjeta hasta que oiga un “clic”. En ese
momento, el botén de expulsion sobresaldra.

1 Parte delantera de [a tarjeta

Cuando la tarjeta esta colocada correctamente, fa
barra roja del boton de expulsion quedara visible.

2 Boton de expulsion
3 Barra roja

Expulsion de la tarjeta PC

Pulse el botén de expulsién para sacar ia tarjeta PC.
Saque la tarjeta PC de la maquina.

/\\ PRECAUCION:

No apague la maquina ni saque la tarjeta cuando
vea en pantalla un simbolc de advertenciao
un icono de un reloj de arena.

Si o hace, perder3 los datos guardados y la memo-
ria podria resultar dafada.

Tarjeta ATA PC

La tarjeta ATA PC consta de un adaptador y tarjeta
Compact Flash que puede adquirir en tiendas de
informatica y fotografia.

NOTA:
Con su maquina Memory Craft 10001 puede usar
las siguientes tarjetas Compact Flash:

« Sandisk (8 Mb,16 Mb,20 Mb}

+ Buffalo RCF-C (30 Mb),RCF-L (16 Mb)

+ Kodak (16 Mb)

+ Lexar (16 Mb, 8x/4x)

* TDK (16 Mb)

= Pretec (16 Mb)

= Microtec (16 Mb)
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Seleccion de los disefios en la tarjeta de
disefio de PC

Cuando introduzca una tarjeta de disefio PC
Janome en [a maquina podra ver y seleccionar
ios disefios desde el modo de bordado.

Pulse la tecla del modo de bordado.

Ejemplo: Tarjeta de diseio PC n.° 1001: Gran
coleccion de flores

Pulse la tecla de la tarjeta PC. En la primera
pagina apareceran los patrones 1 a 4.

Use el bastidor A de bordado para esos
patrones.

E]

Pulse la tecla % para ver la pagina siguiente.

Pulse la tecla & para ver la pagina anterior.

Sobre los disefios aparece el tamano del
bastidor.

1 Tecla del modo de bordado
2 Tecla de tarjeta PC
3 Tamafio del bastidor

NOTA:
» Asegurese de que usa el bastidor correcto.



No. 1001

E

Cuando pulse la tecla ], vera los patrones 5
a 14 de la segunda pagina.

Use el bastidor B de bordado para esos
patrones,

Si pulsa ofra vez la tecla 31}, vera los patrones
15 a 20 de la tercera pagina.

Use el bastidor B de bordado para esos
patrones.
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Pantalla de bordado

Cuando seleccione un patrén de bordado de la
tarjeta de disefio PC, la pantalla pasara a la
ventana de bordado.

Cuando pulse el botdon de inicio/parada, la
maquina comenzara automaticamente a coser.

Cuadrar una posicién de hordado

Ajuste la posicion del bastidor con las teclas de
ajuste lento de modo que la posicion de bajada
de la aguja quede justo sobre el centro de las
lineas centrales de la tela.

1 Teclas de ajuste lento

NOTA:

« Las operaciones de la tecla son iguales que
cuando se usan los patrones de hordado
integrados de la maquina.

Resultados de costura

E! patrén de bordado se realiza, tal como indica
la imagen, en &l centro de la tela

2 Lineas centrales en la iela

NOTA:

+ La posicion del patréon de bordado con
respecto a las lineas centrales se indica en
las hojas de las plantillas.



Card Reader 10000

Puede descargarse disefios de la biblioteca de
la tarjeta de memoria del modelo MC 9000,
con el Card Reader 10000 a su Memory Craft
10001.

NOTA:
« El Card Reader 10000 es un lector de
tarjetas que se vende por separado.

Conexion del Card Reader 10000

introduzca el cable R8-232C en el conector
RS-232C de la maquina.

introduzca las dos clavijas en el Card Reader
10000.

1 Cable RS-232C
2 Conector RS-232C
3 Card Reader 10000

Introduzca una tarjeta de memeoria de la
biblioteca de tarjetas de MC 9000 en el Card
Reader 10000.

4 Tarjeta de memoria

NOTA:

* Para obtener mas informacién sobre como
usar el Card Reader 10000, consulte su
manual de instrucciones.
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Pantalla de seleccion de patrones

Después de haber conectado el Card Reader
10000 a la maguina, pulse ja tecla de modo de
bordado.

Pulse la tecla del Card Reader.
Aparecera la tecla de seleccién de patrones.

1 Tecla del modo de bordado
2 Tecla del Card Reader
3 Tecla de seleccion de patrones

NOTA:

* Puede seleccionar, editar y coser los
disefios descargados como si se trataran de
patrones de bordado integrados.



Modo de edicion

® Readyto Sew En el modo de edicién puede modificar y
| combinar disefios para crear su propio bordado
- P original.
o i' : Pulse la tecla del mode de bordado y la tecla
IR [ji’A(F)ﬂzexﬁom@ ds.e.{:!icién para acceder a la ventana de
edicidn.

i 1 2y/ 3 -
| e Ventanas de seleccion de patrones del
Qronid 2400 o iowet ) - Brarn 2% il modo de edicion

En el modo de edicidn puede abrir los disefios
integrados, monogramas, disefios de la {arjeta
de PC y de la tarjeta de memoria.

El color de fondo de las ventanas se vuelve
verde para recordarle que esta en modo de
edicion.

Para importar patrones de disefio a la ventana
del modo de edicion, seleccione el patrén
deseado en la ventana de seleccion de
patrones.

La pantalla regresa a la ventana del modo de
edicion y el patrdn seleccionado permanece en
la pantalla.
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Seleccidn del patron en la pantalla de
edicion

Cuando seleccione un patrén, aparecera
rodeado de un marco verde.

Para seleccionar ofro patrén, pulse la imagen
del patron seleccionado en la pantalla de
edicion.

Puede editar el patrdn seleccionado en la
pantalla de edicién moviéndolo, girandolo,
cambiandolo de tamaiio, rotandolo, etc.

Mover un disefio seleccionado

Para mover el patrén de bordado en ia pantalla
de edicion, pulse y arrastre con el dedo el
patrén hasta el punto que desee.

{\ PRECAUCION:
» No arrastre el pafrén por la pantalla con un
objeto afilado.

Para mover el patron seleccionado también se
pueden utilizar las teclas de diseiio.

Pulse las teclas de disefio para mover el patron
hasta el lugar que desee de la pantalla de
edicion.

El carro no se movera cuando se pulsen las
teclas de disefio, porque la posicidn del patrdn
variara con respecto al bastidor, no la maquina.

1 Teclas de diseiio

NOTAS:

« las teclas de disefo se parecen a las teclas
de ajuste lento, pero fienen funciones
diferentes.

+ Use las teclas de ajuste lento para mover el
carro {consulte la pagina 132).
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Tecla Cancelar

Cuando pulse la tecla = se anularan todos

los cambios realizados en el patron elegido.
2 Tecla Cancelar

NOTA:

= Cuando hay mas de un pairon en la pantalia
de edicion no se podran anular los cambios
a un patron una vez seleccionado el
siguiente.

Seleccion del tamaiio del bastidor

En la ventana de edicién se debe seleccionar
el_tamaﬁo del bastidor de bordado, con la tecla

Hay tres tamarnios de hastidor:

* Bastidor est-ndar A, 12,6 x 11 em
*  Bastidor grande B, 20 x 14 cm
* Bastidor de brazo libre C, 5 x5 cm

3 Tecla de seleccion de bastidor

NOTAS:

* Después de abrir [a pantalla de edicién hay
que elegir siempre el tamano correcto de
bastidor.

* El bastidor de brazo libre C se vende por
separado.

+ Cuando se abre la pantalla de edicién, el
bastidor grande B es el bastidor
predeterminadao.

4 Limite de disefio del bastidor estandar A

+ El marco rojo muestra el limite de edicidn.
Cuando usted disefie el patrén asegurese
de que encajan dentro del marco rojo.

5 Limite del disefio para el bastidor C para
brazo libre

« El marco rojo muestra el limite de edicién.
Cuando usted disefie el patrén asegurese
de que encaja dentro del marco rojo.

/\ PRECAUCION:

» Asegurese de que usa el bastidor
especificado, porque en caso contrario la
aguja chocara contra el bastidor.

« Si no selecciona el bastidor de bordado
correcto, el disefio se saldra de los limites
de edicién y no podra bordarlo.

= Si desea bordar disefios grandes, €lija el
bastidor grande B.



Cambiar el tamaiio del patrén seleccionado

Modo normal:

Pulse la teclaisz] para agrandar o reducir el

tamarnio del pairén de bordado. Hay tres

4 tamanos: grande, mediano y pequeno.

Pulse la tecla/si] para elegir uno de esos ires
- et

tamanos, en orden.

El valor predeterminado es "medio”.

Modo profesional:

Cuando pulse la tecla @ aparecerd la ventana
de ajuste del tamano.

El tamario del patron puede variar dei 80 al
120% con respecto al patrén original.

El tamafio cambiara en intervalos del 5% cada

edicidn se vera el patrdn de bordado con el
nuevo tamafio. o

Cuando pulse la tecla s~} | el patron de
bordado no cambiara de famaiio y volvera a
aparecer la pantalla de edicion.

5 Tecla “mas”

' Size [100% 6 Tecla “menos”
e — 7 Tecla Aceptar
6 L — ‘ ~+- 5 8 Tecla Cancelar
OK ?Cancel
\PRECAUCION:
* Cuando llegue al 80% del tamafio original,
7 8 no siga reduciendo el tamafno del mismo
patrén.

l.a densidad de la puntada de ese disefio
seria excesiva y podria provocar rofuras de
fa aguja o el hilo.
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Duplicar un disefio seleccionado

Seleccione el disefio que quiere duplicar,
Pulse la tecla Copiar vy se duplicara el disefio
elegido.

1 Tecla copiar

NOTA:

= Si pulsa la tecla de copiado cuando el pairon
esta en el centro, el patron duplicado se
superpondra totalmente al disefio original.
Mueva el patrdn duplicado para separarlo dei
original.
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Invertir un disefo seleccionado

Cuando pulse las teclas o) [ &), puede
bordar una imagen invertida del patrén.

Pulse la tecla! o3 para invertir el patrén de
3
izquierda a derecha.

Puise la tecla: Zj para inverfir el patron de
arriba a abajo.

1B:140x200mm;
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Girar un disefio seleccionado
Modo normmal:

Cada vez que pulse la tecla Z] el pafron de
bordado girara 90 grados a la derecha.

1 Tecla de rotacion
Modo profesional:

Puise la tecla|C:]para que se abra la ventana
de rotacién.

Puise la tecla ™| para cambiar el sentido de
rotacién.

Las funciones de la tecla son las siguientes:
Cada vez que pulse la tecla @. el patron de
bordado girard 45°,

Cada vez que pulse la tecla +i-], el patron de
bordado girard 1°.

Cuando pulse latecla o<}, enla pantalla de
edicién se vera el patrén de bordado con el
nuevo angulo. _

Cuando pulse la tecla _G_fj, el angulo no se
modificard y la ventana volvera a [a pantalla de
edicion.

2 Tecla de rotacion 45°
3 Tecla de rotacidn 1°
4 Tecla Aceptar

5 Tecla Cancelar

NOTA:

+ Las teclas %] y|3}} se pueden usar juntas
para fijar rapidamente el angulo de rotacion.

Tecla de borrado

Si pulsa la tecla g, se eliminara el patrén
elegido.

7 Tecla de borrado
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Cambio de los colores de la tela y el hilo

Puede modificar &l color de fondo de la pantalla
de edicion para simular ei color de la tela que
va a utilizar.

El color del hilo de cada parte del patrén
seleccionado también se puede modificar a su
gusto.

Cambio del color de la tela

Pulse [a tecla c= para abrir la ventana de

cambio de color.

1 Tecla de color

Seleccione el color que desee con las teclas

<] =»ly el tono que prefiera con las teclas

2 Teclas de flecha horizontales
3 Teclas de flecha verticales

Pulse latecla °<|para guardar la nueva
configuracién de color y cetrar la ventana de
cambio de color.

Si no desea cambiar los colores, pulse la tecla
_ mes|para volver a la ventana de modo de
Color edicion.

4 Tecla Aceptar
5 Tecla Cancelar

_Threa_c! Color
o ll “) Puede volver a ia ventana de cambio de color
g 240 imﬁw_wz_asj del hilo con la tecla |"=-#] .
N 6 Tecla de color del hilo y la tela
=
Orchid Pink {240)
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Thread Color

158

Cambio del color del hilo

En esta ventana puede modificar el color
asignado del hilo de la parte del patron que ha
seleccionado.

abrir la ventana de cambio del color del hilo.
Seleccione la parte que desea modificar con
la tecla de color por parte.

1 Tecla de color por parte

Seleccione el color que desee con las teclas
<« =]y el tono queque prefiera con las
teclas lj .

]
2 Teclas de flecha horizontaies
3 Teclas de flecha verticales

Pulse la tecla %] para guardar la nueva
configuracion de color y cerrar la ventana de
cambio de color.

Si no desea cambiar los colores, pulse la tecla
s} para volver a la ventana de modo de
edicion.

4 Tecla Aceptar
5 Tecla Cancelar

La tecla de la flecha grande aparecera junto a
la tecla de color por parte cuando haya otros
disefios que ver.

Pulsela si desea ver el resto de las partes del
diseno del bordado.

6 Tecla de flecha grande



Ejemplo: combinacion de patrones para el
bastidor grande B.

i Hoop Size A(F):126X110mm
: | Ty 2§ 3 '

Pulse la tecla de edicidn.

Seleccione el patrén integrado n.° 5.

Pulse la tecla sz ] para reducir e tamafio del
patrén.

Pulse las teclas de disefio para mover el patron
abajo y a la izquierda.
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Pulse la tecla de disefio integrado para volver a
la fecla de seleccién de patrones y seleccionar
otra vez el patrén integrado n.° 5.

Pulse la tecla (k).

Pulse ias teclas de disefio para mover el
patron abajo y a la derecha.

Seleccione otra vez el patrén 5.

Pulse la tecla | &].

Pulse las teclas de disefio para mover el
patrén a la esquina superior izquierda de la
pantalla.

Seleccione ofra vez el patrén 5.

Pulse la tecla |Ej ¥ luego la tecla @ .

Pulse las teclas de disefio para mover el
patron a la esquina superior derecha de la
pantalla.

Pulse la tecla. o« 1.
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|

- Los patrones de la pantalla de edicion se
_ l _ combinan y aparecen en la ventana de
28 min ' { 12 Colors |} previsualizacién como un solo disefio.

e P i EELE
Size  {140x150mmi 4 La tecla de color por parte del disefio
Gf B:140x200mm ) combinado también aparece en pantalla.

VN |

23 !__E-Lrgten 264j%£§1ld 24% ' ;

Il

Pulse ¢l boton de inicio/parada para empezar
a bordar.

Resultados de costura

El pairén de bordado se realiza, tal como
indica la imagen, en el centro de la tela.

NOTA:

» El punto de inicio del disefic combinado 0
editado siempre esta en el centro del
bastidor.

1 Punto inicial
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PR it Ejemplo 2: Los disefios de los bordes con los

'Bit:Desi Folder

patrones de las plantillas

NOTA:
* Los patrones 25, 26, 27 y 28 se usan como
plantillas para los disefios de los bordes.

Seleccione el patrén integrado n.? 25.

Puise la tecla de edicion.
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; iB:14Dx20er_j_r!‘_!_j
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Abra la ventana de disefios integrados y
seleccione el patron 1.

La pantalla regresa a la ventana del modo de
edicion y el patron 1 permanece en fa
pantalla.

Con las teclas de disefic mueva el patrén 1 al
horde exterior del patrén 25.



Pulse la tecla de copiado para duplicar el
pafrén y péngalo sobre la linea del patrdn 25.

. Repita el paso anterior hasta crear una forma
de corazédn con una serie del patrén 1.

Pulse la tecla ©¢J,

" NOTA:

. » Cuando combine el monograma con
cualquier patrén que fenga una parte negra
al principio o al final, el monograma formara
parte de esa seccion, porque el color
predeterminado de los monogramas es
negro.

Si desea coser el monograma en otro color,
pulse la tecla de color para cambiarlo. Asi la
maquina se detendra enfre sl patron y el
monograma.
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Los patrones de la pantalla de edicidn se
combinan y aparecen en la ventana de
previsualizacion como un solo disefio.

S { 9min }{_2Colors !

Size (130x123mm.

@)

Y

v La tecla de color por parte del disefio
[jaj B:140x200mm |

combinado también aparece en pantalia.

T

?
i
;

E

-,

Omita la primera parte (patron 25) para coser
solo el disefo del borde.

Resultados de costura

El patrén de bordado se realiza, tal como
indica la imagen, en e! centro de la tela

NOTA:
« El punto de inicio del disefio combinado o
editado siempre esta en el ceniro del

bastidor.

1 Punio inicial

165



__SaveFle &
Bul{-in Memory
Ffree__Spao_e:???KB _
) - | Sl
Designs Embf2 EmbF3  EmbF4
ATA PC Card(i5MB)
Fre $pace 1550068
EmbFS ._Er_anG :El;lribi’-"? EmbFe
EmbFY  EmbF10 EmbFt1  EmbF12
EmbF13  EmbF14 EmbF15  EmbF1e
5 e o144
= |
Save Fil , )
{Emab\lgz l;cﬁder} — ,.__k—: —
T omoot AJBlC E(al?]iE
NEOnnnn
MnJlojiplla) R}
STV WX
iy lz =
rename) | okl | 170 ) 1) 2 |3} 4 ) 5}
il 7lislo
! ! 6] 7] el _E
6,8 — oK Eig)amség BS}

N\ The same file nameis
existing, overwrite it?

) )

/A Short of memory space,
. the file cannot be saved.

o

166

Guardar y abrir un archivo

Guardar un archivo

El disefio original creado en ¢l modo de
edicion se puede guardar en forma de archivo,
gr& la memoria integrada o en la tarjeta ATA

Ha'Y 3 carpetas en [a memoria integrada y 12
en la tarjeta ATA PC para que usted guarde
los archivos.

NOTAS:

+ En cada carpeta podra guardar hasta 100
archivos, pero el nimero total de archivos
dependera de la memoria disponible.

+ El espacio libre que queda en la memoria
se muestra en pantalia.

Cuando pulse la tecla ;= aparecera la
lista de carpetas.

2 Pulse el icono de la carpeta que desee
para seleccionarla. Se abrira el cuadro de
didlogo “Guardar archivo”, El archivo
recibira un nombre automéatico. El primero
sera M_001, el.segundo M_002, etc.
Pulse la tecla o« |. El archivo quedara
Euardado en |aCarpeta seleccionada.

ara volver a la pantalla anterior, pulse a
tecla; ‘2] de retorno.

Cambiar el nombre de la carpeta

5 Para cambiar el nombre de la carpeta,
pulse la tecla 2% y el “Nombre”
aparecera en rgjo.
Pulse el icono de la carpeta deseada. Se
abrira la ventana ... del teclado,

6 Escriba el nombre de archivo y pulse la
tecla o« .

Asignacion del nombre de archivo

Puede asignar el nombre que desee al

archivo,

7 Pulse la teclajrename| para abrir la ventana
del teclado.

8 Escriba. el nombre de archivo y pulse la
tecla:ov].
E! archivo se guardara con un nombre
nuevo.

NOTAS:

+ Solo se pueden introducir 8 caracteres.

+ Pulse la tecla es [{retorno) para borrar el
ultimo caracter.

« Pulse la tecla &=} . En pantalla volvera a
aparecer [a lista de carpetas.

« Cuando la memoria esté llena aparecera un
mensaje de advertencia.

Pulse la tecla: o<] y vaya a la ventana de
aperfura de arctitvo. Después, borre el
archivo que no necesite. )

» Cuando guarde el archivo con el mismo
nombre aparecera un mensaje de
confirmacion. ... )

Pulse la tecla <] para sobrescribir el
archivo existente. Pulse la tecla =] si no
desea sobrescribirlo.

& PRECAUCION:

No apague la maquina ni saque la tarjeta
cuando vea en pantalla un simbolo de
advertencia @@o un icono de un reloj de
arena.

Si lo hace, perdera los datos guardados v la
memotia podria resultar dahada.
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Apertura de un archivo guardado

1 Cuando pulse la tecla de apertura de
archivo aparecera la lista de carpetas.

2 Pulse el icono de [a carpeta que quiere
abrir.

Un icono de un documento en la carpeta
indica que contiene los archivos
guardados.

3 El nombre del archivo y laimagen de la
puntada apareceran en el icono del
archivo.

4 Pulse el icono del archivo para
seleccionar el archivo que quiere abrir.

5 En la pantalia aparecera la combinacion
de patrones que haya en el archivo.

Borrar el archivo guardado

Cuando quiera borrar el archivo guardado,
seleccidnelo pulsando su icono.

6 Pulse ia fecla M. para borrar el archive.
“Borrar” apareceré en rojo i -

7 Aparecera una ventana que le pedira
confirmacion.

8 Pulse la tecla ox}si esta seguro de que
quiere borrario.

9 Sipulsa la tecla ===, el archivo no se
borrara,
Se cerrara [a ventana Abrir archivo y
aparecera otra vez la pantalla original.

NOTAS:

+ El nuevo numero de secuencia de
archivos seguira siempre el namero
mayor que haya en la carpeta,
independientemente de que se hayan
borrado archivos ¢ no.

* Despues de guardar o abrir un archivo de
la memoria integrada solo se mostraran
Ios disefios de la carpeta “EmbF”
seleccionada, cuando se pulse la tecla
del modo de disenos integrados.

Para ver los disenos integrados pulse la
tecla con el icono de la carpeta de
“Disefios” para abyirla.
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Modo de conexién al PC
Conexién de la Memory Craft 10001 al PC

Para conectar la maquina a un PC, debe dis-
poner del cable USB o el cable RS-232C
exclusivo Janome (ambos se venden por
separado).

Utilice el cable USB si su PC tiene un sistema
operativo Windows 98/2000/Me/XP.

Utilice el cable USB si su PC tiene un sistema
operativo Windows 85 o NT.

Consulte Jos graficos de conexidn de las
paginas 170 y 171 para conectar el PC
adecuadamente.

Envio del disefio por la conexidén al PC

Puede transferir datos de los disefios de
bordado entre la méaquina y el PC con
Customizer 10000 Plus o Digitizer 10000
Versién 1.3.

Después de realizar la configuracion, pulse la
tecla de conexién al PC para que la maquina
pueda recibir datos del ordenador.

La pantalla muestra la ventana de espera.,
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{Do not eject the card.)
(Do not turn off the power.)

PC-Link:EmbF2 Folder
Hoop Size A(F): 126 X 110mm

F’ATFERN‘E i PATTERNZ F'A'I'I'ERN3
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Cuando se envien los datos, la pantalla
mostrara lo siguiente:

NOTA:

* Puede seleccionar donde desea guardar los
disefios, en la memoria intermna de la
maquina de coser o en la tarjeta ATAPC.

Cuando haya enviado todos los disefios, éstos
apareceran en la ventana de seleccion de
patrones.

Puede seleccionar, editar y coser [os disenos
como si se tratara de patrones de bordado
integrados.



Graficos de conexidn

Windows®98 / Me / 2000 /XP (USB)

Cable USB

™
(12Mb/s)

Conector tipo “B” Conector tipo “A”

EEE 1T5E:

Cable USB

P
(12Mb/s)

Conector tipo “B” Conector tipo “A”
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Windows NT ®(RS-232C)

[

RS-232C

Cable especial Janome

Cable especial Janome

Windows ®98 7 2000 / Me / XP / NT ®son marcas comerciales registradas de
Microsoft Corporation.
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EL MANTENIMIENTO DE SU
MAQUINA

Cambio de la bombilla
‘N ATENCION:

» Apague el interruptor de encendido y
desenchufe la clavija de alimentacion de la
toma antes de cambiar la bombilla.

» Tenga cuidado de no tocar la bombilla
mientras esté caliente. Espereaque la
lampara se enfrie antes de tocaria.

La maquina Memory Craft 10001 esta
dotada de dos luces de costura. Una esta
detras de la placa frontal; la ofra esta en la
parte inferior del brazo de costura,

Para cambiar la bombilla situada detras de la
ptaca frontal;

Abra la placa frontal.

Saque el casquillo de la lampara de goma
del portalamparas.

Saque la bombilla del portalamparas.
Introeduzea una nueva bombilla en el
casquillo. Asegurese de que alinea los
pasadores con fos orificios del casquillo.
Vuelva a colocar el casquillo en el soporie y
cierre la placa frontal.

1 Placa frontal
2 Casquillo

3 Portalamparas
4 Bombilla

5 Pasadores

Para cambiar la bombilla de la parie de
abajo del brazo de costura.

Apoye la maquina sobre la parte posterior.
Saque la ventana transparente con el
destornillador, como muestra la imagen.
Saque el casquillo de la lampara de goma de
la ventana.

Saque la bombiila del casquillo.

Introduzea una nueva bombilla en el
casquitio. Asegurese de que alinea los
pasadores con los orificios del casquillo.
Vuelva a colocar el casquillo en la horquilla
de la ventana.

Introduzca ofra vez la ventana en |a aberfura
de la maquina.

6 Ventana transparenie
7 Casquitlo

8 Bombilla

9 Pasadores
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Limpieza de la carrera del
portabobinas y los dientes de
arrastre

Pulse el botdn de subida y bajada de la
aguja para subirla; despues, desenchufe la
maquina.

NOTA:
= La maquina séio debe desmontarse como
se indica en esta pagina.

1 Saque el tornillo de fijacion de la
izquierda de la placa de agujas con el
destornillador que se incluye con la
maquina.

Saque la placa de la aguja.

Saque la bobina. Levante el portabobinas
y saquelo.

Limpie el portabobinas con un cepillo
para pelusa.

Limpie los dientes de arrasire vy la carrera
del portabobinas con &l cepillo.

Limpie la carrera del portabobinas con
un pafio suave seco. También puede usar
un aspirador.

R W N

1 Tornillo de fijacion

2 Placa de agujas

3 Portabobinas

4 Cepillo para pelusa

5 Dientes de airastre

6 Carrera del portabobinas
7 Pafo suave seco

Montaje de [a carrera del portabobinas

6 Introduzca el portabobinas de modo que
la manilla encaje cerca del tope de [a
carrefa.

7 Introduzca la bobina.

8 Vuelva a fijar la placa de |z aguja. Alinee
los pasadores guia de la placa con los
orificios correspondientes y apriete el
tornillo.

8 Portabobinas

9 Manilla

10 Tope

11 Orificios guia

12 Pasadores gufa de la placa de agujas

NOTA:
» Después de limpiar la maquina, no olvide
colocar la aguja y el prensatelas.



Deteccibon y resoluciéon de problemas

-
Problema

Causa

Referencia

La maquina hace
ruido

1.

Hay hilo enganchado en el mecanismo del
portabobinas.

Consulte {a pagina 173.

hastidot.

2. Hay pelusa en los dientes de arrastre. Consulte la pagina 173.
El hilo de la aguja se | 1. El hilo de la aguja no esta correctamente Consuite la pagina 14.
rompe. enhebrado.
2. El hilo de la aguja esta demasiado tenso. Consulte la pagina 41.
3. La aguja esta doblada o dafiada. Consulte la pagina 18.
4. L.a aguja no esta insertada correctamente. Consulte la pagina 18.
5. El hilo es demasiado pesado para la aguja. Consulte la pagina 19.
6. El hilo no estd en el porta hilos cuando se inicia la Consulte la pagina 123.
labor de bordado.
El hilo de la bobina | 1. El hilo de la bobina no esta enhebrado Consulte la pagina 13.
se rompe. correctamente en el portabobinas.
2. Se ha acumulado pelusa en el portabobinas. Consulte la pagina 173.
3. La bebina esta danada y no gira bien. Cambie la bobina.
La aguja se rompe. | 1. La aguja no esta insertada correctamente. Consulite la pagina 18.
2. La aguja esta doblada o dafiada. Consulte la pagina 18.
3. El tornillo de fijacion de la aguja esta flojo. Consulte la pagina 18.
4. El hilo de la aguja esta demasiado tenso. Consulte la pagina 41.
5. No se coloca la tela hacia atras al acabar de coser. | Consulte la pagina 34.
6. La aguia es demasiado delgada para la tela que se | Consuite la pagina 19.
utiliza.
La pantalla tactii no | 1. No se ha ajustado correctamente el contraste de la | Consulte la pagina 26.
se ve claramente. pantalia,
La tarjeta PC no 1. La tarjeta PC no se ha colocado correctamente. Consulte la pagina 144.
funciona.
Se saltan puntadas | 1. La aguja no esta insertada correctamente. Consuite la pagina 18.
2. La aguja esta doblada o dafada. Consulte la pagina 18.
3. La aguja y/o los hilos no son adecuados para &l Consulte la pagina 19.
trabajo.
4. No se utiliza la aguja de PUNTA AZUL para coser Consulte la pagina 19.
telas muy finas, elasticas o sintéticas.
5. El hilo de la aguja no esta correctamente Consulte la pagina 18.
enhebrado.
6. La aguja es defectuosa (oxidada, ojo de la aguja Cambie la aguja.
deformado).
7. El bastidor de bordado no se ha colocado Consulie [a pagina 122.
adecuadamente.
8. La tefa no esta lo suficientemente tensa en el Consuite la pagina 121.

/
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p
Problema

Causa

Referencia

Fruncido de
cosfuras

4.
5.

. El hilo de 1a aguja esta demasiado tenso.
. El hilo de la aguja o ¢l de la bobina no estan

correctamente enhebrados,

. La aguja es demasiado gruesa para el tejido con el

que trabaja
La puntada es demasiado larga para la tela.

No se ha ajustado correctamente la presién del
prensatelas.

*Cuando cosa tejidos extremadamente finos, cologue
una entretela bajo Ia tela.

Consulte la pagina 41,
Consulte las paginas
13, 14.

Consulte la pagina 19.

Haga puntadas mas

densas.
Consuite la pagina 24.

Consulte a pagina 121.

. Se esta usando el boton de inicio/parada para la

costura normal con el pedal enchufado.

8. La tela no estd lo suficientemente tensa en el
bastidor.
La tela se desliza. 1. No se ha ajustado correctamente la presion del Consulte la pagina 24.
prensatelas.
2. No se esta usando un prensatelas correcto. Consulte [a pagina 22.
La tela no se desliza | 1. Hay pelusa en los dientes de amrastre. Consulte la pagina 173.
correctamente. 2. El prensatelas ejerce poca presion. Consulte [a pagina 24.
3. Las puntadas son demasiado finas Haga puntadas mas
separadas,
4. La tela no se desplaza al iniciar la costura. Constilte la pagina 35.
5. Los dientes de arrastre estan bajados. Consulte la pagina 24.
6. No se esta usando un prensatelas correcto. Use el pie correcto.
La maquina no 1. La magquina no esta enchufada. Consuite la pagina 7.
funciona. 2. Hay hilo enganchado en la carrera del portabobinas. | Consulte la pagina 173.
3. El circuito de control no funciona correctamente. Ponga el inferruptor en

OFF y vuelva a
encenderio.
Consulte la pagina 8.

Se produce un ruido
andémalo al encender
la maquina

. Hay algo enganchado entre el carro y el brazo.
. El carro toca algo externo a la maquina.

Consuite la pagina 122.
Saque el objeto.
Consulte la pagina 122.
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suelta.

. El carro toca algo externo a la maquina.
. La tela no esta o suficientemente tensa en el

bastidor.

. La telz esta enganchada o se estira al bordar.

" Problema Causa Referencia
Los patrones 1. No se esta usando un prensatelas correcto. Use el pie correcto,
estan 2. El hilo de la aguja es demasiado ligero. Consulte la pagina 41.
distorsionados. 3. La longitud de las puntadas no es la adecuada Consulte las
para la tela utilizada. paginas 37, 49.
4. La rueda de equilibrado del desplazamiento de la Consulte la pagina 117.
tela no se ha configurado correctamente.
5. No se usan enfrefelas al coser telas eldsticas y Use una entretela.
muy finas.
6. La manilla de fijacion del bastidor de bordado estd | Consulte fa pagina 122.

Consulte la pagina 122,
Consulte [a pagina 121.

Detenga la maquina y
suelte la tela.

Las puntadas del
ojal automatico
no estan
equilibradas.

. La longitud de las puntadas no es la adecuada

para fa tela utilizada.

. La rueda de equilibrado del desplazamiento de la

tela no se ha configurado correctamente,

Consulte la pagina 61.

Consulte la pagina 117.

automatico de
agujas no
Jfunciona.

posicion baja.

3. No se esta usando una enfretela con una tela Use una entretela.
elastica.

Las teclas de 1. El huso de la bobinadora esta en posicién de Consulte la pagina 11.
seleccién de bobinado.
patrones no 2. El circuito de conirol no funciona correctamente. Ponga el interruptor en OFF
funcionan. y vuelva a encenderlo.

3. El circuito de confrol no funciona correctamente. Ponga el interruptor en OFF

y vueiva a encenderio.

4. La posicion de [as teclas esia desalineada. Consulie [a pagina 27.

El enhebrador 1. Bl enhebrador de agujas esta bloqueado en la Consulie la pagina 16.
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TABLA DE DISENOS
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