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SECCION 1. CONOZCA SU MAQUINA

Localizacion e identificacion de sus partes

Portacarretes Devanador

Guiahilos superior

Teclas de
seleccion de patrones

Tapa frontal

Teclas de control de anchura
y longitud de puntada

Tabla de patrones de puntada

Guia del tirahilos

Indicador de tension
del hilo superior

T
/ Tecla de
g posicion de aguja
=l Arriba/Abajo

Tecla de inversion
de puntada

Guiahilos

Placa de-agild Tornillo de sujeccién

Ampliacion movil de la ;
de la aguja

superficie de costura
(estuche de accesorios)

Placa corredera‘de
acceso a la canilla 2
e eeee——

Prensatelas e



SECCION 1. CONOZCA SU MAQUINA

Localizacion e identificaciéon de sus partes (continuacién)

_ Asa para transporte
Tapa superior de la méquina

Volante
— e
Embrague Palanca de elevacion
— o del prensatelas

Eje equilibrador
de puntada e
—____/

Brazo Libre
eSS

Interruptor de
corriente o

Toma de la maquina -~
(pedal y corriente) /_,,-"
i

4



Puesta en marcha de la maquina

e Conexion y encendido

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Toma de la méaquina
(pedal y corriente

Clavija de la

/ maquina
L}

Red

Clavija de toma de corriente

. .

Luz de la maquina de coser

Interruptor de corriente

N

NQTA: Antes de insertar la clavija en su maquina, asegu-
rese de que el interruptor esta en OFF.

1.° Asegurese de que el voltaje y la frecuencia de la ma-
qguina corresponden con los de la red.

2.° Introduzca la clavija de la maquina en la toma corres-
pondiente tal como muestra la figura. Solo se puede
encajar en una posicion.

3.° Enchufe la clavija de toma de corriente en la red.

4.° Conmute el interruptor de la maquina a la posicion ON
y la maquina estara lista para trabajar.

NOTA: El indicador de patrones de puntada se ilumina
visualizando (10).

NORMA DE SEGURIDAD:

Su maquina no funcionard a menos que el interruptor de co-
rriente esté en ON. Si usted deja de coser ponga el inte-
rruptor en OFF para evitar accidentes de los nifios.



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Puesta en marcha de la maquina (continuacion)

e Accionamiento del pedal

= Verificacion del transporte

o D

Pedal

§ )

\ _

= Ajuste de la presion del prensatelas

Mando de presion
del prensatelas

\_ 4

El pedal sirve para regular la velocidad de la
maquina de coser.

La posicion de trabajo del pedal es |la que se
muestra en la figura con la base en el suelo.

Para aumentar la velocidad, presione suave-
mente con la planta del pie.

Para disminuir la velocidad, disminuya la pre-
sion del pie.

NOTA: La variacion de presion sobre el pe-
dal hace variar la velocidad de la ma-
quina. Practique en un retal de tela pa-
ra regular la velocidad de la maquina
a su gusto.

Para la mayoria de las costuras, la ranura del
eje equilibrador de puntada debe apuntar ha-
cia la flecha (" [> ")

Normalmente, no es necesario ajustar este
mando. No obstante, téngalo en cuenta para
las costuras siguientes:

e Zurcido automatico (para detalles ver pag. 66)
e Qjales (para detalles ver pag. 71).
= Algunos patrones de puntada tales como:

11, 15, 17, 18, 20, 21, 23 a 25, 27, 30 a
41, 57 a 63 y cuando se cose algun tejido
especial.

El mando de presion esta localizado dentro de la tapa frontal.

Mueva el mando de forma que la marca del mismo coincida con
la muesca, teniendo en cuenta lo siguiente:

3. ... Mayoria de cosidos.
2. ... Acabados y bordes de la tela
1. ... Cosido de gasas, encajes, organdi y otras telas ligeras.

También para terciopelos y malla (con mas elasticidad).
0. ... Bastidor, zurcido manual y bordados.

NOTA: Una vez finalizada una costura especial se volvera a co-
locar el mando en la posicion 3, de esta manera la ma-
quina estara preparada para la mayoria de las costuras.



e Ajuste de los portacarretes
. ™

de carrete \ i
D)

Eje de carreie\\ '

Fieltro del eje 1 1‘

L )

Los portacarretes se usan para colocar los carre-
tes de hilo, bien para alimentar el hilo superior de
la costura o para rebobinar la canilla.

Para usarlos, saque hacia arriba los gjes de carre-
te. Aseglrese de colocar el fieltro. Cuando quiera
guardar la maquina, empuje los ejes hacia abajo.

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

* Ajuste de la palanca del prensatelas

\
—h
—
Posicion alta
Posicién normal alta N f
Posicion alta N \
T 7 f Posicion
\\ \“ normal alta
[ [ Palanca del
prensatelas
S A

Esta palanca se emplea para subir y bajar el pren-
satelas.

Usted puede subir aproximadamente 0,6 cm. mas de
lo normal para colocar telas gruesas o como ayuda pa-
ra quitar el prensatelas.

* Cortahilos
- —_

Cortahilos

. A

El cortahilos permite cortar los hilos de la maqui-
na sin necesidad de utilizar las tijeras.

Utilizandolo, cortara la longitud adecuada para ini-
ciar la siguiente costura.



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Puesta en marcha de la maquina (continuacion)

o Estuche de accesorios

— ~

\ o

La tapa del estuche de accesorios se abre hacia
usted.

Los accesorios de costura estan localizados con-
venientemente en la caja.

¢ Costura con brazo libre: Ampliacion movil de la superficie de costura

Para soltar
Ve B

o _/
Para disminuir la superficie de costura
(para coser con brazo libre)

1. Agarre el estuche de accesorios con su mano
izquierda, tal como indica la figura.

2. Empuje suavemente hacia usted.
El estuche se separara de la maquina.

Para poner
— N

Ampliacion movil de la
superficie de costura

o

Para aumentar la superficie de costura
(para coser con base plana)

1. Encaje los moyus en la guia, tal como se indi-
ca en la figura.

2. Empuje el estuche por la parte de arriba hasta

encajarlo en la maquina.



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Su maquina de coser puede coser con brazo libre

Esta caracteristica le permite:

= Reforzar bolsillos, aberturas de falda
y cinturillas en prendas fabricadas o
hechas en casa, evitando de esta ma-
nera pliegues alrededor de la aguja.

\ J et J y,
* Coser mangas, cinturillas, medias y ¢ Zurcir calcetines o repasar codos, co- ¢ Coser botones en mangas, cinturillas,
cualquier prenda circular. deras y adornos en vestidos de nifias. etc.




SECCION 2, PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Conozca que pie prensatelas necesita

Los pies prensatelas cumplen una importante funcién en esta maquina. Usted
necesita conocer cada pie prensatelas para usarlos correctamente.

NOTA: Los numeros situados debajo de cada pie prensatelas le in-
. dican para que n?° de patrones de puntada se emplea cada
Todos los pies prensatelas (excepto el que va colocado en la maquina) se en uno. ’

cuentran en el estuche de accesorios. ) . _
El prensatelas para ojales automatico (N) se encaja en el es-

¢ Compartimento para guardar los pies prensatelas. tuche de accesorios tal como se indica en la figura.

E: Pie para cremallera

D: Guia para
costuras paralelas

7o

/
C: Pie para [
realce f
) =
14/,

F: Pie para
puntada decorativa

00 ~ foo

3 ~ |og]

G: Pie para puntada
invisible

J: Pie para
ojales manual
H: Pie para puntada recta

fio. [11] 29 i 4 risgeriod et
T s

10



« Tipos de pies prensatelas.

A. Pie para zig-zag

C. Pie para realce

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

D. Guia para costuras paralelas

E. Pie para cremalleras

F. Pie para puntada decorativa

( A

A: Pie para Zig-zag

N )

4 ~

C: Pie para realce

. A

D: Guia para costuras paralelas

. /

e N
E: Pie para cremalleras
A\

e2. 2
ﬁv//

N J

4 N\

F: Pie para puntada decorativa

.

Use este pie tanto para costura
recta como para zig-zag.

El botdn negro de la parte de-
recha del pie sirve para fijarlo
mientras se cosen géneros
gruesos.

(Ver pag. 33 para mas detalles).

Patrones de puntada: 10 a 14
17 a 26

Este pie esta especialmente di-
sefiado para puntadas y/o fes-
tones en realce. La pequefia
brocha y los alambres guia ayu-
dan al control de la tela. Ponga
el borde de la tela en posicion
y manténgala sin fruncidos, es-
pecialmente cuando cose géne-
ros de punto.

Puede usar este pie para el zig-
zag normal (14) o con la punta-
da overlock (15).

(Ver pags. 60 y 62-63 para mas
detalles).

Patrones de puntada: 14,15y 27

Este elemento convierte su pie
para zig-zag en un pie acolcha-
dor. (Ver pag. 52 para mas
detalles).

Patrén de puntada: 10

Este pie nos permite coser en
ambos lados de la cremallera.

Los detalles del pie guian en la
cremallera y mantienen la cos-
tura recta.

(Ver pags. 37 a 39 para mas
detalles).

Patrén de puntada: 10

Utilice este pie transparente pa-
ra todo tipo de puntadas
decorativas.

Patrones de puntada: 00 a 09
30 a 98

1"



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Conozca qué pie prensatelas necesita (continuacion)

» Tipos de pies prensatelas (continuacion)

G: pie para puntada invisible

H: Pie para puntada recta

J: Pie para ojales manual

N: Prensatelas para ojales automatico

4 TN

G: Pie para puntada invisible

" N

H: Pie para puntada recta

4 Y

J: Pie para ojales manual

4 N

N: Prensatelas para ojales
automatico

Use este pie para conseguir
una costura invisible perfecta.
El pie tiene surcos en el fondo
para conducir el tejido sin que
la tela se ladee. El tornillo late-
ral nos permite ajustar el tope
del dobladillo en el borde de la
tela.

(Ver pags. 57 y 73 - 74 para mas
detalles).

Patrones de puntada: 16, 18 y 28.

12

Use este pie exclusivamente pa-
ra costura recta.

Patrones de puntada: 10 y 11
(Aguja situada en el centro).

Use este pie para coser ojales
no automaticos. Esté disefiado
para ayudarle a medir exacta-
mente su ojal.

La longitud maxima de ojal que

se puede coser con este pie es

de 30 mm.
(Ver pags. 65 y 70 - 72 para mas
detalles).

Patrones de puntada: 29

Use este prensatelas para coser
ojales automaticamente.

Solo con ajustar un botén en ia
guia de este pie, podremos co-
ser ojales para dicho boton.

(Ver pags. 67 - 68 para mas
detalles).

Patrones de puntada:



* Revision del prensatelas.

Cada pie prensatelas se engancha debajo del enmangue formando lo que

se llama prensatelas.

Normalmente solo se suelta el enmangue para poner el prensatelas para

ojales automatico.

Si usted necesita soltar o atar el enmangue proceda como se indica a

continuacion:

Para soltar Para atar
L ] %
’ Barra prensatelas —‘IL 1 !
l
‘ = )
A S \\“
Tornillo del ,_‘\ k [\ ‘T:;-*ﬁl
enmangue RN /
N A A .
Para soltar: Para atar:

Gire el tornillo hacia la parte trase-
ra de la maquina. Use el destorni-
llador largo.

1. Cologue el agujero del enman-
gue emparejado con el agujero
de la barra prensatelas.

2. Coloque el tornillo del enmangue
dentro del agujero.

3. Ate el tornillo girandolo hacia
usted.

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

e Cambio del pie prensatelas

Use el pie prensatelas adecuado para la costura que usted desea coser. Consulte |a ta-
bla de patrones de puntada y determine las condiciones de costura para coser con dife-

rentes pies prensatelas.
Para desenganchar

Para enganchar

oo
Tecla de

%, posicion
de aguja

T ~
: ? Palanca de
fee 5 elevacion del
ofl prensatelas

L
It

L

o AN

Para desenganchar el pie prensatelas:

1. Presione la tecla de posicion de aguja para lle-
var la aguja a su posicion mas alta.

2. Levante el prensatelas.

3. Presione el botén rojo situado en la parte trase-
ra del enmangue. El pie prensatelas se
desprendera.

NOTA: Aseglrese de que el pie esta correctamen-
te posicionado.
Si usted no oye el chasquido de fijacion del
pie prensatelas, presione hacia abajo firme-
mente el enmangue hasta que oiga el chas-
quido de fijacion.

Para enganchar el pie
prensatelas.

1. Colocar el mando de pre-
sion del prensatelas en
113)!‘

2. Cologue el pie prensate-
las en posicion longitudi-
nal apoyado en su base
con el pasador justo de-
bajo de la enclavadura
del enmangue (ver
figura).

3. Baje el enmangue para fi-
jar el pie prensatelas y
oira un chasquido.



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Eleccion de agujas e hilos

« Tabla de agujas, hilos y telas

N2 DE
TELAS HILOS AGUJA
c Seda fina
Crepé de China, Gasa, Lino, Algodén fino
LIGERAS | organdi, Genero de punto Sintético fino 60 ~ 70
Algoddn fino cubierto de poliéster
50 Seda
Sébanas, Algoddn, Piqué 50 a 80 de algodén
MEDIAS ~90
Sarga 50 a 60 sintético b
Algodon cubierto de poliéster
50 Seda
Tejidos de algoddn grueso, lana, 40 a 50 Algodén
GRUESAS | Ganardina, abrigo, tapiceria y cortinas | 49 a 50 Sintético 90 ~ 100
Algoddn cubierto de poliéster
NOTA:

* En general, los hilos y agujas delgados se usan para tejidos delgados, y los hilos y agujas
gruesos se usan para tejidos gruesos. Siempre antes de coser realice una prueba con un

trozo pequeiio del tejido que quiere coser.

¢ Use el mismo hilo en la aguja y en la canilla.
¢ Cuando cosa tejido elastico 6 tejido muy fino y sintético use la aguja de talén azul. Este

tipo de aguja previene los fallos de puntada.

* Cuando cosa tejidos muy finos, cologue un papel por debajo del tejido para prevenir la dis-
torsién del hilo.

NOTA: En el estuche de accesorios se incluye una seleccion de las agujas indicadas.
(ver pég. 8).
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e Revision de la aguja

| [ 'l 1. Nunca use una aguja doblada o con la punta roma.
| En la izquierda se muestra la longitud exacta de su

aguja. Nunca use una aguja de longitud diferente.

2. Una aguja dafiada puede causar carreras en géne-
ros finos, sedas finas o tejidos similares a la seda.

* Siempre compre hilo de calidad. Debe ser resisten-
te al enrollamiento, fuerte, terso y uniforme en espesor.

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

e Cambio de la aguja

[

Tornillo de
la Brida de
aguja

/

NOTA:

Lleve la barra de aguja a su posicién méas

alta presionando la tecla de aguja arriba /

abajo.

mismo hacia usted.

2. Retire la aguja tirando de ella hacia abajo.

. Suelte el tornillo de la brida de aguja girando el

3. Inserte la nueva aguja en la brida de aguja con

el lado plano contra la barra de aguja.

mita el tope superior.

. Empuje la aguja hacia arriba tanto como le per-

. Apriete firmemente el tornillo de la brida de agu-

ja con el destornillador largo de su estuche de

accesorios.

15



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Preparacion de la canilla

« Como sacar la canilla de la maquina e Bobinado de la canilla
o N o

Placa corredera de acceso a la canilla

L L Embrague
- J X
1. Suavemente apriete sobre la placa corredera de acceso a la canilla y desli- 1. Cologue un carrete de hilo en el portacarretes, y la canilla en el eje del de-
cela hacia usted. vanador, tal como se indica en la figura.
2. Deje la placa a un lado. 2

Empuje el embrague de la maquina hacia afuera para que la aguja no se
3. Saque fuera la canilla, tal como se indica en la figura. mueva durante la operacion de devanado.

16



SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

lla, visualizando ““SP” en el indicador de patrones.

L L F N S ey
[{ 1
@ s,
— & =,
i Teany Eje del —= ~ =
w £ devanador > —
Guia superio -
de hilo ' ¢ ,
S
J = AL A _/
- Llevar el hilo desde el carrete 4. Cologue la canilla en el eje del 5. Empuje la canilla hacia la derecha hasta el tope. 9. Empuje la canilla hacia la iz-
hasta la canilla pasando por la devanador con el hilo saliendo g Coja el final del hilo y pise el pedal. quierda y corte el hilo.
guia superior de hilo, tal como hacia arriba, tal como se indica . X L 10. Saque la canilla
se indica en la figura. en la figura. 7. Cuando la canilla esté un poco llena, pare la maquina = =ag ’
y corte el hilo que sale de la canilla. 11. Empuje el embrague para co-
8. Léntamente ponga de nuevo en marcha la maquina y ser normalmente.
devane el hilo hasta que la canilla deje de girar. NOTA: La méaquina no podra co-
NOTA: La maquina indicara que se esta haciendo cani- ser si no se introduce ol

embrague.

No pise el pedal mientras
esté moviendo lateralmen-
te el eje del devanador.
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SECCION 2 . PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Preparacion de la canilla (continuacion)

s Colocacién de la canilla en el portacanillas

i

- N

©
hN

©

s

_/

1. Ponga la canilla dentro del portaca-
nillas, de modo que el hilo se suelte
en el sentido contrario a las agujas
del reloj.

18

2. Saque aproximadamente 10 cm. de
hilo hacia usted a través de la ranu-
ra de tension (A).

Enhebrado de
la canilla

Bobbhin Threading

! )

* El Esquema del enhebrado de la ca-
nilla esta localizado en el interior de
la tapa frontal.

3. Tire del hilo hacia la izquierda y ha- 4. Deslice la placa corredera de acce-

cia atras a través de la ranura (B).

so a la canilla mientras la empuja sua-
vemente hacia abajo. Deje aparecer
aproximadamente 10 cm. de hilo por
encima de la placa de aguja.



Enhebrado del hilo superior

¢ Enhebrado de la aguja

Los numeros se refieren a los de las ilustraciones.

Las lineas en trazos muestran por donde pasa
el hilo.

=8

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

o e . A S /

Lleve el tira-hilos a su posicion mas alta girando el volante hacia Vd.

Levante la palanca del prensatelas.

Ponga el carrete en el porta carretes con el hilo saliendo de la parte de atrds como en la ilustracién.

I R

Tire del hilo con ambas manos y coléquelo en la guia.
Tire del hilo hacia abajo en la zona de tension y dele la vuelta alrededor del tensor.
Tire del hilo con firmeza y paselo de derecha a izquierda por el tirahilos.

. Tire hacia abajo y paselo por la guia.

Meta el hilo por la guia de la barra de aguja.
Enhebre la aguja de adelante hacia atras.

NOTA: Si lo desea puede cortar el hilo con una tijera afilada para facilitar la operacion de enhebrado.
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SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Enhebrado del hilo superior (continuacion)

e Extraccion del hilo de la canilla

N N ~

o

( Do Tecla de

', posicion.de aguja

= = Arriba/Abajo.

fia

4
2 ) @ -

1 Tense ligeramente el hilo superior con la
mano izquierda.

20

Pulse dos veces la tecla de posicion de aguja
Arr/Ab.

Extraiga el hilo de la canilla tirando del hilo
superior.

3. Tire de ambos hilos (superior e inferior)
por debajo y hacia atras del pié prensa-
telas dejando de 10 a 15 cms. de hilo
libre.



¢ Ajuste de la tension del hilo superior.

P N X

Parte superior de la tela

Indicador de tension

-~

Tl e e O

Aflojando

Tensando

" Hilo de la
et canilla

S J

Para Puntada recta

La puntada recta ideal cierra los hilos entre las dos telas tal como se ve, am-
pliado, en la ilustracién de arriba.

Si se observa ia puntada por la parte superior y la inferior de la tela, no hay
huecos y cada puntada es uniforme.

Al ajustar la tension del hilo superior, el nimero mas alto indica la maxima
tension.

SECCION 2. PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Elija la tension correcta, esta dependera de:
La rigidez y grosor de la tela

La cantidad de capas

El tipo de puntada

El hilo superior
aparece en la parte
inferior de la tela

( - ; SR
Hilo superior i Hilo superior
demasiado suelto demasiado tenso
Parte superior ;.-’ M Parte superior r:. e _,.:;.n
de la tela\ el de la tela =

El hile de la canilla
aparece en la parte
superior de la tela

: [ (5T
- 1 SN t; 4

Poca tension:

El hilo superior aparece en la parte de
abajo de la tela. La parte inferior de la
costura sera rugosa al tacto.

Demasiada tension:

El hilo de la canilla aparecera en la
parte de arriba. La parte superior de
la costura serd rugosa al tacto.
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SECCION 2: PREPARANDO LA MAQUINA PARA COSER

Enhebrado del hilo superior (continuacion)

Ajuste de Ia tensién del hilo superior (continuacion)

Para Puntada en Zig-zag

Con la puntada en zig-zag correcta, el hilo de |a canilla no se ve en la parte
de arriba de la tela y el superior sélo se ve ligeramente en la parte de abajo.
Las ilustraciones muestran la apariencia correcta. Para obtenerla ajuste la ten-
sion del hilo superior.
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Tension superior
Demasiado tensa

Parte de abajo

Demasiado tensa:

El hilo de la canilla aparecera
en la parte de arriba de la tela,
las esquinas del zig-zag no
quedaran bién.

P N,
b~ A
Parte de arriba
7 B
B 4

Tensién superior
Demasiado floja

” d

& S
Parte de arriba

@ ™

N J

Parte de abajo

Demasiado floja:

El hilo superior se enganchara
por abajo y casi se juntara por
la tension.

Tensién superior

Correcta
i =N
& .4
Parte de arriba
K ™
=T
=
=z
-=7
BE
L 4

Parte de abajo

Correcta:

El hilo superior casi no se ve en
la parte de abajo y el de la ca-
nilla no se ve arriba. Los resul-
tados variaran con las telas, hi-
los y condiciones.



SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Las ilustraciones muestran la tecla de inversién de puntada, tecla de Posicion de Aguja Arriba/Abajo y el panel de control de su maguina.
Las teclas de control, las luces LED y las pantallas indicadoras le permiten controlar la maguina y saber en cada momento lo que esta haciendo.

En esta seccion aprendera cuales son las teclas y para que sirven. Cada vez que pulse una tecla de control escuchara un “*pitido”. Practi-

que con ellas para aprender lo que hace cada una.

Examinaremos cuidadosamente cada tecla empezando con la de inversién de puntada hasta completar el Panel de Control.

== I

O—— Tecla de
posicion de
aguja
Arriba/Abajo

Tecla de
inversion de
puntada

Tecla de aguja doble

Indicador de
patrones

—_—

Luz LED

Tecla de autobloqueo

Tecla de espejo

L1 )]0

e

"i4(7)(s ()

ﬁhgc]

Tecla de Memoria e ]
s Sl A

Tecla de e
control de
ancho de puntada

Tecla de disminucién
de ancho/longitud
de puntada

0,
EDITT

. T

e

Teclas de
seleccion de
Patrones

Tecla de
Edicion

-

Tecla de
Borrado

Tecla de control
de longitud
de puntada

Indicador de
anchoflongitud
de puntada

Teclas de
seleccion del

=1 tipo de ojal

Tecla de aumento
de anchol/longitud
de puntada
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SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Tecla de inversion de puntada (Marcha atras)

N : -

Use esta tecla para:
— Asegurar las costuras.
— Reforzar las costuras y los bordes superiores de los bolsillos.

Para puntada recta:

Mantenga pulsada la tecla de inversion de puntada.
La maquina cosera hacia atras hasta que Vd. suelte la tecla.

Para Zig-zag o puntadas decorativas:

Pulse la tecla, la maquina inmediatamente cosera varias puntadas en la mis-
ma posicion (autobloqueo) y luego parara automaticamente.

24

o N

Tecla de posicion de Aguja Arriba/Abajo

i =

E-.

N b

Al pulsar esta tecla la aguja subira o bajara.
Si la aguja esta arriba, al pulsarla bajara a su punto mas bajo.
Si esta abajo, al pulsarla subird a su punto mas alto.

AVISO: No pise el pedal mientras pulse esta tecla.

Use esta tecla para:

— Extraer el hilo de la canilla con el hilo superior (bajar/subir).

— Bajar la aguja para poder mover la tela y continuar cosiendo desde el mis-
mo lugar.

— Subir la aguja para poder quitar la tela.
Esta tecla permite no tener que mover el volante manualmente para subir
o bajar la aguja.




SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Panel de Control

(s 1 E! panel de control esta dividido en cuatro secciones:

C ] m (@_I m Seccién de Patrones de puntada:

Se usa para establecer el tipo de puntada, incluye las teclas de memoria y borrado,

W ( ] " Seccion de asi como otras teclas de utilidad:
| E “I[ A ][ 2 J 2 - .,. - 832'&'11? o *» Siete teclas de seleccién directa de patrones.
| I'IL" ]( S )[ 6 ] i * Tecla de aguja doble.
7 e Teclade i jo.
|u g‘cl( L4 ]( 8 }( 9 ]Is § °I i nglg dz Iana?t? ?:?efrzp(eajgtobloqueo).

lu ;; “J m( 0 ] @ %"'_Tl ¢ Tecla para editar.

° D ° Seccion de teclas de Ancho y Longitud de la puntada:
=

17 18 19 20 21 22 23 2
S

| 3

30 31 32 A% 3

N IEEEH:

4?2 43 44 45 46 47 48

123))¢)

Seccion de teclas
de gﬁg’t:’ég’"g“"d Con ellas se ajustan la longitud de la puntada recta y la longitud y anchura de los

demés tipos de puntada.

Seccion ¢ En puntada recta, la tecla de ancho de puntada se emplea para posicionar la aguja
ojales ¢ (izda., Centro, dcha.)

J\ )\ J\

Seccion de ojales:

Su maquina puede hacer tres tipos distintos de ojales:

De camiseria (normal).
De camiseria (con terminales redondos).
De sastreria.

Seccién de tabla
? de patrones

TEpen e e e n gl @ disponibles Usando el prensatelas para ojales automaticos (N), se pueden repetir ojales iguales.
FiEREFAD oL d|Fos
ABCDEFGRTIKLMNGSY Seccion de tabla de patrones disponibles:
oRSTUVWXYZ.&a7v " Observando esta tabla se verifica el n° del patrén de puntada que se quiere coser.
Y it [ 513500 e 1@ S i J Los patrones del 64 al 97 incluyen el autoblogueo tanto al comienzo como al final

de la costura
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SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Indicador de Patrones

= SE

OEE
@GEIE) Yo-~9
@oo W

A
Encendido I/%

\ ¥

Este indicador de doble digito le mostrara en la
pantalla que patrén de puntada esta usando.

NOTA: Al encender la maquina la pantalla mostra-
ra automaticamente el patrén de puntada
recta (10).

Para seleccionar el patron de puntada:

1. Pulse los dos numeros que indiquen el patron
que quiere coser.

2. Estos numeros apareceran en la pantalla.

26

Teclas de Seleccion de Patrones

EN

ENEIETSS DEE
ona LEE)
DR D6

(o)

. s

Use estas teclas para seleccionar el patrén de puntada deseado. Van del 0 al 9.

Ejemplo: Para usar la puntada decorativa (39).

1. Puise (3). El 3 con una barra parpadeante aparecera en el indicador
de patrones.
2. Pulse (9).

NOTA: Si selecciona numeros que no estan en el muestrario de patrones disponi-
bles, el indicador parpadeara hasta que Vd. haga la seleccion correcta.



Teclas de seleccion directa de patrones
e ™

cuer

NI
@ 2
e

Ph o

o

Q%E]D E
=)
G

N sl

Pulsando solo una tecla Ud. puede seleccionar los patrones
de puntada mas frecuentemente usados. El indicador de pa-
trén mostrara el patron seleccionado.

Tambieén puede seleccionar estos patrones pulsando las te-
clas de seleccion de patrones.

SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Tecla de Memoria
/

MEM

i ™~
Tipo No. llustracion Nombre
10 || == Puntada recta
v e Puntada elastica 6
Tl e triple costura
12 = Remate automatico
13 MNAANAA Pl.!ntgda de Zig-zag
IY Y YV OV elastico

Puntada de Zig-zag

4| MWW

Puntada Overlock

5 | AN

s | VYTV

Puntada invisible elésticeﬂ

% J

La tecla de Memoria se utiliza para memo-
rizar el patron seleccionado. Su maquina
puede memorizar hasta 31 patrones distin-
tos, incluyendo el Auto-blogueo que auto-
maticamente refuerza o cierra el punto ele-
gido. Esta tecla se emplea normalmente pa-
ra la costura de nombres y para combinar
distintos patrones. Asociado a la tecla hay
un LED que le indica cuando la tecla se ha
pulsado.

Para usar la memoria:

Pulse la tecla de Memoria después de ha-
ber seleccionado el Patrén de puntada, la
luz LED se encendera para indicarle que la
maquina ha grabado su seleccion.

NOTA: Si quiere memorizar una serie de
puntadas distintas, pulse la tecla de
memoria después de seleccionar la
puntada que le interese.

Tecla de borrado
g 2

(o

17

L )

La tecla de borrado, borrara el patrén de pun-
tada seleccionado y automaticamente pondra
la maquina en el (10): puntada recta.

Esta tecla de borrado trabaja de dos formas
que dependen de si Ud. ha cosido o no la cos-
tura memorizada.

1. Antes de coser:

La tecla de borrado, borra los patrones de
puntada uno a uno, empezando con el (l-
timo seleccionado hasta llegar al *‘10”
cuando no quedan puntadas memorizadas.
De esta forma Ud. puede corregir cualquier
error cometido en la programacion de la
serie.

2. Después de coser:
La tecla de porrado, borrara a la vez todo
lo memorizado y el indicador mostrara (10).

Al utilizar la tecla de edicién, la tecla de bo-
rrado borra uno a uno en ambos casos (1 y 2).
Después de utilizar la tecla de edicion, la
tecla de borrado, borra todo lo memoriza-
do y pone el (10) en ambos casos (1 y 2).
NOTA: Al apagar la maquina la memoria se
borrara automaticamente.
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SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Tecla de aguja doble

N N

\ _/
Al pulsar esta tecla la maquina reducira
automaticamente la anchura méxima de
puntada para posibilitar la costura con dos
agujas.

Al volver a pulsarla la maquina adecuara
nuevamente la anchura de puntada.

En la Pag. 81 hay mas instrucciones.
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Tecla de autobloqueo
(Remate automatico)

N b
Esta tecla se usa para rematar las costuras
con una serie de puntadas al comienzo y
final de la costura.

Como usar el Autobloqueo:

Pulse la tecla de Autobloqueo. El indicador
de patrones mostrara “AL".

La maquina hara unas puntadas en ese lu-
gar y parara.

Como usar el Autobloqueo con la Memoria:
1. Pulse la tecla de Autobloqueo
2. Pulse la tecla de Memoria.

3. Pulse las teclas de los patrones de pun-
tadas deseados (cada vez que seleccio-

ne un patrén pulse la tecla de Memoria).

(Ver pag. 88 para mas detalles).
4. Pulse la tecla de Autoblogueo
5. Pulse la tecla de Memoria.

Tecla de imagen espejo
(Dibujo invertido)
o ™

3
o

L P

Use esta tecla para:

— Coser y memorizar los patrones, inver-
tidos tal como se verian en un espejo.

— Coser y memorizar letras y nimeros a
dos tercios de su tamafio.

NOTA: Puesto que esta tecla de control
memoriza el patrén seleccionado,
no es necesario pulsar la tecla de
memoria cuando se emplea la te-
cla de espejo para memorizar.
(La tecla de borrado actua con la
tecla de espejo igual que con la te-
cla de memoria).

Cuando se trabaja en el modo de edicion
(al pulsar esta tecla) se ilumina un LED de
forma intermitente.

Use esta tecla para:

— Verificar y corregir una combinacién me-
morizada de patrones antes 6 después
de coser.

— Una vez terminada la edicion puisela de
nuevo y la luz se apagara.



Edicién de combinaciones de patrones

SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Cuando las secuencias de patrones son largas, para poder verificar si el progra-
ma contiene errores, la maquina tiene un sistema de edicion integral (EDIT).

Terminada la programacion pulse el botén de editar. La luz asociada a la tecla par-
padeara y el indicador de patrones mostrara el primer patrén programado. Cada
vez que pulse la tecla de memoria el indicador avanzara al patrén siguiente. Conti-
nue pulsandola hasta encontrar algun error o terminar. Si pulsa la tecla de Imagen
Espejo vera la secuencia completa en sentido inverso.

Borrar y afiadir patrones: Si ha programado 01, 02, 03 y 04, pero si por error mar-
co el 05 en vez de 03, pulse la tecla de editar y luego la de memoria hasta que
el 05 aparezca en el indicador. Pulse la tecla de borrado y 02 aparecera en el indi-
cador, seleccione el 03 y pulse la tecla de memoria. El patrén 05 ha sido borrado
y el 03 incorporado al programa.

Borrar patrones sin anadir: Ha programado 01, 02, 03, 04 y 05, pero quiere borrar
02 y 04. Pulse la tecla de editar. Pulse la tecla de memoria hasta que aparezca
el 02. Pulse la tecla de borrado. Avance hasta que aparezca 04 y pulse la tecla
de borrado de nuevo. 02 y 04 han desaparecido.

Anadir sin Borrar: Ha programado 01, 03 y 04 y quiere afadir 02. Pulse la tecla
de editar, aparecera 01; puesto que quiere que el 02 le siga pulselo mientras el
01 este en el indicador. Pulse ahora la tecla de memoria.

Si la programacion es correcta pulse de nuevo la tecla de editar. La luz roja desa-
parecera y podra comenzar a coser. Mientras la luz parpadee no podré hacerlo.
Al editar pulsando la tecla de memoria, los patrones avanzaran del primero al tlti-
mo y con la tecla de Imagen Espejo del dltimo al primero.
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SECCION 3, APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Teclas de anchura y longitud de puntada

Todos los patrones de la maquina han sido preestablecidos para
la anchura y longitud optimos; pero si lo desea puede cambiar-
los empleando estas teclas.

Puede usar estas dos teclas para establecer anchuras y longitu-
des nuevas. (use una cada vez. La maquina recuerda la primera
mientras Ud. establece la segunda).

[TEE]

Usando las teclas Mas '+’ 0 Menos aumentara o disminui-

ré la anchura o longitud de la puntada.

La pantalla del indicador le mostrara la anchura o longitud que
ha seleccionado.

e Tecla de anchura de puntada.

Esta tecla controla la anchura de las puntadas con zig-zag.

NOTA: Si pulsa esta tecla mientras esta cosiendo con puntada
recta la luz de anchura de puntada se encendera y el in-
dicador mostraré una “C". Su aguja esta en el *'Centro".
Si pulsa el boton “‘+" el indicador mostrara una “‘R"" (De-
recha); si pulsa el botén “=' mostrara una ‘'L’ (izquierda).

Al pulsar esta tecla para puntadas con zig-zag, la luz de la an-

chura se encendera y el indicador mostrara *'0,5™, la anchura de
puntada preseleccionada.

30

%

NOTA: La gama de anchuras de puntada depende del tipo de puntada seleccionado.

e Y [ N 7 N 7 B

-
“ fEl | El

™

% 2 N S N\

Para disminuir la anchura de puntada: Para aumentar la anchura de puntada:
Pulse la tecla ‘“—". La anchura disminuira 0,5 Pulse la tecla *'+". La anchura del zig-zag
mm. cada vez que la pulse hasta "0,0". aumentara 0,5 mm. cada vez que la pulse

hasta alcanzar “7,0".

Para ajustar la anchura de puntada rapidamente.

ITIEL]

Mantenga pulsado '‘+" 6 ‘=’ hasta alcanzar la anchura deseada.

Para volver a la anchura preestablecida (o borrar la anchura actual); pulse de nuevo la tecla de
anchura de puntada (o la de borrado). La luz de anchura de puntada y el indicador se apagaran.



» Tecla de Longitud de puntada.
Esta tecla establece la longitud de puntada para la puntada recta y el zig-zag.

Al pulsarla su luz se encendera y el indicador le mostrara la longitud
preestablecida.

— 20" para la puntada recta
— ‘15" para la puntada de zig-zag.

La gama de longitudes de puntada depende del patron seleccionado.

i, 1]

Para disminuir la longitud de puntada;

Pulse ‘2. La longitud disminuira.

— Por 0,1 mm. desde "“1,0” a “0,0". (Solo hasta ''0.2"" en Zig-zag).
— Por 0,5 mm. desde ‘45" a “1,0".

SECCION 3. APRENDIENDO A USAR LOS CONTROLES

Para aumentar la longitud de puntada:

Puise la tecla "'+ La longitud aumentara
— Por 0,1 mm. desde "'0.0" a “1.0". (Solo desde “'0.2” en Zig-zag).
— Por 0,5 mm. desde “1.0" a “45".

Para ajustar la longitud de puntada rapidamente.
Mantenga pulsada la “‘+" ¢ '’ hasta alcanzar la longitud deseada.

Para volver a la longitud de puntada preestablecida (o borrar la longitud actual),
pulse de nuevo la tecla de longitud de puntada (o la de borrado). La luz de lon-
gitud de puntada y la pantalla del indicador se apagaran.



SECCION 4, TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

Como doblar una esquina

En esta seccion, se explican técnicas necesarias pa- ' )
ra algunas costuras especiales. En los demas tipos
de costuras, la maquina hara casi todo el trabajo.
Aun cuando conozca bien estos puntos, le interesa-
ré conocer las caracteristicas de la maquina que
sean nuevas para Ud.

Uso de las guias de costura

. ™ % J
Placa de aguja

Para doblar una esquina a 5/8 (16 mm. aprox.) del borde de Ia tela:

1. Pare de coser y baje la aguja pulsando la tecla de aguja Arriba/Abajo cuan-
do el borde de la tela frente a Ud. se alinee con las guias de giro, tal como
se muestra en la figura.

2. Levante el pie prensatelas y gire la tela hasta alinear el borde con la guia
de 5/8".

3. Baje el pie prensatelas y comience a coser en la nueva direccion.

Guias de costura

AL B

Las guias de costura en la placa de aguja le ayudan
a medir la anchura de la costura. La distancia entre
estas lineas es de 1/8" (3 mm. aprox.) y las anchu-
ras 5/8'° (16 mm. aprox.) y 7/8" (22 mm. aprox) es-
tan marcadas, como referencia con respecto al cen-
tro de la placa.
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Para coser telas gruesas

3 5

\_ - i

Para coser de 3 a 12 capas de tela, como, por ejemplo, en las costuras dobles
de los vaqueros, haga lo siguiente:

1. Use el pie A (pie para zig-zag) con el botén de resorte negro.
NOTA: Este botén negro traba el pie prensatelas para que no ceda a la tela.
2. Cosa normalmente.

. Pare cuando la aguja llegue a la tela doblada.

3

4. Baje la aguja y levante el prensatelas.

5. Mantenga el boton apretado al bajar el prensatelas.
6

. Suelte el botdn negro y siga cosiendo.

SECCION 4. TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

Uso de la placa de zurcir

Placa de zurcir

.8 A

A veces, al coser, Ud. querra controlar la tela a su gusto.

La placa de zurcir cubre las guias del transporte para que los dientes no to-
quen la tela.

Para poner la placa de zurcir:

NOTA: Los bulones de la placa de zurcir entran en los huecos de la placa
de aguja.

1. Posicione la placa de zurcir con los bulones hacia abajo.

2. Introduzca los bulones de la placa de zurcir en los huecos de la
placa de aguja que estan en la marca e 5/8". Las guias del trans-
porte se veran a través de la placa de zurcir.

Use la placa de zurcir para las siguientes funciones:
Para hilvanar (vea la pag. 34).

Para zurcir (vea la pag. 35).

Para coser botones (vea la pag. 36)
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SECCION 4. TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

Hilvanado (19)

—

Para poner la maquina a punto

i
|
|
|

A: Pie para 3
zig-zag Placa de zurcir

Tension del hilo
superior: 0 a 2,5

Indicador de presion
N del prensatelas: 0
/AN _ —
\'J Aguja azul N° 11

- D

Para hilvanar use la placa de zurcir (detalles
en la pag. 33).

Use este tipo de puntada para:

— Hilvanados en general.

— Hilvanado en sastreria.

— Costura de relleno de edredones.

CUIDADO: No use este tipo de puntada si no
quiere que la aguja deje marcas
permanentes en la tela. Para no
marcar la tela es preciso una agu-
ja mas fina.

34

g

. Pise el pedal.
La maquina hara una puntada y parara
automaticamente.

2. Suelte el pedal.
. Mantenga la tela tensa y deslicela al sitio de

la puntada siguiente.

4. Pise de nuevo el pedal.
5. Cuando haya terminado quite la placa de

Zurcir.

NOTA: Vuelva a ajustar la tension del hilo su-

perior y la presion del prensatelas para
costura normal.



Zurcido (10)

.

Para poner la maquina a punto

Tension del hilo
superior: 2a 6

____,-‘ -
o (|

B

F: Pie para
puntada decorativa R

e

Placa de zurcir

. Indicador de presion
Y\ del prensatelas: 0

<

SECCION 4. TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

. | )

. Ponga la placa de zurcir (ver pag. 33).

. Tense la tela con el bastidor, colocando el agujero en el centro.
. Baje el prensatela y cosa a poca velocidad.
. Mueva la tela adelante y atras hasta cubrir todo el area.

O A& W PO =

. Dele 1/4 de vuelta a la tela y repita la operacion.

NOTA: Silatela es fina o estd demasiado estropeada ponga otra
debajo como refuerzo.

6. Al terminar el zurcido, vuelva a poner el indicador de presion
en 3 y quite la placa de zurcir.

NOTA: En las pags. 65-66 se muestra una manera facil y rapida
de zurcir sietes y desgarros.

0,
- 0000000009

Como zurcir correctamente:

Las vueltas de cada fila deben ser redondas de
lo contrario el hilo tirara de la tela y le hara hue-
cos. Para principiantes son preferibles los mo-
vimientos L o M.

Cuide de no hacer circulos.

Para este trabajo debe guiar la costura con
regularidad.

Por tanto:

— Mantenga el bastidor correctamente.

— Trabaje siempre de izquierda a derecha.
— Trabaje a lo largo y no a lo ancho.
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SECCION 4. TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

Cosido de botones

Para poner la maquina a punto

Tension del hilo
superior; 3a 6
E

[

F: Pie para puntada
decorativa

Placa de zurcir

" N 7 e i
/._-_—__-_-—'\
Pase el hilo a la
parte inferior de la tela
Aguijero izquierdo Agujero derecho
- —————— = g & e e 74 J
Use la placa de zurcir para coser botones (ver pag. 33) 5. Mueva el volante con la mano hasta que la aguja

o

Tecla de control
de ancho de puntada

oS

36

. Alinee los agujeros del botdn con la ranura hori-

zontal del pie prensatelas.

2. Baje el pie para pisar el hotén.
3. Mueva el volante con la-mano hasta que la aguja

esté sobre el botdn.

. Pulse la tecla de anchura de puntada (+ —) para

que la aguja entre en el agujero izquierdo del
boton.

entre por el agujero derecho del botén. Si es ne-
cesario reajuste el ancho de puntada.

6. Cosa varias puntadas.
7. Al terminar de coser corte el hilo dejando de 10

a 15 cm. de hilo.

. Pase este hilo a la parte inferior de la tela y haga

un nudo.



Poner una cremallera

Es tan facil como A -B - C

SECCION 4. TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

( Para poner la maquina a punto
Tension del hilo
superior; 2 a 6

10

E5)

E: Pie para cremalleras

Pasador a la derecha

Final de la abertura
s

(‘" N,
A ! -.
\‘\ . M
N o

R
Lados de arriba ™ %
de la tela =,

Borde superior de la tela

N /

A. Coloque el pie para cremalleras tal como se

indica.

. Para coser el lado izquierdo una el enman-

gue a los pasadores derechos -del pie para
cremalleras.

. Para coser el lado derecho una el enman-

gue a los pasadores izquierdos del pie pa-
ra cremalleras.

B: Prepare la tela.

1. Junte los lados de arriba de la tela y cosa
hasta el final de la abertura de la cremalle-
ra (considerando la longitud de la parte que
queda oculta de la cremallera).

2. Ponga longitud de puntada de 4.5 y cosa la
longitud de la abertura.
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SECCION 4, TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

Poner una cremallera (continuacion)

c

W

Dientes de la cremallera

Cinta de la
cremallera

i
Parte de abajo |

| de latela ‘ | 0

C. Coser la cremallera.

1. Doble la tela superior de la costura izquier-
da tal como se indica en la figura.

2. Doble la tela inferior de la costura izquier-
da hacia abajo dejando sobresalir 0,2a0,3
cm.

3. Ponga los dientes de la cremallera contra
este doblez y sujételos.

NOTA: Asegurese de que la parte de arriba
de la cremallera corresponde con la
de la tela.
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Parte de abajo
de la tela

. Fije los pasadores derechos del pie para

cremalleras al enmangue.

. Baje el pie para cremalleras contra la cre-

mallera de forma que la aguja coincida en-
cima del doblez que sobresale 0,2 a 0,3
cm. y de la cinta de la cremallera.

. Cosa la cinta y el doblez hasta que comien-

za la parte que se abre de la cremallera.

. Baje la aguja para que sujete la tela y le-

vante el prensatelas.

Parte de abajo
de la tela

8. Abra la cremallera con el deslizador.

9. Baje el prensatelas y cosa el resto de la
costura.

NOTA: En la costura de algunas cremalleras
(por ejemplo pantalones) se afiade un
trozo de tela (doblado y cosidos sus
bordes) que se cose a la cremallera
en los puntos 6-9. Se usa como pro-
teccion para que la cremallera no en-
ganche alguna parte interior.




Parte de arriba
de la tela

Parte de arriba
de la tela

_/

10. Cierre la cremallera y voltee el dobladi-
llo hecho en 1, hacia arriba.

SECCION 4. TECNICAS PRACTICAS DE COSTURA

Parte de arriba
de la tela

Tl

12

13.

Quite el pie para cremalleras y fijelo con
los pasadores izquierdos.

Cosa la tela derecha (doblada) sobre la
cremallera en la parte inferior (para su-
jetar la tela derecha haga antes un
hilvanado).

Doble la esquina y continie guiando el
pie a lo largo de los dientes. Cosa juntas
la tela y la cinta.

Parte de arriba
de la tela

14. Deténgase cuando comienza la parte que
se abre de la cremallera.

15. Baje la aguja hasta la tela y suba el
prensatelas.

16. Quite las puntadas de hilvanado y abra
la cremallera.

17. Baje el prensatelas y termine de coser la
costura. Asegurese de que la costura ha
quedado uniforme.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Tabla de funciones de costura

Ahora que conoce la maquina y quiere coser, es necesario que conozca mas a fondo los distintos patrones. El esquema siguiente le muestra (en orden alfabético) las funciones
de costura que puede ejecutar con esta maquina y le indica a qué pag. dirigirse para obtener instrucciones detalladas. En muchos casos puede elegir distintos patrones.

FUNCION PATRON(ES) DE PUNTADA PAGINA FUNCION PATRON{ES) DE PUNTADA PAGINA
Acabado de bordes de la tela | 13-16, 20, 28 41-44, 60-63, 74 Qjales: 47, 67-72
Acabado de telas cortadas 30, 31 4477 Camiseria (normal) BH 1
Adornar con frunces 23, 24, 36, 37, 41 43,85 Camiseria (redondo) BH 2
Adornar, guarnecer 20-22 63, 76 Sastreria BH3
Bordado 10, 14, 34, 38, 55, 56 41, 45-46, 59, 84, 86-87 Pinzas 28 44, 75
Bordes/Resaltes 15, 20, 21, 27, 28, 30, 31 42-44, 62-63, 74, 76-77 Puntada elastica 11 y todos los “*S" 41-46, 54, 56-57, 62-64, 74,
Botdn, Costura 14 36, 41 76, 81, 85-86
Costura a! borde (decorativo) | 10 4, 49 Puntada invisible 16, 28 42,44, 74
Cremalleras 10 37-39, 41 Puntadas rectas: 10, 12 41, 48-53, 55
Decoracién 23-26, 28, 36, 37, 41-54 43, 46, 75, 78, 81, 85 Puntada de perfil 17 42, 56
Deshilachado 25, 26, 33 53,45, 79 Puntada de “silla de montar” 18 42, 57
Dobladillos 15, 16, 20, 27, 28 4244, 62, 63, 74 Puntadas para aguja doble 21, 22, 24, 25, 30, 36, 40, 41 | 43, 81
Edreddn 10 41, 52 Punto cruz 34 45, 84
Elastico, Apliqués 25,33, 35 43, 45, 78, 80 Punto, Telas elasticas Ver puntos con ''s” 41-46, 54, 56-57, 62-64, 74
Encaje 30, 31 44, 47 76-81, 85-86
Festones 13, 14 41, 61 Reforzar costuras 13, 17, 25, 26, 33, 35 41, 43, 56, 61, 78-80
Fruncir 10 41, 53 Remiendos 10, 13, 14, 29 35, 41, 58, 61, 65-66
Hilvanado 10, 19 34, 41, 42 Traje de baiio, Costura 20 43, 63
Nervios 10 41, 5 Zurcido 10, 13, 14, 29 35, 41, 44, 65, 66
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Tabla de patrones de puntadas

SECCION s.

CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

PATRON DE PUNTADA | N° PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA | TENSION | PRESION UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO |PRENSAT. PAGINA
RECTA 10 Guia para Ver tabla 2-6 3 Costuras normales, edredones, cremalleras, costura al 35,
Recto (H) edredones pag. 14 borde, zurcir, remendar, hilvanar, fruncir, etc. 37 - 39,
10 Placa de zurcir 48 - 53
: Pie para cremalleras
. T Pie para puntada
: Zig-zag (A) ‘: invisible y para
decorativa
RECTA ELASTICA 1 _ | Vertabla 2-6 3 Usar en tejidos y ofras telas elasticas, Gtil para costuras 54
(TRIPLE COSTURA) Recto (H) pag. 14 al borde.
S Zig-zag (A) @
PUNTADA RECTA CON | 12 ' Ver tabla 26 3 Para coser y asegurar el comienzo y final de costuras. 54
REMATE AUTOMATICO Zig-zag (A) I=p pag. 14
12 9289 — (Pulse la tecla de inversion de puntada al final de la
. costura).
ZIG-ZAG 13 Ver tabla 36 3 Usar para poner remiendos, arreglar desgarros y sietes, 61
ELASTICO Zig-zag (A) bn pag. 14 rematar costuras en algodon, para tiras de cinturdn y
g-zag E pliegues (es mas fuerte que el zig-zag corriente), festo-
nes, etc.
ZIG-ZAG BASICO 14 Placa de zurcir Ver tabla 38 3 Remendar, zurcir, rematar bordes, poner adornos, boto- 36
Zig-zag (A) E Pie para puntada pag. 14 nes, puntadas decorativas, iniciales, satinados, festones, 58-60
14 decorativa etc.
% -_.
Realce (C) A I
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Tabla de patrones de puntadas (continuacion)

42

PATRON DE PUNTADA | N° PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA | TENSION | PRESION UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO |PRENSAT. PAGINA
OVERLOCK, COSTURA | 15 — Ver tabla 37 3 Usar para cubrir costuras, en telas y tejidos que necesi- 62
SOBRE EL BORDE Realce (C) eIk l pag. 14 tan ser reforzados, costuras estrechas en telas o en teji-
dos gruesos de lana.
15
E S
PUNTADA INVISIBLE 16 Ver tabla 2-6 3 Usar en telas elasticas 73-74
(ELASTICA) Puntada pag. 14
16 invisible (G)
é S
PUNTADA DE PERFIL | 17 Azul (11) 3-6 3 Usar en lugar de la puntada recta en tejidos, costuras 56
Zig-zag (A) pag. 14 sesgadas, tricot y gasas, para obtener una costura lisa
17 G20 sin arrugas. :
/
AP
PUNTADA DE 18 Veg tabla 2-6 3 Costura al borde en trajes, chaquetas, jerseys y ropa 57
SILLA DE MONTAR Zigzag (A) @ pag. 14 vaquera.
18
l” Puntada
”l 5 invisible (G)
HILVANADO 19 Placa de zurcir Azul (11) 0-25 0 Hilvanar, puntadas de sastre, sujetar capas de edredon. 34
Zig-zag (A) pag. 14
19
!
!
|




SECCION 5.

CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

PATRON DE PUNTADA | N° PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA | TENSION | PRESION UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO | PRENSAT. PAGINA
SOBREHILADO 20 Azul (11) 3-6 3 Para trajes de bano y telas de terciopelo. 63
ELASTICO Zig-zag (A) m pag. 14
20
EZ S
PUNTADAS DE 21 . Doble 37 3 Para coser filas dobles de puntadas rectas o decorativas 81
DOBLE AGUJA gg Zig-zag (A) E Aguja y realzar asi la lenceria y manteleria.
21 gg 22 21 25 30 36 a0 4
Puntada 3% [|»
3 5 g{? decorativa (F) E ﬁ ) g % 3 5{; « {
PUNTADAS DE CONCHA | 21 Ver tabla 36 3 Para disefios con conchas en cuellos, bolsillos 0 manteli- 76
22 Zig-zag (A) T—, pag. 14 tos. Crea un borde delicado en telas finas. Decora las -
21 22 929 =1 neas de costura y mangas.
3 ) )
PUNTADAS DE 23 2 Ver tabla 2-6 3 Hacer frunces, blusas, cortinas, efc. 85
FRUNCES 24 | Zig-zag (A) =T pég. 14
36 —
37
41 | Puntada
S decorativa (F) ‘ E{[ ”
PUNTADA PLUMA 25 Ver tabla 2:6 3 Puntada manual de edredon, usada para reforzar telas 78
26 | zig-zag (A) @ pag. 14 elasticas y de punto, ropa intima spandex y para decorar

25| 26

AllS)

las costuras en telas elasticas. Para labores con
edredon.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Tabla de patrones de puntadas (continuacién)

i

decorativa (F) @

bolsillos.

PATRON DE PUNTADA | N° PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA | TENSION | PRESION UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO | PRENSAT. PAGINA
DOBLE ZIG-ZAG 27 - | Vertabla 37 3 Usada en telas que se deshilachan facilmente (linos y 63
DE BORDE Realce (C) Bist l pag. 14 gabardinas).
27
% S
PUNTADA INVISIBLE 28 Ver tabla 2-6 3 Para tejidos de punto: puntadas invisibles y para cubrir. 74
(NORMAL) — !ﬁ pég, 14 Para coser pinzas.
28 invisible (G)
PUNTADA DE 28 Ver tabla 6-9 3 Rematar costuras, aberturas de mangas y cuellos. Para 75
RECUBRIMIENTO Puntada — pag. 14 usar con fricot de nylon y lenceria cuando se quiera ha-
28 decorativa (F) E cer costuras y cubrirlas.
3 ( | Para hilvanar cascaras en blusas y lenceria.
ZURCIDO 29 Ver tabla 2-6 3 Remendar desgarros y huecos répida y 65-66
AUTOMATICO Ojal manual (J) E. ! pag. 14 automaticamente.
29
|
PUNTADA PARA TRABAJO | 30 Ver tabla 2-6 2 Para trabajo recortado y de encaje bordeando los dise- 77
RECORTADO Y ENCAJES [ 31 | pyntada paa. 14 nos, también para mantelitos, mantas, cuellos, pufios y
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SECCION 5.

CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

PATRON DE PUNTADA | N° PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA l TENSION ‘ PRESION ‘ UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO | PRENSAT. i PAGINA
PUNTADA 32 Ver tabla 2-6 3 Para decorar prendas con una o varias filas. 64
RICK-RACK Zig-zag (A) e pag. 14
32
Puntada E
decorativa (F) ]
S
CIERRE ELASTICO 33 Ponga un papel Ver tabla 3-8 3 Cierre elastico: Reemplaza los cierres, sesgado en pu- 79-80
DESHILACHADO P detras pag. 14 fos y cinturas; prendas eldsticas.
33 deesiliveF) Deshilachado: Para unir dos bordes y obtener acabados
E decorativos.
S
PUNTO CRUZ 34 | Vertabla 2-6 3 Usar para hacer bordados, combinar letras y numeros 84
Punlada E pag. 14 en muestras.
34 decorativa (F) L]
PUNTADA 35 = Ver tabla 36 3 Usar para coser elasticos. 80
ELASTICA Zigzag (A) @ pag. 14
35
Puntada m
decorativa (F) 1
S
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Tabla de patrones de puntadas (continuacion)

PATRON DE PUNTADA | N? PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA | TENSION | PRESION UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO |PRENSAT. PAGINA
PUNTADA DE 38 Ver tabla 26 102 Para rellenar disefios que ya han sido cosidos con la 86
ARENA pag. 14 puntada satinada u otra de bordado.
38 Puntada
decorativa (F) | E
S
DECORATIVAS 42 - Ver tabla 2-8 3 Decorar con una o varias filas en una puntada o en 82
54 pag. 14 combinacién.
Puntada = a2 || a3 |[ aa |[ a5 |[ a6 |[ a7 ]| a8
g Efd decorativa (F) ﬁ E g 3} @@
g 3 ," &
=
PUNTADA DE 55 Ver tabla 28 162 Usar para bordados y en sombreado de Ia puntada de 87
SOMBREADO 56 pag. 14 encaje.
Puntada
decorativa (F)
PUNTADA 39 - Ver tabla 2-6 3 Para decorar con disefios de hojas y flores. Usarse en 83
DECORATIVA ELASTICA | 41, pég. 14 combinacién (programada) o suelta. 88-89
57- | puntada @ 39
67 decorativa (F) g i“)
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

PATRON DE PUNTADA | N° PIE PRENSATELAS OTROS AGUJA | TENSION | PRESION UTILIDADES REF.
ACCESORIOS HILO PRENSAT. PAGINA
NOMBRES Y FECHAS | 00- Ver tabla 2-6 3 Nameros, letras o frases pueden ser programados en H
Numeros, 08, pag. 14 serie.
Letras
! Puntada T
Punm-s & decorativa (F) g ool[o1 ][0z |[oa [oa |[0s |[os |[07 |[ca || 09
Espacio 98 ‘
o1l 2ll3llall5]|6|7| 8|S
68 || 69 70 ral ':‘ 73 ? 75 76 77 78
aAllBl|C|[DI|[E|l F| G H | J| K
79 || 8O || 81 82 83 || 84 85 85 87 58 89
LM N|]O|P|C v
90 || 91 ;‘ a3 94 95
wifxlfylz] Il &
OJALES Ver fabla 2-6 3 Ojales en tres formas: también con cordoncillo 67-72
pag. 14
Camiseria 1 .
(normal) Ojal manual (J)
Camiseria 2 EE‘
(redondo)
Sastreria 3 = i 5
; i 1 ||ny 2 [l N aﬂ N
Ojal automatico (N) 4
. Camiseria Camiseria Sastreria
@ (normal) (redondo)
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SECLION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas rectas (10) - (12), (17) y (18)

Al alimentar la maquina esta automaticamente
S€ preparara para coser en puntada recta (10)

* Puntada recta

( Para poner la maquina a punto )
Tension del hilo
superior; 2 a 6
10
!
I
|
=
H: Pie para - Bj ig-
puntada recta RESTRAN iy
N J

Utilidad y manejo

Este patrén de puntada se usa de muchas
otras formas ademas de para coser una cos-
tura recta. Otros usos corrientes son:

Nervios

Edredones

Costura al borde

En esta seccién hablaremos de todos ellos.
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N e
% Y J
Para coser recto 7. Al llegar al final de.la costura puede in-
vertir la puntada para asegurarla
1. Levante el prensatelas. (remate).

2. Ponga la aguja en su posicion mas alta. g Al terminar de coser, la aguja automati-
3. Ponga el borde de la tela al lado de la guia camente o alzarad si posicion mas alts.
de coser (la mas corriente es la de 5/8''). 9. Levante el prensatelas y saque la tela.

4. Tire de los hilos hacia atras y baje el 10. Corte los hilos.

prensatelas.

5. Pise el pedal.
6. Mantenga la tela floja y guiela suavemen-
te, de manera que entre de forma natural.



e Costura al borde

( Para poner la maquina a punto

Tension del hilo
superior; 2 a 6

- —

A: Pie prensatelas G: Pie para
para zig-zag puntada invisible J

Utilidad

La costura al borde recalca las lineas de su
prenda y mantiene las costuras y bordes li-
sos y definidos.

Se usa cuando se quiere marcar una o dos
lineas de costura en los bordes, solapas y
cuellos de blusas o trajes.

Use la tecla de autobloqueo para asegurar el
principio y el final de la costura.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

N

Como hacerla
1. Baje el prensatelas.

2. Mantenga el borde de la tela al lado del
borde derecho del pie A.

3. Guie la tela suavemente a lo largo de este
borde para que la linea de puntos sea igual
y esté a 1 cm. del borde.

NOTA: Puede ajustar facilmente la aguja a
la izquierda ¢ a la derecha sin sacar
la tela del pie. Vea las instrucciones
en la pagina siguiente.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas rectas (10) - (12), (17) y (18) (continuacion)

» Posicion de la aguja para costura al borde

.La aguja tiene tres posiciones: izquierda, centro y derecha.

( I

L y

Para posicionar la aguja a la izquierda:

1. Pulse la tecla de control de ancho de puntada.
2. Pulse la tecla (—) de ancho / longitud.
3. El indicador mostrara ‘‘L”’, izquierda.

-

Para posicionar la aguja en el centro:

1. Pulse la tecla de control de ancho de puntada.

2_ El indicador mostrara “C’’, centro.

4 )
="
D)

. i

[1]
E

Para posicionar la aguja a la derecha:
1. Pulse la tecla de control de ancho de puntada.
2. Pulse la tecla (+).

3. El indicador mostrara '‘R"’, derecha.

g

NOTA: Se recomiendan las posiciones derecha o izquierda para coser los bordes de la tela.

Ademas del método de costura al borde corrie
de que son mejores para tejidos o para hacer

zig-zag (A) para las posiciones derecha o izquierda.
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decoraciones mas elaboradas. Use siempre el pie de



SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

e Nervios
( Para poner la maquina a punto i ( ( N
Tension del hilo
superior; 2a 6 e
Parte de arriba !
Guia deslizante de la tela

G: Pie para puntada invisible

. oo

. Parte de arriba: .
. delatela

J & J

Utilidad

El patrén utilizado es el normal de puntada
recta, que en este caso se usa para hacer pli-
sados a poca distancia entre si con el objeto
de que el disefo sea mas interesante en blu-
sas u otras prendas o para hacer pinzas en
pantalones.

Como hacerlos

1.

Ponga el pie prensatelas para puntada invisible.

. Doble la tela y péngala bajo el prensatelas.

2
3.
4
5

Coloque la aguja de 0,1 a 0,2 cm. dentro del dobladillo y baje el prensatelas.

. Ajuste la guia deslizante girando el tornillo contra la tela tal como muestra la ilustracién.

. Cosa el dobladillo apoyandolo contra la guia.

NOTA: Si la tela tiende a arrugarse, manténgala tensa mientras cose. También puede bajar

la tension del hilo superior.

51



SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas rectas (10) - (12), (17) y (18) (continuacion)

¢ Edredones

Para poner la maquina a punto

Tensién del hilo
superior; 2a 6

10 \ =
i
|
|

L__

D: Guia para |
costuras paralelas }

A: Pie para zig-zag H: Pie para puntada recta J

X

Utilidad

Hacer edredones consiste en coser dos capas
de tela con almohadilla en el medio para ha-
cerlas acolchonadas y que den calor.

El edredonado puede usarse en parte de la
prenda como los collares, pufios y bosillos o
en toda ella. También es muy popular para
tapetes.

Se pueden emplear otros patrones ademas de
los de puntada recta.
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Tornillo de sujeccion
de la guia

Como hacerlos
Para hacer edredones exitosamente siga estas instrucciones:
1. Afloje el tornillo de sujeccion de la guia que esta en el dorso del prensatelas.

2. Deslice la guia (D) en la abertura bajo el tornillo hasta alcanzar la anchura de edredon que
desea.

3. Apriete el tornillo.
4. Cosa la primera fila de la costura.
5. Cosa las demas filas llevando la tela con la guia sobre la costura anterior.

NOTA: Al edredonar areas grandes, hilvane primero las capas. Edredone desde el centro ha-
cia afuera.

Otra variacion de edredonado:

En vez de hacerlo en filas de puntada recta, ponga festones a ciertos intervalos. Ponga la ma-
quina como para coser botones (ver Pag. 36). Coloque la tela y cosa festones cortos (presillas).



¢ Fruncido
( Para poner la maquina a punto h
I U Tension del hilo
superior; 1 a 4
10
|
|
|
|
A: Pie para zig-zag
-
@
=)
Longitud de puntada
N A

Utilidad

Este tipo de costura se usa para fruncir cenefas, faldas, la parte superior de
las mangas o cuando quiera darle mas cuerpo a una prenda. Cosa dos filas
de puntadas.

Como hacerlo (para telas medianas, frunces firmes y juntos).

1. Ponga la longitud de puntada en ‘4.0,
2. Afloje la tension del hilo superior a ‘2" o0 a la deseada.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

NOTA: Los pasos 3y 4 son para costuras de 1,2 cm. (ver figura). Para otras

6.

anchuras ajuste la tela como corresponda.

Cosa la primera fila de puntadas con el borde derecho del pie A en el bor-
de de la tela.

Cosa la segunda fila de puntadas con el borde derecho del pie A sobre
la primera fila de puntadas.

Con ambas manos tire de los hilos de |a canilla desde cada lado de la tela
hasta obtener el fruncido deseado (ver figura).

Ate los extremos de los hilos y uniformice los pliegues.

Como hacerlo (telas ligeras. volantes y vuelos).

I I

. Ponga la longitud de puntada en ‘'4.5"".
. Asegure las filas de costura al comienzo (remate inicial o atar los hilos).

Cosa dos filas (pasos 3 y 4, para telas medianas).

No remate la costura al final de las filas.

Tire de los hilos de la canilla hasta obtener el fruncido deseado.
Ate los hilos y uniformice los pliegues.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntada recta elastica 6 triple costura (11)

Para poner la maquina a punto E
- Tension del hilo
superior; 2a 6
o -
A: Pie para zig-zag H: Pie para puntada recta
\ -—

Utilidad

Esta puntada es una variante de la puntada
recta especialmente desarrollada para coser
tejidos y telas elasticas.

También puede usarse para costuras al borde.
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NOTA SOBRE LA PUNTADA RECTA ELASTICA

Este tipo de puntada ha sido desarrollado para coser tejidos y telas elasticas. También puede
usarse con otras telas. Es muy util en costuras curvasy en todas aquellas prendas que reciben
un trato duro (p.gj. la ropa de los nifios).

El hilo en este tipo de puntada en realidad no se estira sino que es cosido en un movimiento
hacia adelante y hacia atras (por eso a veces se le llama punto de ‘‘accion revertida’”) de mane-
ra que en vez de romperse cede al estirar la tela (ver figura).



SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntada recta con remate automatico

S
mny

Tension del hilo

' superior 2 a 6

~
( Para poner la maquina a punto

A: Pie para zig-zag
L )

Para uso corriente este tipo de puntada es la
forma mas rapida y segura de coser.

Esta programada automaticamente para coser
un remate al comienzo de la costura y, al pul-
sar la tecla de inversion de puntada, al final
de la misma.

Las costuras quedan aseguradas de una for-
ma rapida y eficaz.

N . 4

de puntada

Tecla de inversion J
h

Baje la aguja hasta que casi toque la tela.

La maquina cosera cuatro puntadas hacia ade-
lante, cuatro hacia atras y luego continuara co-
siendo hacia adelante.

Al llegar al final de la costura pulse el boton
de inversion de puntada.

La maquina coserd cuatro puntadas hacia
atras, cuatro hacia adelante y parara.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntada de perfil (17)

4 = i
Para poner la maquina a punto
Tension del hilo
superior; 3 a 6
1Z \
{ —H
A: Pie para zig-zag - &
—~———T " ]
Aguja azul N.7 11 =y
N i, \ /
Utilidad Como hacerla
Este tipo de puntada, que es una variante de 1. Ponga el borde de latela en lalineade 5/8'* para obtener una costurade 1.5 ¢cm.

la puntada recta, es una puntada estirable es-

i K - 2. Cosa como si lo estuviera haciendo con puntada recta.
trecha disenada para eliminar las arrugas en

las telas tejidas y en las costuras sesgadas. Ayudas (para telas finas)
En las prendas tricotadas y gasas finas pue- 1. Ponga el indicador de presion del prensatelas en “17 0 g
de usarse para hacer costuras y cubrirlas al 2. Para coser y cubrir tricot:

mismo tiempo, produciendo un acabado de

L a. Ponga la anchura de puntada en 3"
costura casi invisible. ng u P

b Cosa el lado derecho en el mismo borde de la tela.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntada de “‘silla de montar’’ (18)

¥ A a N
Para poner la méquina a punto

Tensién del hilo
superior; 2a 6

- T~
® (=]

i
i

= - = - ’
& @!~ Como hacerla

MPEgmEgEg o de il 1. Cosa como si hiciera una costura al borde.
- J 2. Para doblar las esquinas.
Utilidad a. En el cuarto punto introduzca la aguja en la tela.
Este patrén de puntada se hace con una pun- b. Levante el prensatelas y gire la tela.
tada hacia adelante, dos hacia atras y una c. Baje el prensatelas y siga cosiendo.

cuarta de nuevo hacia adelante.

Al hacer costura al borde usando la puntada
de “silla de montar” puede lograrse un aca-
bado precioso en trajes, jerseys y prendas de
vaquero que nada tiene que envidiar al hecho
a mano.

NOTA: Ajuste la posicién de la aguja para ob-
tener el efecto deseado.

Ayuda
El pie prensatelas para puntada invisible es muy Gtil cuando se cose cerca del
borde de la prenda. Ajuste la guia del borde con el tornillo correspondiente.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas de zig-zag (13) - (15), (20), (27) vy (32)

e Zig-zag basico

Para poner la maquina a punto ﬂ

14

Tension del hilo
superior; 3 2 8

A: Pie para zig-zag J
L

Utilidad

El zig-zag basico es una de las puntadas mas
corrientes y versatiles de la magquina. Puede
usarse para coser botones, hacer ojales, do-
bladillos, cubrir costuras, arreglar y zurcir. Tam-
bigén puede usarse para decorar con recortes
y apliques, asi como también como puntada
decorativa.
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Como hacerlo

Hay tantas formas de hacer el zig-zag como patrones tiene esta ma-
quina o como los ajustes anchura/longitud lo permitan. Consulte las
variaciones especificas.

En esta seccidn hablaremos de las siguientes variaciones:

Festones (14)

Acabado de bordes de la tela (14)
Zig-zag elastico (13)

Costura sobre el borde (15)
Sobrehilado elastico (20)



o Festones

@ Para poner la maquina a punto T

Tensién del hilo
[ q superior 3a 8
'

B -

A: Pie para zig-zag F: Pie para puntada
decorativa

Indicador de
presion del

Anchura de prensatelas; 10 2

puntada; la deseada

Longitud de puntada;
01 6 02 (6 la deseada)

Utilidad

El feston es muy versatil y a menudo se usa
decorativamente, pero también puede usarse
para cubrir un borde (como en el caso de las
mantas, sabanas, manteles y servilletas).

Es especialmente atractivo en el trabajo de en-
caje y forma la base de las puntadas decorati-
vas (42) a (54) de esta maguina.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Anchura de zig-zag
Longitud 35 4 45 5

1 1.5 2 25 3 ]
de puntada ] .
3 &, i ..
. L z 3 .- )
Cerca de 0 % & gy,

Como hacerlos

Una vez que la maquina esté ajustada, lo mejor es que Ud. experimente sobre
un retazo de la tela que va a usar. Si la puntada esta demasiado tensa, puede
arrugar la tela.

b
/

Aparte de esta observacion, cosa como de costumbre.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas de zig-zag (13) - (15), (20), (27) y (32) (continuacion)

e Acabado de bordes de la tela (14)

. N
Para poner la maquina a punto

Tension del hilo
superior; 3a 6

C: Pie para rezalce J

Utilidad

Esta variacion de la puntada de zig-zag es muy
atil para hacer prendas y para rematar los bor-
des brutos de cualquier labor.

Como hacerlo

1. El borde negro, el cepillo y los alambres de
la guia sobre el pie prensatelas para real-
ce mantienen el borde limpio y la tela
plana.

2. Cologue la tela de forma que la guia de
alambres doble llegue hasta el borde.
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Borde negro de

guia y cepillo

NOTA: Estos alambres evitan que las telas
ligeras formen arrugas y a las media-
nas las mantienen planas.

La maquina cosera sobre los alambres. El bor-
de negro y el cepillo sujetan los hilos sueltos
para que la aguja los cosa.

3. Al coser aseglrese de que el borde de la
tela empuje contra el borde negro y el
cepillo.

4. Al terminar de coser saque la fela tirando
desde atras y hacia afuera. De lo contra-
rio la tela se enganchara en las guias de
alambre.

Ayuda

Para cubrir telas dobladas:

También puede doblar el borde bruto de la
costura y cubrirlo.

1. Empiece el dobladillo deslizando la tela ba-
jo la aguja y bajando esta (con el prensa-
telas levantado).

NOTA: Asegurese de que la aguja esta en la

posicion izquierda.

2. Baje el prensatelas para que ambas guias
estén sobre la tela.

3. Doble la tela 0,2 2 0,3 cm. a la izquierda
al meterla en la maquina y cosa.

Empiece a coser de 0,2 a 0.3 cm. de la esquina de la costura. Si empieza en el borde mismo
la tela se amontonara y las puntadas se juntaran.



e Remiendos (13)

\
Para poner la maquina a punto
Tension del hilo
superior; 3 a 6
A: Pie para zig-zag
N A
Utilidad

En este caso, la puntada empleada es el zig-
zag elastico, una combinacion de puntada rec-
tay zig-zag. Se usa para remendar en vez del
zig-zag basico pues tiene mas resistencia y

elasticidad y, ademas, es mas plana.

Es esencialmente (til para:

— Coser remiendos uniforme y fuertemente.

— Coser sietes.

— Rematar costuras en tela albornoz.

— Coser pespuntes en las travillas y en los pli-

sados de cortinas.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

-
)
-
(&
J
A

Coémo remendar un desgarro

Recto — Ponga el desgarro bajo la aguja para que la puntada cosa ambos
lados.

Siete — Cosa de una punta al centro. Pnga un retazo debajo de |a tela para
reforzar el remiendo.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas de zig-zag (13) - (15), (20), (27) y (32) (continuacidn)

* Costura sobre el borde (puntada Overlock) (15)

—
Para poner la maquina a punto

H

Tension del hilo
superior; 3a 7

\

Fary
6]

VWY

<] |
'J..I

C: Pie para realce

. S

Utilidad

Este patron de puntada combina las puntadas
recta y de zig-zag utilizando el pie para real-
ce, para coser y cubrir costuras en una sola
operacion. También es una puntada elastica
util tanto para tejidos como para telas elasticas.

Usela cuando desee una costura estrecha que
no necesita ser abierta. Es ideal para costu-
ras de tejidos de 05 a 0,6 cm. (cuando se les
ponen refuerzos) y para telas tejidas medianas
y pesadas que necesiten costuras estrechas.
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Borde negro de
guia y cepillo

. J

Como hacerla

1. Ponga la tela de manera que el borde que-
de contra el borde negro de guia y el
cepillo.

2. Guie la tela suavemente de manera que el
borde siempre toque el borde negro de
guia y el cepillo.

NOTA: Cuando cosa varias capas (bajo los
brazos, entrepiernas, etc.) levante el
prensatelas ligeramente para que pa-
se mejor sobre ellas y las puntadas no
se junten

3. Al dejar de coser, retire la tela tirando ha-
cia atras y hacia afuera, de lo contrario la
tela o la costura se engancharan en las
guias de alambre.



e Sobrehilado elastico (20)

( Para poner la maquina a punto i3
- Tensidn del hilo
superior; 3a 6
20
Indicador de presion
del prensatelas; 1
A: Pie para zig-zag
\ ) )

Ponga el indicador de presion en **1"
para que el tejido mantenga su forma
mientras Ud. cose.

Utilidad

Este patrén de puntada es ideal para

coser trajes de bafo y telas elasticas

de terciopelo ya que les da el maximo

de elasticidad y resistencia.

Como hacerlo

1. Ponga la tela para hacer una cos-
tura a 1 cm. del borde.

2. Alterminar recorte el sobrante de la
tela.

NOTA: Tenga cuidado de no cortar las
puntadas.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

* Doble zig-zag de borde (27)

Para poner la maquina a punto

Tension del
hilo superior; 3a 7

g \

C: Pie para realce

] D

.

E Borde negro de

guia y cepillo

A

Utilidad

Esta puntada puede usarse para coser
telas que tienden a deshilacharse co-
mo es el caso de los linos y gabardinas.

Como hacerlo

Situar la tela de forma que esté contra
el borde negro de guia y el cepillo y co-

ser sin mas.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas de zig-zag (13) - (15), (20), (27) y (32) (continuacion)
* Puntada Rick-Rack (32)

Para poner la maquina a punto w

—_
Tension del hilo

superior; 2a 6

: \

¢ [BE

A: Pie para zig-zag F: Pie para puntada L ;

k decorativa

Utilidad

Se usa en cualquier zona de los tejidos elasti-
cos donde se necesita hacer una costura en
zig-zag, de forma que la tela no se frunza.

También puede usarse como puntada decora-
tiva.
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Zurcido automatico (19)

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Para poner la maquina a punto

10

J: Pie para ojales manual

Tension del hilo
superior: 2 a 6

N

Marca
inicial

e e 5/

Empezar a

. coser

L : ; : =

& : 5/

Esta maquina zurce automaticamente
desgarros y huecos. Con esta puntada
especial se zurcen rapidamente los
huecos largos y medianos.

Se usa el pie ojalador (J) para sujetar
firmemente la tela mientras se zurce.

Como soporte extra, para reforzar el
zurcido, hilvane o prenda con alfileres
una tela de hilvanar del tipo organdi de-
bajo del hueco a zurcir.

Pise el pedal. La maquina rematara el
inicio, zurcird 16 filas, rematara el final
y parara automaticamente.

Mantenga pisado el pedal hasta que la
maquina pare.

Para reforzar los vaqueros o la ropa de
trabajo puede zurcirse como se mues-
tra arriba.

El zurcido tendra 2,0 cm. de largo por
0,7 de ancho.

Si el hueco es mayor, mueva la tela y
zurza unidades adicionales hasta cubrir
el hueco entero.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Zurcido automatico (29) (continuacion)

* Zurcido de desgarros pequefios * Ajuste de la uniformidad del zurcido
A ™ ( ™
RN ERR
[ ol 'y e
A
[TV
Cuando el lado izquier- Cuando el lado derecho
do esta mas bajo, gire el esta mas bajo, gire el eje
eje equilibrador de pun- equilibrador de puntada
L. S tada hacia “+" hacia'—".

Los desgarros pequefos pueden zur-
cirse programando la maquina para
que haga un zurcido menor.

* Al terminar de zurcir
vuelva a poner el eje
equilibradoren ** 0> "'

Empiece la primera fila parando la ma-

quina al llegar al borde inferior del des-

garro. Por ejemplo, quizas sélo necesi-
te zurcir cinco puntadas, entonces al lle- Y )
gar alli pulse la tecla de inversién de

puntada pero no la mantenga apretada;

la maquina de ahi en adelante zurcird

las 16 FILAS DE 5 puntos y parara

automaticamente.

Es sencillo hacer otro zurcido igual. Pul-
se la tecla de memoria al terminar el pri-
mero y luego pise el pedal. El segun-
do zurcido se hara automaticamente.
Pulsando la tecla de imagen espejo, en
vez de la de memoria, se obtendra el
mismo resultado pero la secuencia del
zurcido se invertira.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Ojalado automatico (BH 1), (BH 2) y (BH 3)

s N —%
( Para poner la maquina a punto ( Pulse
Soporte del boton J
= ’ | E , _’l o ’
Ojal de camisefia  ronsign del hilo
(normal) superior; 2 a 6
Longitud
del ojal
N: Prensatelas para ojales
\_ automatico 7 U J @ Y,
e 1. a. Pulse la tecla de posicion aguja Arri- 2. a. Tire de los dos hilos hacia la izquierda del prensatelas (por debajo).

- @6

Ojal de camiseria
(redondo)

B;N=L3“‘Ll3}"ﬂ3

Ojal de sastreria

;- J
Esta maquina hace tres tipos distintos de
ojales cubriendo asi todas las modalidades.
Los tres tipos se hacen de la misma
manera.

El pie de ojales automético medira la lon-
gitud del ojal en base al botén que se quiera
emplear.

Antes de hacer ojales sobre la prenda,
practique varias veces.

. Levante el prensatelas.
. Saque el soporte del pie prensatelas

ba/Abajo para ponerla en su posicién
mas alta.

~oaoao0op

(el enmangue).

automatico (N) y apriete el tornillo del
soporte.

. Lleve la aguja a su punto mas bajo.

Baje el prensatelas.

- Abra el soporte del botdn tirando hacia atras como en la figura.

Ponga el botén que quiere usar en el soporte.
Empuje la parte de atras del soporte hacia Ud. para sujetar el
botdn.

- Ponga el prensatelas para ojales  NOTA: Si el espesor del botén es superior a 0,4 cm., sume el espesor

y el diametro y ajuste el soporte para dicha longitud, tal como
se muestra el la figura.

Espesor ]@ EJEMPLO: Si el botn tiene un didmetro de 2 cm. y un grosor de 0,5 cm.

Didmetro

2.5 cm (31/32")

ponga la medida en 2,5 cm.
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SECCION 5, CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Ojalado automatico (BH 1), (BH 2) y (BH 3) {(continuacion)

©® [
el (wl] (ol ]
! 1 |
| | |w‘
TR 1S
) E
& ' /N : g
3. a. Seleccione y pulse la tecla correspondiente al tipo de ojal que quiere hacer. 5. Corte la abertura con el abridor de ojales que esta en el estuche de acce-
sorios.
ﬂ Camiseria (normal)
I] Camiseria (redondo
[l Sastreria
b. Pise el pedal hasta que la maquina pare automaticamente.
4. a. Siquiere coser otro ojal idéntico al primero, pulse la misma tecla de ojal.  NOTA: Si se ha quedado sin canilla durante el ojal, necesita pulsar la tecla
b. Pise el pedal hasta que la maquina pare automaticamente. de borrado para poder rebobinarla.

Una vez rebobinada, tendra que empezar el ojal de nuevo.
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¢ Ajuste de la anchura y densidad de puntada

- N

[

o

( )

Anchura de puntada

La anchura esta preajustada a ““5.0", si de-
sea cambiarla:

1. Pulse la tecla de anchura de puntada.

2. Pulse *'+" & “—" para ajustar la anchu-
ra de todo el ojal.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

=

mxﬁ%H

Mas Menos
tupido tupido

L J/

Densidad de puntada en todo el ojal
La densidad (longitud de puntada), esta prea-
justada a '‘0,4”, si desea cambiarla:

1. Pulse la tecla de longitud de puntada.

2. Pulse “+" ¢ “—" para ajustar la densi-
dad de todo el ojal.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Ojalado manual (BH 1)

Para poner la maquina a punto

CD-@n-(=])

Tension del hilo
superior; 2 & 6

o —
1. a. Marque la longitud del ojal con cuidado. 3. La maquina cosera automaticamente la presi-

Sensor . b. Ponga el pie prensatelas para ojales manual lla inicial y el labio izquierdo del ojal.
) Pare la maquina al llegar a la marca superior.

c. Meta la tela bajo el prensatelas con la mar-
ey ca del ojal apunt‘ando hacia Ud.
Ponga los dos hilos a la izquierda por de-

/@ bajo del prensatelas.
= 2. a. Aleje el deslizador (A) para que la marca in-
NOTA: No ponga los dedos, destornilladores ferior (C) en el deslizador se encuentre con
o cualquier otro objeto bajo el sensor la de inicio (B).
mientras esté cosiendo ojales con el b. Alinee las marcas del prensatelas con la de
pie para ojales njanual (J)._ya que el la tela hecha por usted.
gg&iﬁ;e cosido saltara al paso c. Baje el prensatelas y pulse la tecla BH 1 (ojal

de camiseria normal).

NOTA: Las marcas del deslizador vienen en cms.
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S

4. Pulse la tecla de memoria y después
el pedal.

La maquina cosera automaticamen-
tela 2.2 presilla y el labio derecho del
ojal.

Pare la maquina cuando esté direc-
tamente en frente de la primera pun-
tada del lado izquierdo.

5. Pulse la tecla de memoria y después
el pedal.

La maquina rematara el fin del ojal
y parara. Mantenga el pedal pisado
hasta que la maguina pare.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

* Equilibrado de la densidad de puntada (labio derecho - labio izquierdo):

Las puntadas en ambos lados del ojal deberan tener la misma densidad. Pa-
ra ajustarlas use el eje equilibrador de puntada que esta debajo del volante.

Eje equilibrador
de puntada

A B

Condicion B:

'\

Condicion A:

Si las puntadas del labio izquierdo es-
tan demasiado separadas (ver figura).

Gire el eje equilibrador de puntada ha-
cia " + " (use el destornillador grande
de la caja de accesorios).

Si las puntadas del labio derecho es-
tan demasiado separadas (ver figura).

Gire el eje equilibrador de puntada ha-
cia “—"’

Después de hacer los ajustes cosa otro ojal para cerciorarse de que se co-

sen correctamente.

NOTA: Acuerdese de volver a poner el eje equilibrador de puntada en la po-
sicion ( [» ) una vez que haya terminado de hacer los ojales.



SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Ojales de cordoncillo (BH 1)

.

Para poner la maquina a punto

C-E0-E0

Tensioén del hilo
superior; 2a 6

J: Pie para ojales manual

J

__/ A 4

Use este procedimiento cuando desee obte-

ner un ojal que resalte (mas atractivo).

Use cordoncillo.

Practique a coserlos antes de hacerlos en la
prenda.

72

1. Con el prensatelas levantado, enganche el cordongillo en la espuela de la parte trasera del mismo.
. Traiga las puntas hacia Ud. hasta que libren el frente.
. Enganche el cordoncillo en el gancho frontal del pie y ténselo.

. Baje la aguja hasta la tela en el punto donde empezara el ojal y baje el prensatelas.

. Retire la tela y corte los hilos.

2
3
4
5. Cosa el ojal siguiendo las instrucciones de las paginas 70 y 71.
6
7. Tire de la punta derecha del cordoncillo para tensarlo.

8

. Enhebre la punta del cordoncillo en la aguja de zurcido, paselo a la parte de abajo de la tela y corte el resto.

NOTA: Para ajustar la densidad de puntada ver en |a pag. 71



Algunas puntadas para dobladillos y bordes (16), (21), (22), (28), (30) y (31)

o N
Para poner la maquina a punto

)

28

:

Tension del hilo
superior; 2 a 6

G: Pie para puntada invisible

s

5.0

@ )

Stitch width:

16 '.j\l 2 7
HHHE
-

[

A

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

(

™~

Normalmente hacer los dobladillos y bordes
a los manteles, servilletas y piezas de arte-
sania exige un trabajo manual cuidadoso pa-
ra que los resultados parezcan profesionales.

Esta maquina hace puntadas de precision
mucho mas rapida y exactamente de lo que
Ud. jamas creyo¢ posible.

- —
16 21 22 28 30 31
G A A G F F

. /

En esta seccion se describen los siguiente pa-
trones de puntada:

Puntada invisible elastica (16).

Puntada invisible normal ¢ puntada de recu-
brimiento (28).

Puntadas de concha (21) y (22).

Puntadas para trabajo recortado y encajes
(30) y (31).
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SECCION 5, CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES
Algunas puntadas para dobladillos y bordes (16), (21), (22), (28), (30) y (31) (continuacion)

= Puntada invisible (elastica) (16)

e Puntada invisible (normal) (28)

Para poner la maquina en marcha

Tensidon del hilo

superior; 2 a 6

5\

G: Pie para puntada invisible

Utilidad

La puntada invisible elastica (16) se
emplea en la costura de telas elasticas
por su fortaleza y elasticidad.

Orientacién para una costura correcta:

NO

A
e G ey mp—p—— g —— T 'l

SI

__JL__J\_,-J'\__,_/\___;

El patron de puntada (28) (puntada in-
visible normal) es menos elastico y se
emplea para tejidos normales.
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4 o‘4a0,7cmw 4 T ( N
Parte de abajo
\IQQQQ - Cuando la

de la tela
Tela ligera deslizante aguja va a la
7 - t
i izquierda

Cuando la
~agujavaala
derecha

0,4a0,7 cm.

Tarnillo
de la guia

Parte de abajo
de la tela

Tela gruesa L
\ B

Como hacerlas
1. Remate de la forma que quiera el borde bruto de la prenda.

2. Mida, doble y prenda con alfileres el dobladillo.

NOTA: Quizas necesite doblar dos veces en las telas ligeras (ver figura).

3. Doble la tela (con la parte de abajo hacia afuera) por el borde a coser, dejando de 0,4 a 0,7 cm. (ver figura).
4. Gire el tornillo de la guia deslizante hasta que esté muy cerca (0,2 cm.) del lado izquierdo del prensatelas.

5. Ponga el doblez superior del dobladillo contra la guia deslizante para que la costura quede a 0,2 - 0,3 cm. del
borde de la derecha. La puntada zig-zag solo debe atravesar el borde doblado de la tela. Ver la “'orientacion
para una costura correcta’ para una mayor claridad.

6. Después de hacer el dobladillo, planche ambos lados. El lado derecho solo mostrara los puntos correspondien-
tes al zig-zag.

Ayuda
Al coser telas ligeras:
Reduzca la presion del prensatelas para que no haga marcas en la tela.



= Puntada de recubrimiento (28)

(" Para poner la maduina a punto

Tension del hilo

Superior; 6a 9
28 \

G

F: Pie para puntada decorativa

"\‘é 5.0
=

Ancho de puntada; 4.0 a 6.0

A

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

ri

Diagonal

C o m e —————

|
L

Utilidad

La puntada de recubrimiento se hace cosien-
do una costura invisible sobre una tela dobla-
da. Cuando hay varias filas de puntos recibe
el nombre de pliegues recubiertos 6 de

“‘cascara’’.

También pueden usarse para rematar dobla-

dillos, pufos y cuellos.

Los pliegues de cascara pueden usarse para
crear pliegues de concha en las blusas y ro-

pa intima (ver figura).

Tejido de punto J

Cémo hacerla
1. Para obtener los mejores resultados:

—Ponga la anchura y longitud de puntada que desee.

—Quizas tenga que tensar ligeramente el hilo superior.

—Cosa de forma que la aguja justo libre el borde doblado al hacer el zig-zag.
2. Si cose filas de puntadas, espacielas 1,5 cm.

En telas tejidas o en sedas suaves puede coser puntadas de recubrimiento en to-
das las direcciones.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Algunas puntadas para dobladillos y bordes (16), (21), (22), (28), (30) y (31) (continuacion)

* Puntadas de concha (21) y (22)

Para poner la maquina a punto

21

]

Tension del hilo
superior; 3a 6

A: Pie para zig-zag

_ G

Utilidad

Use este tipo de puntadas para crear bordes
decorativos o para decorar cuellos, bolsillos
o manteles. En telas ligeras, como las gasas,
puede Ud. crear efectos muy delicados usan-
do una capa de tela apoyada sobre un soporte
que permita mover la tela durante la costura
(por ejemplo un aro de bordar).

También puede usarlas para decorar los do-
bladillos de vestidos y mangas.
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il rd I

/ .Parte de ar“ri“t;a.
de la tela

Parte de arriba
de la tela

Cdmo hacerlas
1. Cosa las conchas por lo menos 1 cm. dentro del borde.

2. Cuando termine recorte la tela lo méas cerca posible de las puntadas, poniendo
cuidado en no cortar el hilo.

Ayudas

Con telas ligeras:

Use solo una capa de tela con un soporte movil para sujetarla mientras cose.
En los dobladillos y mangas:

Si es necesario use un soporte movil.

En cuellos, bolsillos o trabajos de artesania:

Ponga refuerzos entre las capas de teia para darles rigidez.



SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

¢ Bordes recortados y encaje (30) y (31)

Para poner la maquina a punto (

Tension del hilo

superior; 2a 6
F: Pie para puntada @' e J o g

decorativa

Indicatior-de presign Cémo hacer encaje Coémo coser bordes recortados
i del prensatelas; 2 1. Use un refuerzo pesado fundible detras 1. Elija un disefio sencillo y trace su per-
3 % de cada encaje. fil en el lado a la vista.
- 2. Corte este refuerzo un poco mas pe- 2. Ponga una pieza de tul u organdi bajo
J queno que el disefo. el disefno y sujétela con alfileres.
N . .
Utilidad 3. Hilvane o pegue con cello el encaje y NOTA: Quizés le interese usar otra tela
llda cosa los bordes con los puntos (30) 6 dentro para realzar el contraste.
i inci 1). . g
Este tipo de puntadas se usa pr_mcupalmente (31) 3. Hilvane las capas y quite los alfileres.
para bordes recortados y encaje, pero tam- NOTA: también puede usar la puntada de ;
bién puede usarse para hacer los bordes de 2ig-zag. 4. Cosa usando las puntadas (30) 6 (31).
manteles, mantas, cuellos, pufios y bolsillos. NOTA. También puede usar la puntada

4. Para coser las curvas, deje la aguja en
la tela, levantando el prensatelas y vol-
teando la tela. 5. Saque el hilvanado y recorte la tela

usando tijeras de bordado.

de zig-zag estrecha de la Pag. 59.

5. Baje el prensatelas y cosa.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas de union y/o refuerzo (25), (26), (33) y (35)

* Puntada pluma (25)

Para poner la maquina a punto

Tension del hilo
superior; 22 6

%‘ Wgﬁ

A: Pie para zig-zag

25 26

T ~

L o/
Utilidad

Esta es una puntada fuerte, Util y decorativa.
Sirve para reforzar telas elasticas y tejidos.
Puede usarse para coser ropa interior tipo
Spandex o para decorar los dobladillos de te-
las elasticas. También puede usarse para ha-
cer edredones tipo mosaico (ver figura).
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Como hacerla

1. Cosa con esta puntada sobre una costura
que ya esté unida y planchada.

2. Ponga a tope los dos bordes y use esta
puntada para unirlos.



¢ Puntada de deshilachado (33)

P Hy
4 Para poner la maquina a punto

Tensidn del hilo
superior; 3a 8
33

F: Pie para puntada
decorativa

N P

Utilidad

Esta puntada se usa para unir dos telas, crear
la apariencia de trabajo abierto y afiadirle in-
terés al disefio.

Otras puntadas que pueden usarse para ha-
cer este mismo trabajo son la (25) y (26) (ver

pag. 78).

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Parte de arriba
de la tela

Papel J
e

Como hacerla
1. Haga un doblez de 1,5 cm. en cada tela.

2. Sujete con alfileres los dos bordes a un pa-
pel 0 a un soporte mévil separandolos de
0,2a0,3cm.

3. Cosa despacio, guiando la tela para que
la aguja alcance los dos bordes.

Ayuda
Para lograr el maximo efecto puede usar la
anchura de puntada “7.0"".
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntadas de unién y/o refuerzo (25), (26), (33) y (35) (continuacion)

* Puntada de cierre elastico (33)

Para poner la maquina a punto w

:

*  F: Pie para puntada decorativa
— )
Utilidad

Se usa esta puntada para reemplazar las
cintas de recubrimiento en zonas como los
pufos y cinturas. En la ropa de ninos es
una puntada muy util ya que reduce el
volumen.

Tensidn del hilo
superior; 3a 8

80

p< 4

Como hacerla

1. Coja una cinta eléstica de 0,20
0,3 cm. de ancho y péngala por
debajo de la ranura del pie F (pa-
ra puntada decorativa).

2. Ponga la cinta elastica en la par-
te de abajo de la tela, y cosa ti-
rando de ella suavemente para
evitar que sobresalga a la cos-
tura.

3. Tire de la cinta elastica por los
dos extremos para juntar la tela
y remate las dos puntas.

e Puntada elastica (35)
—

Para poner la maquina a punto w

Tension del hilo
superior; 3a 6

?
i

A: Pie para

F: Pie para puntada
decorativa J

L zig-zag
Utilidad

Use esta puntada para coser elasticos a
telas.

Cémo hacerla

1. Marque el elastico en cuartos y
emparéjelos a las costuras cen-
tro frente, centro atras, y dos
costados.

. Ponga el centro del elastico ba-

jo el centro del prensatelas y co-
salo aseguréndose de que el
elastico esta bien distribuido.




SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Algunas puntadas para trabajar con aguja doble (21), (22), (24), (25), (30), (36), (40) y (41)

( Para poner la maquina a punto

Tecla de
aguja doble

40
Tension del hilo
superior; 3a 7

A: Pie para zig-zag

Erg—

Aguja doble
F: Pie para puntada
decorativa

21 22 24 25
o 2
D8
30 36 40 a1
(]
=L ES IR J
N
Su maquina tiene como accesorio una aguja
doble que puede usarse para coser filas pa-
ralelas de puntada recta o decorativas dan-
dole un toque exquisito a la lenceria de me-

sa 0 a los vestidos. La distancia entre agujas NOTA: Para evitar que los hilos se tuerzan es aconsejable enhebrarlos uno a uno.
va de 0,2 a 0,3 cm.

0

Siga estas instrucciones para enhebrar la maquina con dos hilos, asegurandose
de que mantiene los hilos separados y de que coloca cada uno en su guia en
la barra de aguja.

Use los pies A 6 F. Seleccione el tipo (10) para filas paralelas de puntada recta.

En las esquinas, levante las agujas hasta que libren la tela. Levante parcialmen-
te el prensatelas y mueva la tela con cuidado.

Para volver a la costura con una sola aguja, pulse la tecla de aguja doble o apa-
gue la maquina.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Decoraciéon con patrones de puntada geométricos (42) - (54)

=5
Para poner la maquina a punto

49

% B

= 3

[t

F: Pie para puntada
decorativa

{EEGIYET

Tension del hilo
superior; 2a 8

Lfﬂﬂ““

Utilidad

Estas puntadas son solo decorativas Ud. pue-
de coser una fila o varias, cambiando el an-
cho y la longitud de puntada para crear efec-
tos especiales.

Experimente con retazos para ver que efec-
tos puede conseguir.
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Como hacerla

1.

Ajuste el ancho y la longitud de puntada
a su gusto.

2. Practique sobre un retazo.

Marque las lineas de decoracion en la te-
la usando un marcador lavable.

Baje la aguja al punto de partida.

5. Baje el prensatelas.

6. Pulse el auto-bloqueo para asegurar el ini-

cio de la costura.

Lleve la tela suavemente por la linea
marcada.

Use el auto-blogueo para asegurar el final
de la costura.

Ayuda

Combine estas puntadas geométricas con
otras decorativas. Vea las instrucciones de la
pag. 88 ‘‘Programacion de patrones de pun-
tada decorativos”.



SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Decoracion con patrones de puntada elasticos (39) - (41) y (57) - (67)

(

Para poner la maquina a punto

Tension del hilo
66

superior; 2a 6

F: Pie para puntada
decorativa

HE
B

62 || &
H# I
2 [

»
3
i

“\

Utilidad

Las puntadas de decoracion elasticas se usan para afadir creatividad y to-
ques personales a los articulos confeccionados para el hogar y la familia.

( )
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Punto Cruz (34)

Para poner la maquina a punto

:
[t

F: Pie para puntada

Tension del hilo
superior; 2a 6

o ™

decorativa
. =Y

Utilidad

Con este patron de puntada podra hacer her-
mosos disefios en la mitad de tiempo que lle-
va hacerlos a mano. También lo puede com-
binar con otras puntadas decorativas y con
letras y numeros para hacer muestras
atractivas.

84

8

SOOOHT

Como hacerlo

1.

Ponga una tela sencilla de fondo, como el lino
o la franela de lana.

Si usa una tela ligera, use un soporte movil.

3. Ajuste el ancho y la longitud de puntada que

desee.

Busque el centro del disefio, o, si el diseno es
un borde, elija el punto de comienzo.

Cuente las puntadas desde el centro y progra-
me el numero.

(Vea en la pag. 90 “Unidades de Patrén
basicas'’).

Use el Auto-bloqueo para el inicio y final de la
costura.

Para usar el punto cruz en disefios bordados:

1.

Empiece en el centro del disefio y cosa la pri-
mera fila, dejando que la tela corra
naturalmente.

Luego cuente la siguiente fila de puntadas a la
izquierda o derecha.

AfRada o quite puntadas pulsando la tecla de
borrado y reprogramando.

. Comience cada fila bajando la aguja a la es-

quina de la puntada anterior.

Use la flecha de localizacion ( & ) del pie F pa-
ra obtener filas rectas y uniformes.



Frunces (23), (24), (36), (37) y (41)

s )
Para poner |z — iquina a punto

Tensién del hilo

superior; 2 2 6

36

:

A: Pie para zig-zag  F: Pie para puntada

Paso | (1 al 6)

Paso Il (7 al 8)

i F’aﬁe de abaib
de la tela

decorativa
23 24 36 ar 41
) i)
JEIELIE
.9 i

Utilidad

Los frunces son una decoracion delicada em-
pleada en los vestidos de nifios y en blusas
de mujer.

Cémo hacerlos

T

1. Elija una tela suave y ligera como la batista, algodén o challis.

2. Corte la tela con una anchura que sea tres veces el ancho final.

3. Ponga la longitud de puntada en **4.5"" y cosa filas de puntada recta, con una
separacion de 1 cm. en la zona donde se quieren hacer los frunces.

NOTA: Para juntar los hilos més facilmente afloje la tension del hilo de la aguja.

. Asegure los hilos.

@ N o o s

Ate los hilos a lo largo de uno de los bordes.
. Tire de los hilos de la canilla y distribuya los frunces uniformemente.

Cosa las puntadas decorativas de su eleccion entre las filas de puntada recta.
Suelte los hilos de las filas de puntada recta y saquelos de la tela.

NOTA: Estas puntadas pueden usarse en combinacion con otras para obtener

el efecto decorativo deseado.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntada de arena (38)

superior; 2a 6

\

[E \

Indicador de presién
del prensatelas: 16 2

Tension del hilo
38

F: Pie para puntada

Para poner la maquina a punto w

decorativa

X _
Utilidad

La puntada de arena se usa para rellenar per-
files en los disefios de bordados.

86
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Cémo hacerla

1. Marque el perfil del disefio con tiras de fes-
tones utilizando la puntada de zig-zag (14).

Ponga el ancho de puntada en “1.5" y la
longitud en *'0.3". (Si lo desea puede po-
ner otras condiciones).

2. Rellene el disefio con la puntada de arena.

3. Para rellenar areas pequefias baje el an-
cho de puntada.

4. Cosa en filas, empezando en el borde hasta
rellenar el disefno.



Puntadas de sombreado (55) y (56

( Para poner la maquina a punto

Tension del hilo

superior; 2 a 8
i ﬁ

=i

F: Pie para puntada

decorativa Indicador de
presion del
prensatelas; 16 2.
_ )
Utilidad

Estas puntadas se usan para marcar los per-
files de los disefios clara y rapidamente. Use-
las para resaltar los encajes y crear sus pro-
pios adornos de bordado.

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Patron

Coémo hacerlas:

Dibuje el disefio en el lado visto de la tela. Ponga la tela sobre un soporte
movil o coloque una tela detras, si lo juzga necesario.

Use los controles para ajustar la longitud y anchura de puntada hasta obte-
ner el efecto deseado. Reduzca |a presion del prensatelas para facilitar el co-
sido en las zonas curvadas o donde tenga que mover bruscamente la tela
en esquinas cerradas.

Se puede coser una segunda fila, con el mismo hilo o con uno de otro color,
dentro de la primera para obtener un perfil mas vistoso.

S /
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Programacion de patrones de puntada decorativos (57) - (63), etc.

Para programar combinaciones de patrones de puntada pulse las teclas en el

orden que seguidamente se indican.

Para poner la maquina a punto N
Tension del hilo
superior; 2 a 6
61
» Costura de un solo ciclo ﬁ@g
F: Pie para puntada
§ \_ decorativa )

. Pulse Auto-blogueo.
2. Pulse Memoria.

. Pulse el Patrén de Puntada.
4. Pulse Memoria.

5. Pulse Auto-blogueo.

408 IR0

6. Pulse Memoria.

Observe el la tabla de unidades de pa-
trén basicas (Pag. 90).
Con esta combinacion cosera una flor.

o]

8

NOTA: La puntada de auto-
bloqueo ya esta programada en
la costura de ojales y en los pa-
trones 64 al 97, pero no en los de-
mas. En el resto de patrones tie-
ne gue pulsar auto-bloqueo pa-
ra asegurar la costura.

Si se quiere coser mas veces el
mismo patron, basta con pulsar
tantas veces como queramos la
tecla de memoria.

» Costura de varios ciclos

Para coser dos 0 mas patrones de puntada especificos, pulse la tecla de memo-
ria después de haber seleccionado los nimeros de cada patron.

NOTA: Cuando realice la costura continiie pisando el pedal hasta que la maqui-
na pare sola.

Patrones de puntada

O-B-E-B-E-BE-EE-E-
= 3 o n

t

. Pulse Auto-bloqueo

Pulse Memoria

Pulse el Patron de Puntada

Pulse Memoria

. Pulse el Patron de Puntada

Pulse Memoria

Pulse el Patron de Puntada

Pulse Memoria

. Pulse el Patron de Puntada
. Pulse Memoria
. Pulse Autoblogueo

. Pulse Memoria

Para repetir la misma combinacion
de puntadas, pise el pedal de nue-
vo al terminar de coser la primera
vez.

NOTA: Para borrar cualquier error
en la programacion de una serie de
patrones, pulse la tecla de borrado
(Pag. 27) y continue programando.



¢ Costura de varios ciclos pulsando la te-
cla de imagen espejo.

~
( Pasos

61
N J

SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES.

* Comprobacion de combinaciones programadas

4 ™
Patrones programados

sy

§

e i/

3 )
Patrones programados

B
.

o 4

Habra casos en los que desee probar un patrén sin
tener que coserlo todo.

Empiece a coser al comienzo de las combinaciones
de puntadas.

Cosa lo necesario y pulse entonces la tecla de
memoria.

La maquina volvera a coser desde el comienzo de la
combinacion elegida.

Para empezar a coser en el comienzo de la combina-
cién que ha estado cosiendo. Por ejemplo si se le ha
terminado el hilo en la mitad de la operacidn.

Quitele el hilo sélo al ultimo patron.

Baje la aguja al final del tltimo patrén y pulse la tecla
de espejo.

La maquina empezara a coser en el inicio del patrén
que estaba cosiendo cuando se le termind el hilo y co-
sera solo los patrones que le faltaban.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Programacion de patrones de puntada decorativos (57) - (63), etc. (continuacion)

* Tabla de unidades de patrén basicas
(Ayuda a la programacion)
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Esta tabla presenta las unidades de cada patrén que se cosen al pul-
sar la tecla de memoria una sola vez.
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La puntada de auto-bloqueo ya estd programada en los ojales y en
los patrones 64 al 97, pero no en los demas.
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Costura de nombres y fechas (00) - (09), (68) - (90)

Esta maquina permite coser los nimeros, letras y simbolos que se
muestran a la izquierda. Con esto puede programar palabras y frases
enteras incluyendo el espacio necesario para realizar una costura
encadenada.

Cada numero y letra es automaticamente cerrada al comienzo y final
de forma que no es necesario utilizar la tecla de autobloqueo.

Se pueden coser las letras y nimeros a dos tercios de su tamafio nor-
mal pulsando la tecla de espejo (ver segunda figura).

NOTA: Para coser con unas condiciones de ancho/longitud de pun-
tada distintas a las standar, basta con cambiar las condicio-
nes del ultimo patron a memorizar.

( Pasos 7 ( Pasos

=8
nl
v

1
b

>3

=
E
:fr“‘i‘?

g2
Y 192 mem tna
f___j ¢
e
= 198 [~fuem 00
= [
o 10/ [~mem o

s 108 ~Ymem
'__J
o~ IH ~mem
LS 4 A
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00 || O1 02| 03|04 05| 06| 07| 08| 09
+7y ™ - A [y c: Lo | ; o
o1 Sl Lo LG ] or 1 2 et
J
— —
68 || 69 73 || 7 75|76 || 77 || 78
" o ol | gl | I 1 ! L
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_J \ J/ L [ 1 { JU

"y

Esta tabla muestra todas las puntadas que se cosen realmente al pro-
gramar el patrén indicado.

La programacion de nombres y fechas se realiza igual que con los
patrones de puntada decorativos (fijese en los ejemplos de la pag.
88 y en los que aqui se muestran) permitiéndonos un maximo de 31
letras y/o numeros.
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SECCION 5. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Equilibrado de patrones distorsionados

" ~ * Para ajustar patrones de puntada decorativos

2 Ka

Eje equilibrador

de puntada % 3
Ranura % E%:d
Para patrones comprimidos: Para patrones expandidos:
. Corrijalos girando el eje a '+ Use el des- Corrijalos girando el eje a ‘“—"
= @ tornillador grande que viene en el estuche de
- accesorios.

1 /

o Para ajustar letras 6 nameros.
Si Ud. observa alguna distorsion en la costu-
ra de los patrones de puntada, en una tela es-
pecifica, ajuste el eje equilibrador de puntada.

l
l

Letras o numeros comprimidos: Letras o numeros expandidos:
Corrijalos girando el eje a "'+’ Corrijalos girando el eje a "—"
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Que hacer cuando

SECCION 6. PROBLEMAS DE FUNCIONAMIENTO

PROBLEMA

CAUSA PROBABLE

REMEDIO

La méaquina no funciona.

Se ha programado solo un digito.
Se ha elegido un namero sin patrén.

Hay que programar dos digitos.
Hay que seleccionar un patrén de la tabla.

La méaquina no funciona y el indicador
de Patrones muestra “Er’".

La zona del transporte esta sucia y
llena de pelusa.

Limpiar la zona del transporte.

Puntadas irregulares.

Tamafio de aguja incorrecto.

Mai enhebrado.

Hilo superior flojo.

Tira de la tela.

Poca presion del prensatelas.
Prensatelas flojo.

Canilla enhebrada flojamente.

Mellas en el agujero de la placa de aguja.

Elija la aguja adecuada para la tela y el hilo que utilice.
Vuelva a enhebrar.

Aumentar la tension del hilo superior.

No tire de la tela, guiela suavemente.

Aumente la presion.

Apriételo.

Vuelva a enhebrar.

Cambie la placa o pula la actual.

Rotura de aguja.

Tira de Ia tela.

Tamaiio de aguja incorrecto.
Aguja ajustada incorrectamente.
Prensatelas flojo.

No tire de la tela, guiela suavemente.

Elija la aguja adecuada para la tela y el hilo que utilice.
Vuelva a ajustarla.

Apriételo.

El hilo se amontona.

Los hilos superior e inferior no han sido
pasados correctamente por debajo del
prensatelas.

Al empezar una costura asegurese de que ambos hilos han sido
pasados por debajo del prensatelas y sobran unos 10 cm.
hacia atrds.

Tela arrugada.

Tensién incorrecta de los hilos.

Poca presion del prensatelas.

Esta usando hilos de distinto grosor/clase.
Aguja doblada o roma.

Prensatelas fiojo.

Tela demasiado liviana o suave.

Reajustela.

Aumente la presién.

Ambos hilos deben ser iguales.
Ponga una aguja nueva.
Apriételo.

Use refuerzos.

Las iniciales y ojales no son idénticos
cuando se cose con la memoria.

Algo frena la alimentacion de la tela.

Busque si algo esta enredado.

Revise si el transporte esta sucio.

Asegurese de que la tela no se amontona bajo el prensatelas.
(Las paginas 67 a 72 tienen instrucciones para hacer ojales).
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SECCION 6. PROBLEMAS DE FUNCIONAMIENTO

Que hacer cuando (continuacion)

PROBLEMA

CAUSA PROBABLE

REMEDIO

Las iniciales y ojales no son idénticos.

No se le ha permitido a la maquina termi-
nar las altimas puntadas.

Pise el pedal hasta que la maquina pare.

La méaquina salta puntadas.

Tamafio de aguja incorrecto.
Aguja doblada o roma.

Aguja ajustada incorrectamente.
Hilo superior demasiado tenso.
Poca presion del prensatelas.

Elija la aguja adecuada para la tela y el hilo que utilice.
Ponga una aguja nueva.

Vuelva a ajustarla.

Afloje el hilo superior.

Aumente la presion.

E! hilo superior se rompe.

Comienza a coser demasiado rapido.
Hilo mal enhebrado.

Hilo superior demasiado tenso.

Tamafo de aguja incorrecto.

Ojo de la aguja demasiado afilado.
Mellas o virutas en el canal de paso de la aguja.

Comience a coser a velocidad media.

Vuelva a enhebrar la maquina.

Afloje el hilo superior.

Elija la aguja adecuada para la tela y el hilo que utilice.
Ponga una aguja nueva.

Cambie la placa o pula la actual.

El hilo de la canilla se rompe.

La canilla estad mal bobinada.
Mellas en el portacanillas / lanzadera.

Revise la canilla.
Revise el portacanillas y la lanzadera.

La tela no se mueve.

Esta puesta la placa de zurcir.

Poca presion del prensatelas.

Los hilos estan enredados bajo la tela.
El volante esta desembragado.

Retire la placa de zurcir.

Aumente la presion.

Antes de empezar a coser cologue los dos hilos bajo el prensatelas.
Empuje el embrague.

La maquina se traba ruidésamente.

El hilo esté cogido en el garfio.
Mellas en el portacanillas/lanzadera.

Desmonte y limpie el garfio de hilos.
Revise el portacanillas y la lanzadera.

Los ojales no son idénticos en longitud
y forma.

La tela tira y distorsiona la alimentacion.

1. No deje que la tela cuelgue de la mesa de coser.
Agrupe un poco la tela alrededor de la aguja.

La tela es demasiado gruesa cerca
del ojal.

2.

1. En estos casos use el Pie J.

2. Comience a coser el ojal hacia el borde de la tela.

3. Ponga una hoja de papel de escribir (no papel de seda) de-
bajo de la prenda (especialmente cuando cose telas de pun-
to y elasticas).

4. No use la funcién de Ojales Automatica.

Cosa cada ojal individualmente.
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Limpieza del portacanillas

Placa corredera de

/acceso a la canilla. (’i\
\ >

1. Apague la maquina o desenchufela.

2. Retire la placa corredera tirando con
fuerza hacia Ud.

SECCION 7. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA

3. Retire la canilla.

4. Pase un cepillo o aspire la pelusa

acumulada.

Limpieza de la lanzadera y los dientes del transporte

5. Vuelva a poner la canilla.

6. Coloque la placa corredera empu-
jandola por sus guias.

b &
Marcas
triagulares

1. Desenchufe la maquina y retire el
prensatelas y la aguja.

2. Retire la placa corredera de acce-
so a la canilla y la canilla.

3. Con el destornillador grande suelte
el tornillo a la izquierda de la placa
de aguja.

4. Retire la placa de aguja.

5. Levante el portacanillas y retirelo.

6. Use el cepillo de la caja de acceso-
rios para limpiar los dientes de
transporte, la lanzadera y el porta-
canillas. Use también un trapo se-
co y limpio.

7. Posicione el portacanillas de forma
que se introduzca en la lanzadera,
con las marcas triangulares alinea-
das y su saliente préximo al tope
exterior.

8. Coloque nuevamente la placa de
aguja, la canilla y la placa correde-
ra (por este orden).
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SECCION 7. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA

Engrase de la maquina

—

-

J

Abra la tapa frontal y engrase los puntos indicados por lo menos una vez al afio.
Bastara una o dos gotas de aceite.

Quite el aceite sobrante pues de lo contrario ensuciara la tela.

Si la maquina no ha sido usada en mucho tiempo, engrasela antes de coser.
Use aceite de maquinas de coser de buena calidad.
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Cambio de la lampara

T

- S

1. Desenchufe la maquina y abra la tapa
frontal.

AVISO: La lampara estara CALIENTE.
Proteja sus dedos 0 espere a que
se enfrie.

2. Empuije la l&mpara hacia arriba y gire-
la en el sentido contrario a las agujas
del reloj.

3. Ponga la nueva lampara empujandola
y girandola en el sentido de las agujas
del reloj.



