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MANUAL DE INSTRUCCIONES




“INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES”’

"Su maquina de coser ha sido disefiada y construida Gnicamenle para uso doméstico'.
“Lea todas las instrucciones antes de usar esta méaquina de coser”

¢ PEL IG RO — Para reducir los riesgos de descargas eléctricas'.

. “Un aparato nunca debe ser desatendido cuando esté conectado. Desconecte siempre el aparato de la red eléc-

Irica después de usarlo y antes de realizar una limpieza'.

- “"Desconecte siempre el aparalo antes de cambiar la ldmpara. Reemplace la lampara con otra del mismo tipo:

12.3 V d.c.,3 Watios”

““No toque el aparato si ha caido al agua o le cae agua encima. Desconécielo inmediatamente'.
“No introduzca el aparato en agua o ningdn otro liquido.

"No lire agua ni ningun otro liguido a la maquina'.

“No sitje o guarde la maquina donde pueda caerse a un lavabo o a un cubo’’

‘ ‘ADVERTENCIA — Para reducir los riesgos de incendio, fuego, descargas eléctricas

b

G

15.

16.

ShomNoO

o dafios a otras personas’.

. "'No permita que sea usada como un juguete. Es necesario que esté muy alenta cuando el aparato se use

cerca de un nifio o un nifo lo utilice™.
"Use este aparato solamente para las utilidades descritas en este manual. Utilice solamente los accesorios
del fabricante indicados en este manual™.

. “'No utilice nunca el aparato si este liene algun cable o conector en mal estado, si no esta trabajando adecua-

damente, si ha sido dafiado o introducido en agua. Envie el aparalo al servicio técnico autorizado para que
lo examine, repare y ajuste mecanica o electrdnicamente”.

“Nunca trabaje con la maquina con las ranuras de ventilacién bloqueadas. Limpie periddicamente las ranuras
de ventilacién de la maquina y el pedal de polvo, hilos y trozos de tela”.

“No introduzca nunca ningdn objeio en cualquier abertura o ranura'.

“No use la maquina fuera de casa".

“No trabaje con la maquina en lugares donde se empleen sprays o donde se suministre oxigeno'.

“Para desconectar, ponga tedos los coniroles en OFF (0") y luego quile los cables de conexién''.

“No quite las conexiones tirando del cable. Tire siempre de los conectores',

“Mantenga sus dedos lejos de cualquier parte en movimiento. Tenga especial cuidado con la aguja”.
“Use siempre la placa de aguja en buenas condiciones. Una placa de aguja dafiada provoca la rotura de las
agujas'’.

. ""No emplee agujas en mal estado’’.
13.
14,

““No tire o empuje de la tela cuando esté cosiendo. Esto puede provocar la rolura de la aguja"’.
“Conmule el imerruptor de la méaquina a OFF (*'0""} cuando tenga que realizar cualquier operacién en la zona
de la aguja, lales como: enhebrado de la aguja, cambio de la aguja, enhebrado del hilo de la canilla, cambio
del pie prensatelas y similares"'.

“Siempre desconecte la maquina de la red elécirica cuando suelte alguna tapa, aceite la mdquina ¢ realice
cualquier ajuste indicado en el manual de instrucciones™.

“Aloje su conecior en el pedal cuando recoja el cable. No permita que el cable se recoja de forma brusca''.

“GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES”’

IMPORTANTE

Aseglirese de mantener la maguina lejos de la eléctricidad estdtica, fuentes de calor,
humedades y exposiciones directas al sal,
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SECCION 1. CONOZCA SU MAQUINA

Localizacién e identificacién de sus partes

& @ @@ & 9 G G2

LeRARCEERNRHEEE O

AO®R

Esluche de accesorios (ampliacién méwvil
de la superficie de costura)

Placa de aguja

Corlahilos

Tapa Ironlal

LED indicador de lensidn aulomatica
Tirahilos

Gulahilos superior

Mando de tansién del hilo supanior
Porlacarretes

Tapa-carreles

Panlalla de crisial liquido

Mando de ajusie de nilidez de la panlalla
Mando de limilacién de velocidad
Panel de leclado

Tabla de palrones de punlada y caracleres
Tecla dae inversién de puntada

Eje equilibrador de puntada

Enhebrador de la aguja
Enmangue del prensalelas

Pie prensalelas

Tornillo de sujeccién de la aguja
Aguja

Pulsador de apertura de 1a tapa de
acceso a la canilla



—
* Para quitar/poner la tabla de patrones de puntada

O Latabla de patrones tie-
ne dos enganches que
se alojan en sendos pa-
sadores, para quitarla,
sitie la tabla horizontal-
mente y tire hacia usted.
Para ponerla, sitde |a la-
bla horizontalmente
con los enganches
sobre los pasado-
res y empuje
hacia la maguina

Tabla de
patrones

Enganche

© No intente quitar la tabla forzandola lateraimenie por
que se pueden romper los enganches. lgualmente,
tenga cuidado de no forzar la tabla al poner la ma-
quina sobre una mesa.

Tabla de
palrones

No luerce
laleralmame
la labla

Alojamientos para las conexiones
Interruplor de corriente

Volanle

Tope del devanador de canillas

Eje del devanador de canillas

Asa para lransporte

Alojamiento para porlacarretes adicional
Palanca de elevacién del prensalelas
Palanca-lope para coslura automalica de ojales
Brazo libre

Mande para ocultar el transporie

®ECEREAE®®

Cable de conexién a red
{cornente)

Pedald de control de velocidad

Libre de insiruccionas



Estuche de accesorios (ampliacion mévil de la superficie de costura) SECCION 1

- ™
e G: Pie para puntada H: Pie para =
@ invisible cordoncillo A: Pie para zig-zag
Canillas \ / @
s Eg'& r e T
:J:\\—-' E: Pip para cremalleras
Comparlimanio para guardar /
los pies prensatelas
F: Pie para D: Pie para C: Pie para realce de las costuras sobre
L puntada decorativa dobladillar el borde de la tela
J
e . Ampliacidn mdvil de la
Tire del final de la ampliacién mavil fue- suparlicie de coslura
ra de la maquina tal como se ve en la
Hustracién.
,‘“
La tapa del estuche de accesorios se
abre girandola hacia usted.
Los accesorios de costura estan loca-
lizados convenientemente en la caja.
\
Destornillador L: Guia para cosluras M: Pie para sobrehilar
paralelas aspecial
R: Pie para oj'ales aulomdlicos
Portacarreles adicional Abreojales Capillo de impieza
P
e
£ \./ P: Prensalelas para
Cain d . Fieltro para Tapa-carreles Soporte para porlaca- bordar
@) de agujas poriacarreles pequefia malas adicional
g, J




SECCION 2: PREPARACION DE LA MAQUINA PARA COSER
Conexionado y puesta en marcha
/’

@ Clavija de toma
de corriente

tnterruplor de S Red
cornenla
il

Cable de conexion
a red

Alojamiento para _
las conexiones Ciavija de alimentacién
de la miquina

@ Clavija del pedal de
control de velocidad

Pedal de conlrol
\_ de velocidad

NOTA: Antes de insertar las clavijas en la maquina asegurese de que el interruptor asta en OFF,

1° Asegurese de que el voltaje y la frecuencia de la maquina se corresponden con los de la red.

2° Introduzca las clavijas en sus alojamientos siguiendo el orden: (1) clavija del pedal, (2) clavija de alimeniacién,
(3) clavija de toma de corriente.

3* Conmute el interruptor de la méquina a la posicién ON y la mdquina estara lista para trabajar en puntada recta.

Para su seguridad

1. Cuando cosa, no pierda de vista el 4rea de costura y no toque ninguna pieza en movimiento tal como: tirahilos,
volanie o aguja.

2. Desconecte la clavija de toma corriente y conmute a OFF el interruptor de la maquina cuando:
* Deje la maquina desatendida.
* Cuando vaya a poner ¢ quitar alguna pieza.
* Cuando vaya a limpiar la maquina.

3. No ponga nada encima del pedal de control excepto cuando lo esté utilizando.

¢ Control de la velocidad de costura

Uso del pedal de control Uso del mando de limitacién de velocldad
e e ™~
h Mando de limitacién de velocidad

L R /

7.3 7 Y, |
/

| e

= inmaly
L J . Menos Més Y,
El pedal sirve para regular la velocidad de la costura. Con este mando se puede limitar la velocidad de cos-
La velocidad se regula presionando el pedal con la lura a un méximo.
planta del pie, a mds presion, mds velocidad. Para aumentar el maximo, deslice el mando hacia la

derecha (hacia mpe ).

Para disminuir el mdximo, deslice el mando hacia la
izquierda (hacia » ).




Principales funciones de las teclas

SECCION 2

* Teclas generales de control

®®

OO0 O ©

N

A

J

3

Mando de ajuste de nitidez

)

®

Permile ajustar la ni-
lidez de la panlalla

J

de cnislal liquido.

p
@ Tecla de Inversion de
Puntada.

"

.

(@) Tecla de Autobloqueo
{Remate Automatico)

=

S

v

@ Tecla de Posicién de
Aguja arribafabajo

)

~ J
@ Tecla de Seleccion de

Modo de Funcionamiento

H X

0 A

O of @\
= J

k
=11

®

— Asegurar las cosluras.

Use esta tecla para:

— Reforzar las costuras y los bordes superiores de los bolsillos..
Con puntada recta, zig-zag y lriple zig-zag .

* Pulse y mantenga pulsada la tecla

s La maquina cosera hacia atrds hasta que usled suelte la tecla.

Con puntadas utilitarias y decorativas:

+ Pulse la tecla. La mé&quina coserd unas puntadas de remate y luego se parara
automaticamente.

Con puntadas recta, zig-zag . y triple zig-zag

* La maquina coserd unas puntadas en el mismo sitio y se parard automa-
ticamente.

Con puntadas utilitarias y decorativas

* Pulsando esta tecla con la méquina en marcha, se coseran unas puntadas

de remate y se parara la maquina cuando se acabe el patrédn que esté cosien-
do en ese momento.

Al pulsar esta tecla la aguja subird o bajara.
Si la aguja estd arriba, al pulsarla bajara a su punto mas bajo.
Si |la aguja estd abajo, al pulsarla subird a su punto mas allo.

Cuando usted conmuta a ON el interruptor de la mdquina un LED se ilumina-
rd indicandole el funcionamiento en Modo Ulilitario.

Puisand¢ la tecla el Modo cambiara a Alfabeto con letra de Molde 6 Allabeto
con letra cursiva.



/’® Tecla de Aguja Doble

)
@ Tecta de Edicion h
A
.

/(D Tecla de Control de
Ancho de Punlada

CETYC)

N

N

o

N
Tecla de Control de
Longitud de Puntada
— @
J
'(®) Tecla de Peticion de A
Informacién (Mensaje)
@
J

Al pulsar esla fecla la maguina reducird automaticamente la anchura maxima
de puntada para posibilitar la costura con dos agujas.

Al volver a pulsarla, la maquina adecuara nuevamente la anchura de puntada.
Para ver instrucciones mds detalladas ir a la pag. 51.

Utilice esta tecla para:
— Comprobar y corregir combinaciones de palrones antes de coser.

— Cuando termine la edicién pulse nuevamente Ia tecla {antes de coser) de for-
ma que el LED indicador se apague.

Para editar, ulilice |a tecta de control de longitud de punlada (ver pag. 58).

* Elancho y la longitud de Yas puniadas se visualizaran en la pantalia de cristal
liquido.

— Para disminuir el ancho de la puntada pulse la tecla en'~'
La anchura disminuira.

- Para aumentar el ancho de la puntada pulse la tecla en '+

La anchura aumentara.
Esta tecla se emplea también para mover la posicién de la aguja cuando trabaja-
mos con ciertos patrones de puntada (ver pag. 18).

¢ Elancho y la longitud de las puntadas se visualizardn en la pantalla de cristal
liquido.

— Para disminuir la lengitud de la puntada pulse la tecla en 'Y’
La longitud de puntada disminuira.

— Para aumentar la longitud de la puntada pulse la tecla en "+
La longitud de puntada aumentara.

* Nos permite obtener informacion acerca de la costura que vamos a realizar.

La informacién normalmente ocupa mas de una pantalla, es por esto que los pa-
rrafos se iran desplazando hacia la izquierda hasta repetirse el inicio del mensaje.

— Se visualizaran en pantalla detalles aconsejables tales como: el pie prensate-
Ias, la tensidn del hilo, la presién del prensatelas o consejos Uliles de costura.

— Para mas detalles ver la pag. 16



* Panel de teclado (seleccién de patrones de puntada)

SECCION 2

4 ™
Panel de teclado ——™ =1
L E]E)
4 1718190 30 1 I3 23 M I IFM i
3IETTIvTrelit]
TR
e AESE T
g: [: 9 I%EEQEIQQMEE Tabla de patrones de punlada
(Palronas que se pueden BelPA0bo~HE2E9D e
seleccionar.en este Modo) '(' '-° i 'i ;'{‘ % 3 gi:
2 ] < |ELuSRERESIREEEY
R J as 58 ar 38 W 40
{Caracteres que se puaden L % é; |
saleccionar en esta Modo)
\ J

Como seleccionar patrones

Palrén seleccionado
14

-
@ Teclas de entrada directa de patrones a puntada

tecla correspondiente.

Panlalla de crislal liquido

.
-

)

[v4 MA FooT 4 |

N2 del patrén Latra del pie prensatelas

Para seleccionar estos patrones basta con pulsar la

(2) Teclas de seleccion de patrones

a0
{Ejemplo) patrdn E

@C‘T:’——’laf

Para seleccionar un patron de puntada:

Pulse dos numeros (siempre dos) para indicar el pa-

trén que quiere utilizar.

Pantalia de cristal Ifquide

FOOT ¥ |

N?® del patrén Latra del pie prensatelas




Teclas funcionales

(
(3) Tecla de Borrado

c

cc——0D

La tecla de borrado aclia de dos formas distintas
dependiendo de si Ud. ha pisado o no el pedal,
para coser la costura memorizada.

1. Antes de pisar el pedal:

La tecla de borrado, borra los patrones uno a
uno, empezando con el ullimo seleccionado y
terminando con el seleccionado primeramente.

De esta lorma Ud. puede corregir cualquier error
comelido en la programacion de la serie.

2. Después de pisar el pedal.

La tecla de borrado borrard a la vez todo lo
memorizado.

+ Al utilizar 1a tecla de Edicién, la tecla de borra-
do borra uno a uno en ambos casos (1 y 2).
Después de utilizar la tecla de Edicion, la tecla
de borrado borra todo lo memorizado en am-
bos casos (1y 2).

NOTA: Al apagar la maquina la memoria se borra-
rd completamente,

(@) Tecla de Memoria

La tecla de memoria se utiliza para memorizar el patron o caracier seleccionado.
Su maquina puede memorizar hasta 31 patrones distintos (incluyendo el auto-
blogqueo que automaticamente reluerza o cierra el patron elegido). Asociado a
la lecla hay un LED que le indica cuando la tecla se ha pulsado.

Para memorizar, pulse la tecla después de haber seleccionado el patrén de pun-
tada. El LED se encendera para indicarle que la méaquina ha grabado su seleccidn.

NOTA: Si quiere memorizar una serie de palrones de puntada dislintos, pulse
la tecla después de cada seleccion. La maquina los memorizara en el
orden en que los ha introducido.

(5) Tecla de Imagen Espejo

Use esta tecla para:

— Coser y memorizar los patrones invertidos tal como se verian en un espejo.
— Coser y memorizar lelras y numeros a dos tercios de su tamafio.
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Preparacion de la canilla SECCION 2

+ Colocaclén del carrete de hilo ¢ Como sacar la canlila
I
( Carrete normal Carrele pequefo w Pulsador de apertura de la w
Eje del Eie dei lapa de acceso a la canilla
portacarretes riacarrates &
: portacarr ﬁéf Soll N
Ol = F gL T
- N L - / s
! _4
§ Tapa-carretes / =
Tapa-carreias pequeno
grande L
. Yy
Levante el eje del portacarretes y coloque el carrete en  Deslice el pulsador de apertura de la tapa de acceso ha-
el eje con el hilo hacia atras tal como se muestra. cia la derecha y quite la tapa.

Coloque el Tapa-carretes adecuado al carrete de hiloque  Saque la canilla.
utilice (vea la figura) y empujelo firmemenie contra el
carrete.

* Normalmente ulilice el Tapa-carretes grande.

* Bobinado de la canilla * El portacarretes adicional se puede emplear para co-
ser con aguja doble o como repuesto para no deshe-
nebrar la maquina al hacer canillas.

Para utilizarlo introduzca el soporte y el gje de porta-
Y carretes adicional en su alojamiento.

—

== Carrele  Cgloque el fieltro y el carrete de hilo con el hilo hacia
? la izquierda tal como se muestra.

Soporte del carrale Fisltro

Alojamiento Eje del porlacarreles

adicional

= = b

4 ™ (@) Guie el hilo alrededor del guiahilos.
(2 Pase el hilo por el agujero de la canilla de abajo hacia arriba tal como se indica en la figura
(3 Cologue la canilla en el eje del devanador y empujela hacia la derecha hasta el tope.
Coja el final del hilo y pise el pedal.
Cuando la canilla esté un poca llena, pare la maquina y corte el hilo que sale de
la canilla.
" Tope del
daevanador
@ de canillas )/
4 W @ Pise nuevamente ei pedal. Cuando la canilla esté llena dejara de girar automa-
: ticamente.
(-t & Empuie el devanador hacia la izquierda y corte el hilo tal como se muestra.
gENG=)
"

11



= Colocacién de la canilla en el portacanillas

(

(1) Ponga la canilla dentro del poracanillas de modo que el hilo se suelte
en el sentido contrario a las agujas del reloj.

(2 Pase el hilo por la ranura A en la parte frontal del portacanillas.

Tire del hilo hacia la izquierda situdndolo entre la chapa-muelle de ten-
sién y el portacanillas.

Contintie tirando del hilo ligeramente hacia atras hasta que pase por la
muesca B.

Deje sobresalir aproximadamente 15 cm. de hilo.

(@ Coloque la tapa de accese a la canilla dejando el hilo hacia atras y por
encima de la placa de aguja.

Observe el esquema de enhebrado situado en la tapa y compruebe si
ha enhebrado correctamente.

12



Enhebrado del hilo superior

SECCION 2

Levante la palanca del prensatelas
Pulse la tecla de aguja arribafabajo hasta situar la aguja en su punto mas alto.

— ™
Guiahilos superior

Alojamianto del

rmuelle recuperador
@ del hilo Y,
/
3
f“ 7/ ﬂ Tirahilos
)
1
1
\6) »
e . ™
4
Guiahilos
inlarior
i Guiahilos de la
barra de aguja
@6 .

Tecla de posicion de

_/ aguja arriba/abajo

—_—

Palanca de elevacién
del prensatelas

(D Tire del hilo con ambas manos y coléquelo en el guiahilos superior.
(@) Tire del hito hacia abajo y paselo alrededor del alojamiento del muslle recuperador del hilo
(® Tire del hilo con firmeza y paselo de derecha a izquierda por el lirahilos.

(@ Tire hacia abajo y paselo por deiras del guiahilos infarior.

® Pase el hilo por el guiahilos de la barra de aguja.

" Pase a |la pagina siguiente.

13



* Como utilizar el enhebrador de la aguja
- ™

(1) Suba la aguja a su posicién mas alta. Baje la palanca del enhebrador de
la aguja {A) tan abajo como se pueda.

Y\ @ Gire la palanca (A) en la direccién de la flecha de la ilustra-
cién e introduzca el gancho (B) en el ojo de la aguja.

Tire del hilo y passlo alrededor de la guia (C) y por debajo
del gancho {B).

w (3) Gire |a palanca (A) en Ia direccion de la flecha de la ilustracién de forma
que un lazo de hilo pase a la parte de atrds de la aguja.

W (@) Levante lentamente la palanca del enhebrador de la aguja (A) para tirar
del lazo de hilo.

Y

(® Pase el final del hilo a través del ojo de la aguja tirando del lazo del hilo
hacia atras.

14



SECCION 2

s Extracclén del hilo de la canilla

r | e Y (@) Sujete ligeramente el hilo de la aguja con su mano izquierda.
= Palanca de
alevacion del
Yoy & prensalelas

%
a L == T (@ Pulse la tecla de posicién de |a aguja arriba/abajo das veces para engan-
— ;:‘;"i:'g: char el hilo de la canilla.
L - de Ia aguja Tire.del hilo de Ia aguja junto con el lazo de hilo de la canilla y exiraiga
arribafabajo el hilo de la canilla.

@ Deje un sobrante de ambos hilos de aproximadamente 15 cm. y paselos
hacia atras por debajo del prensatelas.

@ _J
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Comience cosiendo puntada recta

Utlice la tecla de peticion de informacién (Mensaje)

'/ \ - - —\
. [ Cuando loda la informacién ha pasado por la pan-
Seleccione [ | 1alla aparecera nuevamente la informacién inicial
ol parn || & [te --¢ FooT & |<-—-—- .

STRAIGHT STITCH--FOOT:A.
IIPPER SEWING--FOOT:E,

L]

!
|
I
|

\i

L A: Pia para z21g-zag ROLLED HEMMING--FOOT:(,
/| [STRATGHT STITCH——< TENSION:AUTO,
MENSAJE PAESSURE:3
Detalle
— Straight stiich = puntada recta
e y,

© Cuando pulse la tecla, la informacién empezara a desplazarse hacia la izquierda des-
pués de 2 sgs. '
Cuando quiera detener el desplazamiento—— Pulse la tecla | ?5 ]

Para que el desplazamienlo continue-———— Pulse la tecla [_Tp\_l

C
Para volver a la pantalla inicial ———— Pulse la tecla g }

* Para empezar la costura

(" Y @ Levante el prensatelas y posicione la tela.
Baje la aguja al punto donde quiere comenzar la costura.

(@ Pase los hilos hacia atras por debajo del prensalelas y baje el prensatelas.
Pise el pedal de control de velocidad.

*

Es conveniente rematar las cosluras al principio y al final.
Al comenzar las costuras liene dos opciones:

— Realizar el remate después de coser unas puntadas pulsando la
tecla de inversién de puntada.

— Utilizar el patrén @ {con remate inicial automdtico) {ver pag. 19).
N J

* Como camblar la direccién de la costura

4 N Pare la maquina y baje la aguja introduciéndola en la tela (pulsando la tecla
de posicién de aguja arriba/abajo).

Levante el prensatelas.

Gire la tela alrededor de la aguja para cambiar la direccién de costura hacia
donde desee.

Baje el prensatelas.

16



« Para terminar la coslura

SECCION 2

(1) Para rematar el final de la costura existen también dos opciones:

— Coser unas puntadas de remate pulsando la tecla de inversién de
puntada.

— 8i ha seleccionado el patrén @ basta con pulsar la tecla de in-

version de puntada y la maquina cosera unas puntadas de remale
y parard automalicamente,

(@) Levante el prensalelas y saque la tela tirando de los hilos hacia atras.

@ Corte los hilos con el cortahilos situado en la tapa frontal, de esta forma
quedard el sobranie de hilo adecuado para comenzar una nueva costura

correciamente.
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* Ajuste manual de la longitud de puntada

Puntada recia Panlalla de cristal liquido

} L22 I J L45 I

A

Fal

/o

|

- - —— + P _a’ {

1

I 1

1 1

¥ ¥

At et e e i b

Longitud de puntada por delecio

s« Como camblar la posicién de la aguja

-~
Pantalla de crislal llquido
‘ W 0.0 ‘ Ww3is w 7.0
[ ! A
TN T
: \\ /’ 1
L | S ) ‘.M ______ ’ :
1 =
TR
© @® )]
Izquiaerda .............. Centro (Medio} ........... Derecha
NS

\

© Cuando Ud. pulse latecla [ — ()] en la pantalla se

18

visualizara la longitud de puntada por defecto {2.2).
La longitud puede cambiar de 0 a 45.

Pulsando la tecla en el n® en pantalla dis-
minuirad y la longitud de puntada se acorlara.
Pulsando la lecla en el n? en pantalla au-
mentara y la longitud de puntada se alargara.

La longitud de puntada en remates (al coser hacia alras)
no puede ser mas larga de 2,5 mm.

Al seleccionar cualquiera de estos patrones de puntada
10 11 12 18 28

Nk

g
es posible mover la aguja a la posicion deseada pulsan-

-n-n 8

mauw

do la tecla (@ A



&

Pie para
Zig-zag (A)

Patrones de puntada recta cémo y cuando utilizarlos SECCION 2
-
PUNTADA PIE PRENSATELAS UTILIDADES
#10 Nada méas poner la maquina en marcha, ésta se ajusta automdaticamente para co-
| ser puntada recta.
| Esla punlada se puede usar para cosluras normales, crermnalleras, cosluras a la
Cl':) vista, elc.
p ( ; %
#11
l Pie para
1 Zig-zag (A)
#12 La maquina coserd 4 puntadas hacia delante, 4 hacia atrds y después continuard
caosiendo hacia delante,
Cuando esté tarminando la coslura (al final de la tela), pulse una vez la tecla de
inversidn de puntada.
Pla para La maquina coserd 4 puntadas hacia airds, 4 hacia delante y parara automa-
Zig-zag (A) ticamente.
#13 Esia puntada, fuerte y duradera, es recomendable cuando se precisa elaslicidad
y resistencia para asegurar el confort y la durabilidad de la costura.
Il:ll Utilicela para reforzar zonas como la entrepierna y la sisa (sobaquera).
Il wsela lambién cuando cosa prendas tales como mochilas para oblener una resis-
n ) tencia exlra.
Pie para
2ig-zag (A)
#18 Puntada estrecha eldstica disefiada para eliminar los fruncidos en telas de punto
y cosluras sesgadas de forma que las cosluras queden planas al planchar.
La puniada se puede usar también para coser y sobrehilar simulianeamente cuando
cosemos gasas o Iricot; en cosluras eslrechas, cosluras casi invisibles o cosluras
de acabado.
Pie para
Zig-zag (A)
#19

Ulil para cosluras superiores (a la vista} en chaquelas, trajes en general, elc.
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Ajuste de la tensidn del hilo superior

* AJuste automatico

Ponga el mando de lensién del hilo en “aule™ y obtendra una tensidn de hilo equilibrada para todo tipo de costuras normales.

~
( Para puntada recta
La puntada recta ideal cierra los hilos entre las dos
Mando de lension del hilo telas tal como se ve (ampliado} en la ilustracidn.
Hilo de la aguja
: Hilo de la canilla
Marca de ajusta
Una luz verda le indw i
N card qua ha ajusiado Para puntada en Z'gﬁg.
| Iatensién en “auto” Con la puntada en Zig-zag correcta el hilo de la ca-
Tensionauiomdisca nilla no se ve en el lado superior de la tela y el de
la aguja solo se ve ligeramente en el lado inferior.
. Y,
* Ajuste manual
Este tipo de ajuste solamente suele ser necesario cuando empleamos cierlos tipos de telas o hilos.
Ajuste el mando de tension de 0 a 9, tal como se indica seguidamenle, hasta conseguir una tensién equilibrada.
v - 0] \
« El hilo de la aguja s El hilo de la aguja
esld demasiado lenso esld demasiado flojo.
Afloje la tensidn del hi-  Aumenie la tensitn del
El hilo de la canilla :? r|:\0\f|end el mant_:lo hllo_mowent"]’o &l mando El hilo de 1a aguja
aparece an el lado acia un n” mas bajo.  hacia un n” més alto. aparace en el lada
superior de la lela. o . interior de la tela
) ¥t W
Lada infenor [T}
de la lala Lado superior
de la lela
Marca de ajusle Cusndo ajuste de
0 a 9 la luz verde sa
e} apagara.
Tensidn automélica
- /
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Uso de las guias de costura

(

™,
Posicién
canlral Borde de
de fa aguia  |Ia lela
Dislancia
Lineas guia en la
placa de aguja
o J
Cuando cosa telas gruesas
' N
2
[
= —— Palanca de elevacion
et del pransatelas
S
L Posicién alta
normal
. J
Ajuste de la presion del prensatelas
4 ™
Mando de presién
del prensalelas/-
Ro”
. Abra |a lapa lronial
. /

Como bajar/subir los dientes del transporte

s

=~
Dienles del iransporte
= ;
"
Diaenles del lransporie
bajados
E Dienles dal_ {ransporile Palanca de
subidos ndo
10— e )

21

SECCION 2

Las guias de costura en la placa de aguja le ayudaran
a medir la anchura de la costura.

r Nuamero 15 20 4/8 5/8 6/8 )
19

Distancla 15 20 13 16 4
(cm.)

El numero de la placa de aguja indica la distancia entre
la aguja sitluada en el centro y la linga guia.

O La palanca de elevacion del prensatelas se emplea
para subir y bajar el prensatelas.

Usted puede subir aproximadamente 6 mm. mas de
lo normal para colocar telas gruesas o como ayuda
para quitar el prensatelas.

Se accede al mando de presion abriendo |a tapa frontal.

Mueva et mando de forma que coincida con el n.*> mar-
cado teniendo en cuenta los siguientes consejos:

<) TN Mayoria de cosidos.
(2)eneiiiennns Apliques, calados, hilvanados y bordados.
() JS Gasas, encajes, organdi, y telas finas en

general. También para géneros de punto
y terciopelo elasticos.

(1) TS Normalmente para costuras con bastidor,
zurcido manual y bordados.

0 Baje los dientes del transporte para coser botones, etc.

O Después de acabar la costura no se olvide de subir
los dientes del transporte.

Normalmenile los dientes del transporle deben estar siem-
pre subidos.



Como cambiar de pie prensatelas

L |.:n:=

)
S
5

Palanca de
L %’L slevacién del
> preansatelas

~

Enmangue del

@

prensalalas - N 1 Aguja

Palanca de

prensalelas

_elevacion del

prensalelas

Pie prensatelas —
-—-'.?‘\ ¢/
e
@

Enmangue del

Enclavadura .~ Pasador

(@) Presione el pulsador rojo situado en a parte trasera del enmangue. El pie
prensatelas se desprendera.

-

Cada pie prensatelas se engancha debajo del enmangue formando lo que
se llama en conjunto prensatelas.

@ Coloque el pie prensatelas en posicion longitudinal apoyado en su base
con el pasador jusio debajo de la enclavadura del enmangue (ver ligura).
Baje la palanca de elevacion del prensatelas para lijar el pie prensatelas
en el enmangue.

Como quitar/poner el enmangue del prensatelas

/
< Para quitar

>
Torailla del
enmangue
L)

\ J
(
< Para poner >
Enmangue del
prensalelas
K "- " prensalelas
/

Para quitar:
Gire con un destornillador el tornillo del enmangue en sentido contrario a las
agujas del reloj (antihorario).

Para poner:

1. Coloque el agujero del enmangue emparejado con el agujero de la barra
prensatelas.

2. Cologue el {ornillo del enmangue dentro del agujero.

3. Apriete el tornillo girandolo en el sentido de las agujas del reloj (horario).

22



Como y cuando cambiar la aguja

g «Para quitar»

l aguja* @ }

Conmule a "QFF”
&l interruptor de corrienie

jas del reloj (antihorario).
Retire la aguja de la brida tirando de ella hacia abajo.

Tornillo de la
Prida de

f
«Para poners

Pasador

|

A

de aguja.
firmemente el lornillo de |la brida de aguja.

tada y roturas de hilo.
* Emplee siempre agujas de buena calidad.

Brida de la
aguja

Guia de selecclén de agujas e hilos

Tabla de telas, hllos y agujas

SECCION 2

~  Afigje el tornillo de ia brida de aguja girandolo en senlido contrario a las agu-

Inserie la nueva aguja en la brida de aguja con el lado plano conlra la barra
Empuije la aguja hacia arriba tanto como le permita el tope superior y apriete

* Las agujas dobladas o con |a punta en mal estado provocan saltos de pun-

‘\
[ TIPO DE TELA TIPO DE HILO AGUJA
Seda fino
LIGERA Crepé de China, Gasa Algodén lino 60 a 70
FUERTE Linon, Organdi, Seda delgada Sintético {ino
Algodén cubierio de Polyesler lino
Seda 50
MEDIA Lino, Algoddn, Piqué Algoddn 50 a 80 20 a2 90
FUERTE Sarga, Doble punto (lejido), Percal Sinlético 50 a 60
Algodén cubierio de Polyesler
Seda 50
PESADA Anle, Mezclilla (Tweed), Gabardina, Algodén 40 a 50 90 a 100
FUERTE Abrigo, Bayeldn, Tapiceria, Conlinas Sinlélico 40 a 50
L Algodén cubierio de Polyester _
NOTAS:

* En general, los hilos y agujas delgadas se usan para tejidos delgados y los hilos y agujas gruesas se usan para
tejidos gruesos. Siempre antes de coser realice una prueba con un trozo pequeiio del lejido que quiere coser.

* Use el mismo hilo en la aguja y en la canilla.

* Cuando cosa tejido elastico o tejido muy fino y sintético use la aguja de talén azul. Este lipo de aguja previene
los fallos de puntada. También suele ser muy conveniente, en tejidos muy finos, colocar un papel por debajo del
lejido para prevenir |a distorsion de la tela.
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SECCION 3. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Puntada de zig-zag
e ~

L1

Seleccione el
palrén' E

L14 MA Foor a ]

A: Pig para zig-zag
\. J

Costura de zig-zag
-

/

- J

« Ajuste manual del ancho de puntada

La puntada de zig-zag simple se utiliza mucho para sobrehilar, coser

festones, encaje, efc.

-
k| Was j I W 5.0 ; } w7.0 }
R CENC R
v v v

Ancho de punlada por deleclo
S

o}

24

Puede ajustar el ancho de la puntada pulsando la tecla

-w\ﬂ

Aot
L)

El ancho de puntada por defecto es *5.0" y puede ser
ajustado entre 0 y 7.

Para aumentarlo, pulse la lecla en M

Eln® en la pantalla aumentara y el ancho se ensanchara.

Para disminuirlo, pulse la tecla en @ ~h (1)

El n® en |a pantalla disminuird y el ancho se estrechara.

Pulse la tecla en (—) o (+) hasta conseguir el ancho
deseado.



Sobrehilado

Para sobrehilar con puntada de Zig-zag

-

Seleccl | 1
e ommon | £ |
[14 MA FooT 4 |

C: Pie para costuras sobre el borde

7

Guia negra

Puntada Overlock

-

Seleccione el 2

patrén E

[ 30 FOOT M |
gy

Tensién del hilo m%

M: Pie para sobrehilar especial

SECCION 3

Ponga el borde de la tela contra la guia negra del pie prensaielas C.

Utilice el pie prensatelas M y ponga el borde de la tela conira la guia ne-
gra del pie prensatelas.

El pie prensailelas esta provisto de un alambre adicional {el que estd mas
a la derecha) no situado encima de la tela para que sirva de soporte a
las puntadas entrelazadas fuera del borde de la lela.

* En telas finas, reduzca la tension del hilo de la aguja hasta que los
hilos se enirelacen correctamente en el borde de la tela.

* En telas elasticas, puede que sea necesario que ajuste manualmente
la longitud de puntada.

* El ancho de punlada no necesita ser ajustado.
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= Patrones de sobrehiladlo, como y cuando utilizarlos

Puniada de punto

Pie para zig-zag (A)

4
PATRON DE ;
COSTURA PUNTADA PIE PRENSATELAS UTILIDADES
Puntada elaslica muy 0Otil para la costura de telas que
15 tiendan a fruncir.
- Se emplea también para poner remiendos y arreglar des-
<= garros y sieles (zurcir).
=
"b
2ig-2ag eléstico Pie para zig-zag (A)
Puntada muy elaslica y resistente, recomendable para
20 la costura de Irajes de bario y lelas alerciopeladas
_ eldslicas.
_— Es aconsejable ajuslar la presién del prensalelas a 1"
- de forma que apenas se retenga la tela.
-

Zig-zag sobme
el borde
(Zlg-zag normal)

W =

Pie para costuras sobre
el borde {C)

Esta punlada se puede usar para la mayoria de las {elas
lejidas.

Es la manera mas rdpida de terminar un borde dejando-
lo limpio y plano,

5

Punlada de sobrehilar
(Sobrehllado eatdndar)

VW 5

¢

Pie para cosluras sobre
el borde {C})

Esta puntada permile realizar simultdneamente cosluras
y sobrehilados en un solo paso.

Use esta puntada para reforzar en telas que no necesi-
len ser esliradas para que queden planas.

Para obtener los mejores resultados, pruebe |la puntada
en el lipo de tela que vaya a coser.

Doble zig-zag de borde
{Puntada doble sobre
el borde)

WYY

Pie para cosluras sobre
el borde (C)

Esla puntada es excelenle para lelas que tienden a des-
hilacharse facilmente, lales como el lino ¥ la gabardina.
Se cosen simullaneamente dos hileras de zig-zag sobre
el borde de la lela evitindose de esla forma el
deshilachado.

E

L Overlock

Pl id 8

¢

Pie para sobrehilar
especial (M)

Esta punlada permite rematar los bordes de la lela de
una manera similar a una maquina Overlock, dandole una
apariencia profesional a la coslura.
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Ojales

+ Tipos de ojales (Se pueden elegir desde el BH1 al BHS5)

i Patrén Pantalla de cristal liquido Usos
i | (=D SENSOR BHI-R | | (camicas y thucee)
“ Foot = Pie prensatelas
" [ AUTO BHI-R |
BH2
[ D BHZ FODT R l El?‘nisasyblusas)
i Grueso, bolén grande
( d:' BH3 FOOT R ‘ (trajes, abrigos)
23
% | [(E]BH4 FOOT R ]| ol siasicas
24 y
Y| [ eHs FoOT R

s+ Costura de ojales con sensor; Ojal de camiseria normal {BH1)

-~

Seleccione el ojal l

[l gitud del

('L SENSOR BHI-R |

e

R: Pie para ojales aulomaticos

practicar.

v

ojal.

27

SECCION 3

+ Para seleccionar el ojal de camise-
ria normal sin sensor (AUTO} pulsar

la tecla ! dos veces.

* Cuando cosa telas muy finas y
elasticas, es conveniente poner
un papel normal debajo como re-
fuerzo durante la costura,

7\ * Elpie prensatelas para ojales automaticos calibra automéaticamente la lon-

* Este pie prensalelas admite como maximo bolones de 25 cm.

* Antes de coser un ojal en la prenda que desee, cosa algunos ojales para



Para coser...

-

Palanca de
ojales

Hilo de la ;
A e,

Debe lacar la
/ chapa-muelle

aguja Punlo de comienzo
@ @ Hilo de 1a canilla )
4 )
Panlalia de cristal liquido -
&
] STEP 1 |——==-- : un
[ et e
=N - t
Presilla
/
(3 step 3 J—ome-
@ J

Y (@ Pulse la tecla de aguja arriba/abajo para levantar la agu-

ja ¥ levante la palanca de elevacion del prensatelas.

@ Cologue el pie prensatelas para ojales automalicos (R)

(3 Baje |la palanca-tope para costura automatica de ojales
tan abajo come pueda.
Quite la tela con |la que ha hecho las practicas hacia la
izquierda para llevar los hilos de la aguja y la canilla ha-
cia la izquierda.

@ Introduzca la prenda a coser debajo del prensatelas y baje
la aguja al puntc de comienzo. Baje enionces el
prensatelas.

* Observe que no exista separacién entre el deslizador
y el alojamiento del muelle del pie prensatelas tal co-
mo se muestra en la figura.

No debe haber
separacién

Alojamiento de la
chapa-muelle

Alojamiento del bolon

(8 Pise el pedal de control hasta que la maquina pare
automaticamente,

"

El ojal se coserd aulomélicamente, primero la presilla
frontal y el labio izquierdo, después el |labio derecho y la
presilla trasera.

La maquina se parard automaticamente.

Antes de coser ojales en la prenda que desee, debe
practicar cosiendo ojales como el que quiere hacer en
la prenda.

NOTA:

Si el grosor del botén es superior a 4 mm. debe afadir la
medida del grosor a la del diametro para coser el ojal
adecuado.

EJEMPLO:

Si el botén tiene un didmetro de 20 mm. y un espesor de
5 mm., ajusie el alojamienio del botdn a 2,5 cm.
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Panlalla de crisial liquido w

[ RAISE FOOT |

A i
| PRESS BRI KEY |

Punlada de
comienzo

SECCION 3

® Para coser otro ojal o para comenzar desde el principio,
pulse la tecla BH1 y pise el pedal de conirol.

Cuando lermine de coser ojales no se olvide de subir la
palanca lope para costura aulomatica de ojales tan arri-
ba como pueda.

Saque la prenda y coloque un alfiler justo antes de cada
presilla para prevenir un corte accidental de las presillas.
Corte la abertura del ojal con el abreojales.

Cuando cosa los ojales BH4 o BH5:

Después de coser el ojal, la pantalla mostrard "'Slep 1"
Para coser el siguiente ojal, simplemenle cambie la tela
y pise el pedal de conlrol.

Para reforzar el ojal o hacerlo mas denso, simpiemente
pise el pedal de conirol de nuevo sin levaniar el pie

prensatelas.
Abreojalies
©) >
= Como variar el ancho del ojal « Como variar la tupidez del ojal
' ™
«Para BH1» [ —] wbh.0 \ ‘ L0.4
Panlalla de cristal ligude @ AN\ (Z? @ =S @
Estrecho Ancho Mas lupido Menos lupido
Anchura 2.5 Anchura 7.0 Longitud de Longiud de
puntada 0.2 puntada 08
_ )

Pulsando la tecla [/} — la pantalla mostrara un

ancho de ojal de 5.0.
Para variar el ancho pulse (—) o (+).
El ancho se podra variar entre 25 y 70.

23 24

Pulsando la tecla [(=) "

longitud de puntada de 0.4.
Para variar la tupidez pulse (—) o (+}.
La longitud de puntada se podra variar entre 0,2 y 0,8.

la pantalla mostrara una

Cuando seleccione los ojales H%“ 0 “95“ , la longitud de puntada se podra variar enlre 0.5 y 1.0.
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+ Qjal de camiseria redondo y ofal de sastreria

Vs

Seleccione et ofal <

=YVEUE

e BH3 FOOT R |

\

R: Pie prensalelas para ojales aulomaticos

J
Para coser...
( ™
El ojal se coserd aulomaticamente lal como
58 muestra seguidamenle.
Prasilla
]
U 'i.:i Ut
HES H
Punta de ‘
comienzo Presilla
pHa Ta
(D — -]
f =)
~.
Punio de
N comienzo Y,

Para ajustar el ancho y la tupidez

>
D

=) Tm.aw.ztj @I@ m

—> ~ 0.2::—0.3
W25 Hasla W55
(=0 ¥7.0104] m RO
;
8 - 8 a 0.2:10.8

WEB.5 Hasta

30

Para coser siga el mismo procedimiento
que con el pairén BH1.

O Ajusielat
cia con e

upidez del ojal en concordan-
| hilo y la tela que utilice.

{Vea la pag. 23)

(TS pe—

04........

08..........

w
L

Muy tupido
{Para linon y seda delgada).

Tupidez estandar

{Para gabardina, ante y otros
materiales gruesos o pesa-
dos).

Costura rala
{Para lana gruesa y jerseys
tejidos).

= Ancho
= Longitud de puntada



¢ Costura de ojales de camiseria normales (BH1) sin sensor

.

Sealeccione

Pulse 1a lecla
el ojal

dos vecss

-,1 i

| £ AUTO BHI-R |

A: Pie prensalelas para ojales aulomalicos

J

Para coser...

Alojamiento del bolén

e

Punlo de
comenzo B

Hilo de la aguja

Hilo de la canilla

S

§

®

® [ 3 STer 3

Pantalla de crsilal liquido

(Pasos visualizados durante la costura) ~
Longilud
@ [ — STEP | ] ______ ! l deseada
o]

i

®[= sier 2 I ﬂ {
i il
Z Sup

@

Presiila

J [Se ndica que el
ojal se ha lerminado)

i “COWPLETED

3 segundos mas tarde
SIZE MEMDRY |

3 segundos mas larde

[ B;

]
v Mensaje que se visualiza
@ SAME SIZE ] cuando se ha memorizado

el ojal

vy

SECCION 3

* Para ajustar el ancho y la tupidez del ojal, ver en la pag. 29.

* Si hubiese alguna diferencia de tupidez entre los labios derecho e izquier-
do, ver en la pag. 52.

(1) Abra lo méaximo posible el alojamiento del botén.

introduzca una tela debajo dél prensatelas.
Saque la tela hacia la izquierda para sacar los hilos de
la aguja y la canilla hacia la izquierda.

(3 Introduzca la prenda a coser debajo del prensalelas y baje
la aguja al punto de comienzo. Baje entonces el
prensatelas.

(@ Cosa la longitud del labio izquierdo que desee y pare la
maquina.

Pulse la tecla de memoria “"MEM".
Pise el pedal de control. La maquina cosera aulomalica-
mente la presilla y comenzara a coser el labio derecho.

(6) Pare la maquina cuando falten 2 6 3 puntadas para que
el labio derecho llegue a la altura del punto de comienzo
del labio izquierdo.

(@ Pulse la tecla de memoria “MEM"

Pise el pedal de control. La maguina cosera la presilta fron-
tal y unas puntada de seguridad, después se parard
automalicamente.

Para coser olro ojal igual al que ha disefiado bastara con
posicionar nuevamente la prenda y pisar el pedal de con-
trol. Repita esla operacién tantas veces como ojales quiera
coser.

* Para reforzar el ojal o simplemenle darle mas tupidez, pi-
se el pedal de control de nuevo (al acabar el ojal) sin su-
bir el prensalelas.
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* Cosiura de ojales con cordoncillo

Enhebrado del cordén

/
Enganche del cordén J
4 "\ * Para coser, siga el mismo procedimiento que cuando se-
Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4 leccione el ojal s
“ Ajuste el ancho de la puntada en concordancia con el cor-
dén que utilice.
- —» —
Tirar
N J/
(1) Seleccione el patrén BH1
(@ Con el pie prensatelas para ojales levantado, coloque el cordén en el enganche gue se encuentra en la parte
trasera del pie prensatelas.
@ Tire de los extremos del cordén hacia usted por debajo del pie prensalelas hasla que se situen por delante del
frontal del pie prensatelas.
@ Enganche los dos cordones del lazo en la guia que se encuentra en la parte frontal del pie prensatelas. Tire
de ellos para que queden lensos debajo del prensatelas.
® Baje la aguja al punto de comienzo del ojal y baje después el prensaielas.
® Pise el pedal de conlrol y cosa el ojal.
Los labios del ojal y las presillas se coseran por encima del cordén.
(@ Quite la tela de la maquina y corte los hilos de la costura.
Tire del extremo izquierdo del corddn para apretario.
(® Enhebre el extremo del cordén en una aguja de zurcir, pase el cordén al lado inferior de la tela y corelo.
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Botones

T

Seleccione
el patrén

(14 AMMA FoOT 4 )

Baje los dienies del
ransporte

F: Pie para punlada decoraliva

-
_/

Hilo de 1a aguja 8.

Hilo de ia canilla

Tela

33

SECCION 3

* Ajusle el ancho de puntada en concordancia con los agujercs del boton.

. Silde los agujeros del boldn simétricamente debajo de

la ranura horizontal del pie prensatelas.

Baje el prensatelas para sujetar el botdn en su posicion.

3. Gire manualmente el volante de la maquina hasta que

la aguja se sille justo encima del botdn.

Pulse 1a lecla de ancho de puntada {— o +) hasla que
ia aguja coincida encima del agujero izquierdo del botén.

. Gire manualmente el volante de la maquina y comprue-

be que la aguja coincide correctamente encima del agu-
jero derecho del botén.

Reajusle |la posicion del botén yio el ancho de puntada
si fuese necesario.

6. Cosa unas puniadas.

Despueés de terminar la costura corte el hilo de forma que
quede un sobranle de 10 a 15 cm. para el botén.

Enhebre con el hilo sobrante una aguja, dele unas vuel-
tas al botén (entre el botdn y la tela) y pase el hilo a la
parte inferior de la tela.

Anude el hilo con el de la canilla y corte el sobrante.



Puntada invisible

Selscclone sl 7 elasticas

patron 3

la figura.

[17

G: Pie para punlada mvisible

FOOT G |

= Ulilice el patrdn 3

17 21

para telas normales y el patrén } para telas

En telas finas es conveniente realizar dos dobleces tal como se muestra en

En telas gruesas es sulicienle con un doblez (ver la figura).

Remate de la forma que quiera el borde bruto de la tela.

Mida, doble y prenda con alfileres o con un hilvanado el dobladillo.

Por ultimo dable la tela con las medidas aproximadas que se indican en la

o J figura.
Para sujetar el borde
4 Telas gruesas Telas finas )
a 0.8 '}1.2 cm (2 0.4 ~0:7 cm 0.3~0.6cm
Parte g ‘
suparior _
de la lela
Sobrehilado R Hilvanada sf:::or 55:;?0r
L de la tela de 1a lela )
para coser...

( u_ \

e S/

Para variar la posicién de la aguja...

Pantalla de
cnistal liquido

]
ST

|

o.s; e~
1
Cuando la aguja Cuando la aguja
va hacia la 1zquierda va hacia la derecha ,

* 0.6 en la pantalia de crislal liguido nos indica la dis-
lancia entre la guia del prensatelas y la punta de
la aguja en su posicidn mas a la zquierda

e ™

Posicione la lela de forma que el doblez se sitie contra el
lado izquierdo de la guia.

Baje el prensatelas.

Ajuste la longitud de puntada que desee.

Ajuste |a posicion de la aguja de forma que la aguja en su
posicion de la izquierda pinche muy ligeramente la tela del
borde doblado.

Cosa guiando el borde doblade contra la guia del pie
prensalelas.

Cuando pulse la tecla la pantalla le mostrara un

ancho de dobladillado de 0.6.

34

Para ajustarlo.

La posicién de la
aguja se mueve
hacia la derecha

La posicydn de la aguja
se mueve hacia la izquierda

|




Dobladillado enrollado

Selecclone |
el patrén

(1o —B roo1 4 )

D: Pie para dobladillar

SECCION 3

(1) Realice un doble pliegue de 0,25 cm. de ancho y aproximadamente 8
cm. de longitud.

@ Pinche la tela con la aguja en el punio donde quiere comenzar la cos-
lura y baje el prensalelas.

Cosa 3 6 4 puntadas para enlazar el hilo de la-aguja y el de la canilla.

(@ Deje Ia aguja pinchando la lela y levante el prensatelas. Inlroduzca el
doble pliegue de la tela en el bucle del pie prensatelas.

@ Baje el prensatelas y cosa levantando el borde de |a tela para asegu-
rarse que se vaya doblando correcta y suavemente.

@ Corte unos 0,7 cm. en las esquinas, tal como se indica en la ilustra-
cion, para reducir abullamientos.
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Hilvanado

Selecclone
el palrén

[ 28 FOOT 7 |

P: Prensatelas para bordar
Ajusta la presién del prensatelas a 0.

0D~25
|

Baje los dientes
del transporte

S

Y

K Pedal de control

/

o
4
o

7

55

(=l T

)

R

®
@

®

@

Lleve los hilos de la aguja y la canilla hacia atras.

Pise el pedal de control.
La maquina cosera una puntada y se parard automati-
camente. Depresione el pedal de control.

Tire de la tela hacia airas hasta el punto en que desee
la siguienie puntada. Pise el pedal de conlrol.

Conlinue cosiendo de esta forma, hacia los lados o ha-
cia delante.

Cuando¢ termine de hilvanar, reajuste la presién del pren-
satelas, reemplace el prensalelas y levante los dienies
del transporte.
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Presillas

27

i

(27 mm Foor F

Selecclone
ol palron

F: Pie para puniada decorativa

Longitud

e

S oy
- R
Posicidn de acabado
E I
it
£ e 1l 4 P 1.5cm(58")
H H I
Pasicion de comienzo
- _J
i La presilla puede medir \
hasla un maximo de 1.5 cm.
1 tud
Tacla de de ongw ul
inversidn de
puniada

requerida f
Posicion de ‘! —————— — Longiud requerida
comienzo ~ | I {
. J
Ojetes
- a
Selecclone  2°
el patrén O
(25, FoOT F |

L F: Pie para punlada decoraliva

SECCION 3

o Este patron le permite coser presillas de 1,5 cm. de longi-

tud (méximo) de forma totalmente aulomalica.

El ancho y la tupidez se pueden ajustar con las teclas de
ancho de puntada y longitud de puntada.

Longilud de puntada [ — (3)
CRION

Cuando cosa presillas de menos de 1,5 cm, primero co-
sa la longitud que desee de presilla y después pulse la
tecla de inversién de puntada. La maquina cosera hacia
alras hasta el principio y luego cosera la presilla con la
longitud indicada.

Ancho de puniada

«Memorizado de presillas»

O Después de coser una presilla, pulse la tecla

La presilla se memorizara y podra coser otras de igual
longitud.

Cologue un papel fino debajo de la tela a coser.

Vs

<
o

o

~

Pise el pedal de conlrol. La maquina cosera un ojete com-
pleto automaticamente.

Saque la tela y corte el interior del ojete con un abreojales
o con unas tijeras pequeias.
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Zurcido automético

26
Selecclone .

el palrén

(26 & roo1 R ]

R: Pie para ojales aulomalicos

S
T
AL
AT

2 crm iR

Ity
IR
TTHENI
[¥¥1Y5Y]

~
0.7 em

Alojamiento del boldn

E! 1amado del ciclo de
zurcido es vanable,

La méxima longitud es

Punto de de 2 ¢m. y la méxima an-
L comienzo chura as de 0,7 cm. J
N
Tecla de inversidn
de puntada
1 { WL S
| IR = Ml =
| Longitud I 3 =
ES E -
| RJ_ IYITITH T
Punlo de comianzo
(Posicion de la aguja a la 1zquierda)
o S
| )
(6 = m &3]

4

ﬁl

H

Cuando al lade izquierdo
estd méas bajo.

Seleccione d1 6 d2
para igualar el zurcido

Cuando el lado deracho
estd mas bajo

Seleccione d4 6 dS
para igualar el zurcido

(1 Abra al maximo posible el alojamiento del botén,

(@ Ponga una tela debajo del prensatelas y cosa una puntada.
Saque la tela hacia la izquierda para que los hilos de la aguja
y la canilla se queden a la izquierda.

(@ Introduzca la prenda a coser debajo del prensatelas y baje-
lo. Pise el pedal de control, la maquina cosera 16 hileras de
zurcido, unas puntadas de refuerzo (remate) y parara
automaticamente.

26
Para coser desde el principio, seleccione el patron

(@) Para zurcir una longitud inferior a 2 cm., cosa primero la lon-
gitud que desee y pulse luego la tecla de inversion de pun-
tada. La maquina lerminard el zurcido y se parara
automaticamenie.

Para coser de nuevo un zurcide esténdar repita la operacion
del (1) al (3).

Para repelir un zurcido del mismo tamano liene dos
posiblidades.

1. Al terminar el primer zurcido pulse la tecla de memoria.
Pise el pedal de control y la maquina cosera un zurcido
igual al primero.

2. Pulse la tecla de imagen espejo en vez de la de memo-
ria. El zurcido se repetira cosiéndose al revés.
Ajuste de la uniformidad del Zurcido.

Si los punios de comienzo y final del zurcido estan a diferente
altura, es naecesario ajustar la uniformidad con la lecla de lon-

giud de puntada @ i @]

Al pulsar la lecla, se visualizara en pantalla la posicion por de-
fecto "'d3"".

Pulse la tecla l_—(,‘\‘) — za y ajuste la posicién entre d1 y db.
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Cremalleras SECCION 3

4 R
Selecciong qL
el palrdn
(1o —B roor1 a |
E: Pie para cremalleras
/
N Prepare la tela
Final de la aberlura 1. Junte los lados de arriba de la tela y cosa hasla el final
de ia abertura de la cremallera. Remate la costura.
q‘\ 2. Ponga la longitud de puntada a “4,5" e hilvane la longi-
/ fud de la abertura.
Lados de arriba
de la lela
Borde superior de la tela
. _/

Como colocar el pie para cremalleras

i Para coser el lado izquisrdo w O Encaje el pasador del pie para cremalleras en |a enclavadu-
ra del enmangue.

* Para coser el lado izquierdo de la cremallera, enganche el
pie prensatelas por la parte derecha del pasador.

* Para coser el lado derecho de la cremallera, enganche el

pie prensalelas por la parte izquierda del pasador.
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Para coser

| Parle de abajo
| de 1a lela

= 02a03cm.

ﬁ

4

tr

e Hilvanado
~

Parie de arnba
de 1a lela

(1) Doble la tela superior de la costura izquierda hacia arriba

lodo lo posible, Doble la tela inferior hacia abajo de forma
que sobresalga de 0,2 cm. a 0,3 cm. respecto a la tela
superior.

Ponga los dientes de la cremallera contra este segundo do-
blez y sujételos.

Enganche el pie para cremalleras en el enmangue por la par-
te derecha del pasador.

Baje el pie para cremalleras conira la cremallera de forma
que la aguja coincida encima del doblez que sobresale 0,2
a 0,3 cm. y de la cinla de la cremallera.

Cosa la cinta y el doblez hasta llegar al deslizador que abre
la cremallera.

Baje la aguja para que sujete la tela y levante el prensatelas.
Abra la cremallera con el deslizador.

Baje el prensalelas y cosa el resto de la costura.

Cierre la cremallera y voltee la tela superior de forma que
quede hacia arriba la parte vista de la tela (parte de arriba
de la tela).

Hilvane la tela de la derecha para sujetaria.
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SECCION 3

r ) (® Cambie de posicién el pie para cremalleras fijandolo en la
parte izquierda del pasador.

@ Cosa la tela derecha y la cinta de la cremallera guiando el
pie prensatelas contra los dientes de la cremallera.

1
y

Pare a unos 5 cm. de la parte superior de la cremallera, Ba-
je la aguja para sujetar la tela y suba el prensatelas.

Quits las puntadas del hilvanado hecho inicialmente y abra
la cremallera.

™
2

(@ Baje el prensatelas y cosa hasta el final.

Asegurese de que cose uniformemente el doblez de la tela
y la cinta de |la cremallera.

Finalmente quite el hilvanado hecho en (5).
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Cordoncillo

Triple cordoncillo

Cordoncillo simple

Selecclone 48
el patrén

48 FOOT K |

H: Pie para cordoncilio

- ~

N /

Selecclone
el patrén

v

L14a MA FooT A |

H: Pie para cordoncillo
Ancho de punlada = 3

S

2

Lhapa.
‘muselle

—~

@

o

0

+ Cordoncilio ancho

~
Seleccione =
el patrén g
[ 33 FOOT F |
F: Fie para puntada decoraliva
. _

Es aconsejable

Deslice los hilos de la aguja y la canilla hacia la izquier-
da e introduzca 3 hebras de cordoncillo en las ranuras
del pie para cordoncillo H de forma que sobresalgan unos
5 cm. por detras del prensatelas.

Las ranuras del pie prensatelas sujetaran las hebras de
cordoncillo mientras se cosen.

Para cordoncillo simple introduzca una sola hebra de cor-
doncillo en la ranura central del pie prensatelas H.

Pueds utilizar lana fina, hilo de bordar o hilo de encaje
como cordoncillo.

™ Pase un cordoncillo grueso (de 0,5 a 0,6 cm.) por la ranura del pie pren-
salelas y cosa siguiendo lineas dibujadas.

coser el extremo del cordon antes de empezar a coser.
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Apliques

' ™

a
Selecclone g
al pairdn

[ 31 FOOT F |

F: Pie para punilada decoraliva
Ajusie la presion del prensatelas a 2

N _

~

Ranura

g
Calados
( ™
an
Selecclone a
el patrdn
(31 FOOT F |
F: Pie para puntada decoralive
Ajusle la presitn del prensatelas a 2
_/
-

SECCION 3

Coloque el aplique en su posicién y cosalo guiando la ranura
del prensatelas sobre el borde del aplique

* Cuando cosa curvas muy cerradas o necesile cambiar la di-
reccién de la costura, baje la aguja a su posicion mas baja
y mueva la fela.

* Después de coser el aplique, acuérdese de ajustar nueva-
menle la presién del prensatelas a 3.

Elija un disefo y dibujelo en la parte superior de la lela.
Ponga una pieza de tul u organdi en |a parte inferior de la tela
(debajo del disefo) y sujétela con alfileres.

Utilice colores diferentes para resaliar el trabajo.

Hilvane justo por encima de las lineas del disefio y guile los
affileres. o

Cosa los bordes del disefio con el patrén g 0 ulilice una pun-
tada decorativa estrecha.

Quite el hilvanado y corte la tela por encima del tul con unas
tijeras de bordar.

* Después de coser acuérdese de ajustar nuevamente la pre-
sién del prensatelas a 3.
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Costura de trabajos tipo mosaico (Almazuelas)

Seleccione o
el patrdn %

32 FOOT A |

A: Pie para zig-zag
F: Pie para puntada decorativa

N _/
p
"y
3
y s
A\
Parle de arriba| A Parte de arriba |
de la tela 15 de la tela R
o
S
L
"\

Deshilachado

( . )

Selecclone E
el patrén

[ €0 FOOT & |

A: Pie para zig-zag
F: Pie para puntada decorativa

Parle de arriba
de la lela

Cosa dos trozos de tela con puntada recta normal y volteslos
de forma que quede la parte superior a la vista.

Planche las telas lo mas abiertas que pueda y cosa con la pun-
tada seleccionada de manera que [a punlada esté centrada res-
peclo a la unidn de las dos lelas.

Se pueden emplear olros patrones de puniada de forma que
al unir las dos telas se crea una apariencia de trabajo abierto
(deshilachado) y se le afade interés al disefo.

Los hilos a la vista de la aguja y la canilla dan una apariencia
de "trabajo hecho a mano".

Haga un doblez de 1,5 cm. en cada tela

Sujete con alfileres los dos bordes a un papel separandolos 0,2
a 03 cm.

Cosa despacio guiando la tela para que la aguja alcance los
dos bordes.
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Acabado de los bordes de la tela en conchas

Doblando la tela {tela doble)

-

\
A
Selecch
e 2
[ 34 FODT A |
A: Pie para zig-zag
_/

Recortando la tela (tela simple)

7
Selecci 2 w
eccione
el patrén 3
(35 FOOT A ]
A: Pie para zig9-zag
(N J
-~
Lago de arriba I'l
de fa tela I'.I
!
)
\
S \

SECCION 3
Variaciones practicas de ancho
y longltud de puntada
7~
A:::l: dd: L'Q:E:l::adé Variaclén de la costura W

Ajuste por delacte

N . /_\/_\
7.0 1.0 VAR VAR VIRVARVan

L 2.5 1.0 T T e T

/

Doble |a tela colocando los lados de arriba juntos

Cosa las conchas a aproximadamente 1 cm. del borde del
doblez.

Recorte la tela con la forma de !a concha a unos 0.3 cm. de
distancia de la costura.

Recorle unas entradas en forma de dientes tal como se ve en
la figura.

Doble nuevamente la iela de forma que los lados de arriba que-
den a la vista y planchela.

Cosa a aproximadamente 1 cm. del borde de la lela.

Después de coser, recoriela con unas tijeras de bordar, siguién-

do la forma de la puntada y con mucho cuidado para no cortar
la costura.
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Adornado con frunces

7 ™
Secone T
L FOOT 4 |
A: Pie para Zig-zag
F: Pia para punlada decorallva
L /
g ™
ra
® @
ytL [~
©) i 1
. g ] .

Costura de pliegues en forma de concha

—

17
Selecclone 3

ol patrén
[ 17

F: Pie para puntada decorativa

Tensitn del hilo
4~9

i

£001 G |

J

=

-

(" En lelas lejidas se debe coser en senlido sesgado

Se pueden usar los siguientes patrones

95

(@ Ajuste la longitud de puntada manualmente a “4,5" y cosa
lineas de puntada recla con una separacion de 1 cm. en la
zona que 5e desea adornar. Es aconsejable bajar la tension
del hilo de la aguja para poder hacer mejor el fruncido.
Anude los hilos en uno de los bordes.

Tire de los hilos de la canilla por el extremo no anudado y
dsitribuya uniformemente los frunces. Asegure los hilos en
el otro borde de la telas.

(@ Reduzca si es necesario la tension del hilo superior y la pre-
sién del prensatelas y cosa alguno de los patrones de pun-
lada indicados entre las costuras reclas.

Quite los hilos de las costuras rectas (los que han manteni-
do el fruncido).

Pulse la 1ecla
adecuada.

B para cambiar la aguja a la posicién
A

21
Se puede usar también el patrén g

-

@ Para obtener los mejores resultados.

— Ponga la anchura y longitud de puntada que deses.

— Quizés tenga que tensar ligeramente el hilo superior.

— Cosa de forma que la aguja justo libre el borde doblado al
hacer el zig-zag.

@ Si quiere coser filas de pliegues deje un espacio entre pun-
tadas de 1,5 cm.

® En telas de punto o tejidos de seda ligeros puede coser los
pliegues en cualquier direccion.

Después de coser, reajuste la tensién del hilo a “AUTO".
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Puntada de contorneado

4 N
Selecclone 9:)
el patrén '
[ 90 FOO0T F |

F: Pie para punlada decoraliva

t Ajusle la presién del prensatelas a 2
_/

3
o
L]
»
"l
| Ep—
L S I"' -~ ’?
{IN 4 /
1 ‘\ II"" l’
] “ e e
\\ \ -
LY "'
"\‘. .r"
s
i
Puntada de arena
' ™
87
Selecclone
el patrén
57 FOOT F |

F: Pie para punleda decoraliva
Ajuste la presion del prensalelas a 2 0 1

SECCION 3

La puntada de contorneado afiade un efecio tridimensional

cuando perfilamos disefos para motivos eleganies en ropas,
productos de artesania y cuadros de tela.

El patrén estd compuesto de 5 puntadas traseras y una punla-
da delantera.

Trace su diseiio en la parte vista de la tela. Ponga un pafio de
apoyo debajo como soporte extra para telas ligeras.

Cosa lentamenle guiando el pie prensatelas F sobre la linea tra-

zada, girando en las esquinas. Asegure los hilos con unas pun-
tadas de remate.

La puntada de arena nos sirve para rellenar los disefios
contorneados.

Cosa en filas, empezando en el borde hasla rellenar el disefo.

Para rellenar reas pequefias, disminuya el ancho ds puntada.
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Puntada de silla de montar

4 ™
Selecclons
el patrén ]
L9 FOOT & |

A: Pie para zig-zag

4 —  Como usarla

1. Ulilicela para costuras a la vista en las prendas.
2. Para doblar las esquinas:

a) Introduzca la aguja en la tela al llegar a la cuarta pun-
tada del patrén.

b} Levante el prensatelas y gire la tela

¢) Baje el prensatelas y siga cosiendo.

Puntada de sombreado

s ~
Selecclone a 92
el patrdn g ¢ i
EX FooT F {9 FOOT F |

F: Pie para puniada decorativa ¢ P: Prensatelas para bordar

Ajuste la presidn del prensatelas a 2 ¢ 1
S/

f- ' h Utitice las caracleristicas por defecto o ajuste manualmente
la longitud yfo el ancho de puntada para obtener el efecto
deseado.

Reduzca la presian del prensatelas para facilitar el cosido de
zonas curvas.

Puede que precise girar la tela alrededor de la aguja en cur-
vas que estén muy cerradas.
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Acolchado

h

Selecclone | |
ol patrén @

(Lo —8 roo1 4 |

A: Pie para zig-zag

L: Guia para costuras paralelas
(Guia de acelchado)

__/

Guia para
paralelas

Alojamianto

Tornillo de
sujeccion de
la guia

costuras

Punto Cruz
¢ ~
Selecclone & .
el patrén g
| 7 FOOT F |
F: Pia para puniada decoraliva
~ J
-
x
N

SECCION 3

La guia de acolchado le ayuda a coser lineas rectas de puntadas.

Afloje el tornille de sujeccidn, deslice la guia dentro de su alo-
jamiento hasta conseguir el ancho deseado y apriete el tornillo.

Cosa llevando la guia sobre la anterior linea de puntadas.

Se puede variar el tamafio del patrén pulsando

la iecla @;ﬁa
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Nervuras

o . )
Seleccl !
ol paron |_b
L1 —0 rFooT 4 )
G: Pie para punlada invisible
. S
=
N

N (@) Doble latela hacia dentro de forma que quede la parte de
arriba a la vista.

Posicione el borde doblado contra la guia del pie
prensatelas.

Baje el prensatelas.

Cosa el borde doblado apoyandolo contra la guia.

@ Planche las nervuras hacia uno de los lados.

Puntadas decorativas satinadas

© Se pueden usar los patrones del n® 37 al n? 50.

Como utilizarlas

4 TN
ae
Sslecclone )
ol patrén
(36 FOOT F |
A: Pie para zig-zag
F: Pie para puniada decoraliva
. _/
I
.

W 1. Ajuste el ancho y la longitud de puntada a su gusto.
2. Practique con la puniada en un trozo de tela.

3. Margue las lineas a decorar en la tela con un marcador
lavable.

4. Baje la aguja al punio de comienzo.

5. Baje el prensatelas.

6. Remate la coslura al principio {pulse 1a tecla de remate
automatico).

7. Cosa despacio guiando la tela para seguir la linea marcada.

_J 8. Utilice el remate automético para asegurar el final de la

costura,

50



Costuras con aguja doble SECCION 3

[ w Se pueden usar los siguientes patrones

&8
Selecclone 31 52 34 35 61 64 85

¢l patrén 2 3%)3%%%

[ 69 FOOT & |

* Cuando vaya a cambiar la aguja, primero conmute el interrup-
tor de la maquina a OFF o desconecte el cable de conexién

— a red.
A: Pie para z1g-zag | nd . l

Aguja doble = " Coloque el soporte y el eje del portacarretes adicional. Ponga
Pulse la \ecla de el fieltro y el carrete de hilo con el hilo saliendo hacia fuera
\ eguja doble ) tal como se muestra en la ilustracién. ’

Enhebre la maquina siguiendo el esquema de enhebrado,
separando en lo posible los hilos y colocando cada hilo en
el guiahilos de la aguja correspondiente.

Cuando esté cosiendo y quiera doblar una esquina, saque
las agujas de la tela, levanie ligeramente el prensatelas y
gire la tela con cuidado.

El enhebrado desde el punto (1) al (3) es idéntico al de un
solo hilo. Vea la pag. 13.

@) Introduzca y deslice los hilos por debajo del guiahilos
inferior.

(® Pase uno de los hilos por el guiahilos de la izquierda de
la barra de aguja y el oiro hilo por el guiahilos de la
derecha.

® Enhebre las agujas de delante hacia atras.

* Cuando acabe de coser con la aguja doble, cambie la
aguja y compruebe la tensién del hilo superior.

Para volver a coser con una sola aguja pulse nuevamente

Bl la tecla de aguja doble o apague y encienda la maquina.

NOTA: Para evitar que los hilos se retuerzan es aconseja-
ble enhebrarlos une a uno.
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Equilibrado de patrones distorsionados

Marca de posicidn
estandar

Si Ud. observa alguna distorsién en la costura de pa-
trones de puntada, letrasinumeros u ojales en una tela
especilica, ajustelos con el mando de equilibrado del
transporte.

Mando de equilibrado
del Iransporia

Ranura de ajuste

Equilibrado de la densidad de puntada (labio
derecho-lablo izqulerdo) en los ojales

Las puntadas en ambos lados del ojal deberén
tener la misma lupidez. En caso contrario, ajus-
telas de la siguiente forma:

——
Si las puntadas del labio iz-
quierdo esldn demasiado se-
paradas, mueva el mando de
equilibrado hacia el signo " +"".

Equillbrado de patrones de puntada distor-
sionados.

Si observa alguna dislorsién al coser patrones de
puntada en una tela especilica, ajustelos con el
mando de equillbrado del transporte.

Cuando los patrones estan
comprimidos.
——
Corrijalos girando el mando de
equilibrado hacia el signo "'+
Equillbrado de letras o nimeros distorslo-
nados.

Si observa alguna dislorsidn al coser lelras o nu-
meros en una lela especifica, ajuslelos con el
mando de equilibrado del transporte.

@ Cuando las letras o nimeros
se amontonan, ajustelos giran-

do el mando de equilibrado ha-
cia el signo''+"’.

52

* Una vez ajustado el mando, debe volverlo a su posi-
cién estandar ** - " cuando termine la costura en di-
cha tela.

a—)

Si las puntadas del labio dere-
cho estan demasiado separa-
das, mueva el mando de equi-
librado hacia el signo '—".

Cuando los patrones estan
expandidos.

e
Corrijalos girando el mando de
equilibrado hacia el signo '=—".

a

RGN

——

Cuando las letras 0o numeros
estan demasiado separados,
ajustelos girando el mando de

N

equilibrado hacia el signo



Programacion de patrones de puntada y caracteres SECCION 3

Para programar combinaciones de patrones de puntada, pulse
e Costura de un solo ciclo las teclas sefialadas en el orden que seguidamente se indica.

e ™

Panlalls de Muesira de

Remale aulomalico
CHC i ) e

@ oo ———-- | @ 7s ]

@ @ _____LG 73 G0 « flash l

Cursor (se ha memorizado el patrén 75 y parpadea para una préxima seleccién).

®[]  ————- [ @75 0 |

® @ ———--l 0750 ]

iy LOCKING STITCH = Puniada de remate )

Aemale automatico

Usted puede memorizar el remate automatico antes y después del patrén para asegurar las puntadas decorativas.

¢ Costura de varios ciclos (combinando patrones)
(" =

Pantalla de Mugsira de
cristal liquldo coslura

® oy --—--- o3 007 F)
ol EEETISCN
0o ® - OiwmEme
® B —---- (53 93 a1 mn |

® @ ————— (93 93 4100« fiosn |

L FOOT = Pia prensatalas
/

* Al memorizar sin remate automatico, la combinacidn de patrones se cosera repetidamente mientras pise el pedal.
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« Costura de varios ciclos pulsando la tecla de imagen espejo.

’

Pentalla de
crintal liquido

Muesira de
cosiura

_____ "o
e s SRR RS
& Lo

75 G + flash

————— [ @ 75 75 00+« flash

@ ® ® © 6 O

75 795 @ + flash

]
J
] %
J
)
]

@ & - (e

75 75 © ]

.

Después de seleccionar un patrén, este se coserd invertido (como en un espejo) si pulsa la tecla "TOM".
La tecla “TOM' actia a la vez de memoria (con patrones invertidos).

* Que hacer cuando pare de coser en el medio de una combinacién programada.

-
Pairones
programados

7

N _/

4 Patrones \

programados

()

e
s

Para empezar a coser en el inicio de la combinacion de
pairones programada.

Habra casos en los que desee probar un patrén sin co-
ser toda la combinacion.

Cosa lo que necesile y pulse entonces la tecla de
memoaoria.

La maquina volvera a coser desde el comienzo de la com-
binacién programada.

Para empezar a coser en el inicio del patron que esta co-
siendo en ese momento.

Si se acaba el hilo en la mitad de un patrén, pulse la te-
cla de imagen espejo y reponga la canilla o el carrete de
hilo.

Deshaga las puntadas de la parte de pairén que ha
cosido.

Ponga la aguja al final del dltimo palrén que se ha cosi-
do complelamente.

La maquina empezara a coser en el inicio del patrén que
estaba cosiendo cuando se le termind el hilo y cosera
solo los patrones que le faltaban.
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SECCION 3

¢ Caracteres (letras y nimeros) con remate memorizade
Esta maquina permile coser los numeros y las letras de el alfabeto en letra de molde o en letra cursiva. Se pueden
memorizar hasla 31 caracteres (incluyendo letras, numeros punios, etc.).

Todos los caracteres de |a siguiente tabla tienen incluidas unas puntadas de remate al principio y al final del carac-
ter. En la tabla se muestran estas puntadas “extras’’: cada caracler comienza en O

ABCDEFFGHIIKIMNOPQRS.L
UVWXYZ ..8&21 0123456783

39 RECDE F G W LF I TN QTR QSRS
LW T e 2 L Q) 7723455 6788

+ Patrones con remate memorizado

Los patrones mostrados abajo, lienen incluidas unas puntadas de remate al principio y al final del patrdn.

Puade coserlos unitariamente en una camisa (por sjemplo) o combinados con Ietras, nimeros u otros pairones.

78 79 81

a0
O *

23
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¢ Comblinaclén de caracteres en letra de molde

s Comblnacién de letras grandes y pequeiias (2/3)

- —
paso (o oo
@E’z [ FOOT ﬁl®-:§.-§ [ )-[=n FOOT F |
) —J
@ Sco--[s FoaT FJ|®@ o[ FaoT F |
® @ --—{ S+« fash ]I® ———[ SO « flash T
@ Li—ui:---[ SH J @ é'ﬁl---[ SH ]
Aflash (M<~@) d A flash (M=)
® @ ——{?MD«- flash ] ® ---[ SMO « flash J
oo - sHI ]1® &= sur ]
flash ([--8) 4 flash (J+8)
@ @ —--[ SMIO« fiasn 1@ [ SMID« fash ]
lilfil———[ SHMIT ‘JI éé-——LSNIT |
Aflash (T+8) Aflash (T+8)
@ ——-LSMITD« flash ] -——[ SMITO« fiash j
ﬁil—--[ SMITH ) == o[ SMITH )
4flash (H-r&) tflash (H~8)
@ ———LSHITHD-t—fIash }'@ ———[ SHMITHO« flash ]
%) - Al ey
e —
I
- .
I I
o _J
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* Combinacién de letras y espacios (P.CJSMITH) SECCION 3

I Ty
Pantalla de
e B ——— (£ _reorF

2 Cfv:___ @ ______ [PD«—flash
FETE S J— o

{ P .« flash

(¥ v Sl @ —————— P LTSD« flash |

® ® ©® ® ® ©
|
|
®

2 2 o @ ______ LP.C}SMD«—ﬂash J

oo —-— ey —— (P.GsSMiO- twn |

® @

Zoco —— - @ —————— [ P.iSMITO- fesn

)

Sco ——-— @ — "'""“LP.EESHITHD‘-ﬂash ]

Musslra de
coslura

'

————

te— -~ Espacio

=1
[

40
Para crear espacios entre las letras use el palrén

El espacio eslandar programado es de 045 cm.

Si no ililiza la memoria, el espacio se puede ajusiar entre 0,1

y 0.25 cm. utilizando la tecla [(=) — (+)

Mo Lo L WK
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Como comprobar y corregir un programa

Ejemplo: Cuando memorizamos "“A, B, C, D, E. F, G, H, |, J, K, L, M, N, O"

la pantalla de cristal liquido mostrara Ln BECDEFGHIJELM N}

®

GO

p
* Comprobaclén de una combinacién de patrones correcta antes de coser

o) ———

o

Pantalla de cristal liquldo
HBCOEFGH|
A flash (R« (0)
AEBCDEFG >
A flash (B<0)

———= AECDEFGHT )
B
!
;

————— (1 J KLRNT- )

(3) Lo visualizado en pantalla se despla-
zara hacia la derecha al pulsar la te-
cla “"EDIT".

("—- " significa que hay mas patro-
nes memorizados despues de los
que aparecen en la pantalla).

(2) Mueva el cursor hacia la derecha
pulsando (+) de la tecla de ancho de
puntada.

(Pulsando (—), el cursor se movera
hacia la izquierda).

("«— " significa que hay mas patro-
nes memorizados antes de los que
aparecen en la pantalla).

© Cuando haya lerminado la comprobacién, pulse de nuevo la tecla "EDIT".

—y

®

ABCDEFGHY)
L tlash (Fi< ()

————— | na@ﬂkFGHIJKﬂ

& flash (D+0)

RECEFGHIJKL 3

* Para borrar patrones sin afiadir ninguno nuevo: (Ejemplo: Borrar la D)

© Mueva el cursor hasta eslar
encima de la D.

0 Una vez borradeo pulse la
tecla "'EDIT".

@

[AECDEF GH
flash (Rw0)
O Reemplace la D por la Z.

______ | ﬁBq@EFGHIJKq

flash (D+[])

@ Mueva el cursor hasta
estar encima de la D.

RECHEFGHIIK )

LA}

4 flash (Z + B)
(@ Seleccione el palrdn 35.

—~—| ABCEEFEHIIK:]

A flash (Z =(J)
Pulse la tecla de memoria
(I!MEMH).

* Para borrar y afiadir patrones: (* siempre cuando termine pulse la tecla “EDIT"").

o Afadir el patrén Z entre
laDylaE.

[ nBCQQEFGHIJQ
tflash (@ [J)

(@ Mueva el cursor hasla que
esté entre la D y la E.

| ABCDEEFGHIJ A
Adflash (7= R)
® Sseleccione el patrén 35,

| nacoﬁﬁepenlJﬂ

L flash (O« N}
@ Pulse la lecla de memoria
(“MEM”).

J
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Tabla de unidades de patron basicas (Ayuda a la programacion) SECCION 3

Los patrones que se muestran a la derecha, representan las unidades de cada patrén que se cosen
al pulsar la tecla de memoria una sola vez.

i x w w o e e a o m s s o 0% q} - ;a
E 333 » %i*i%%ﬁ}j“‘%}f%\g % ";3;
%%% Eb%"%%‘f@%&

8 69 70 72 73 74 75

O,

e
7
B

TS
b R T
R T

* Las puntadas de remate automatico no estan programadas en estos patrones.

iy
g
B
-3
2950
F°
7 g
o
9o
TR
X
W
L
VAP
X
B8’
X
L L N Y,Y,%\\
“ W
FEHRES

88 89 a0

4 95 6
D)

i

—=5-5 —30

N7

V3

e

o2

Y

Y

b, | | SRS

* Todos los patrones comienzan en la marca "'O"
30
* Si cose el patron E con el pie prensatelas para zig-zag, el patrén se cambiard y la costura tendra

la siguiente forma @
]
* Los siguientes patronesé & @ ﬁ;g b éf( se cosen unitariamente {al coser uno de ellos la

\J
magquina se para automaticamente al acabar).
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Notas sobre la programacién en Modo Utilitario

1. Antes de programar borre posibles patrones programados anteriormente con la tecla de borrado.
2. Si quiere hacer un programa largo, es conveniente que lo escriba en un papel para evitar efrores.

3. Se puede memorizar hasta un maximo de 31 patrones de puntada o caracleres (letras, nimeros, signos, etc.)
Los siguientes patrones no pueden ser programados.

ssjnsjunlas

31l ol |

4. Sidurante la programacidn usted memoriza un patrén equivocado, puede borrarlo en ese mismo instante pulsan-
do la tecla de borrado.

5. En los siguientes casos, se borra el programa entero.
¢ Cuando conmuta a OFF el inlerruptor de corriente.
* Si estd cosiendo una costura programada, para la maquina y pulsa la tecla de borrado o cualquier tecla de
los patrones,

6. Si realiza cualquier operaci6n incorrecta, la maquina emitird un pitido para sefalarle que hay algun error.
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SECCION 4. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA

Limpieza de la maquina

Para asegurar el buen funcionamiento de la maquina, es necesario que limpie periddicamente ciertas partes esenciales.

Quite las conexiones de la maquina (a del pedal y la de la corriente} y tambien la aguja antes de empezar la limpieza.

Limpleza del portacanlllas

Retire la tapa de acceso a la canilla empujando el pulsador de aperlura hacia la
derecha.

Saque la canilia.

Limpie con un cepillo {puede utilizar también un pequefio aspirador).

Limpieza del garfio y los dientes del transporte

Desmontaje

1 Desatornille el lornillo que sujeta la placa de aguja con el

destornillador suministrado con |la maquina.

.

22| Quite la placa de aguja.

L2
b % i K ; S 1
% @/ - — | quite Ia canilla y el portacanilias (observe la figura).
e

Limpleza

Limpie los dienles del transporte, el garfio y el portacani-
llas con un cepillo y ¢on un trapo seco y limpio (que no
deje pelusa).

Montaje

Posicione el porlacanillas de forma que se inlroduzca en
la lanzadera con las marcas triangulares alineadas y su
saliente proximo al tope del alojamiento.

&)

| Ay ' 5 Coloque la placa de aguja y sujétela con su tornillo,
:
Marc > Tope P

" Después de la limpieza, ponga la aguja y conexione la
maguina (si va a coser).
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Soluciones a problemas de funcionamiento

PROBLEMA CAUSA PROBABLE REFERENCIA
Se rompe el 1 El hilo de la aguja no se ha enhebrado correctamente Ver pag. 13
hilo de la aguja 2 La tensién del hilo de la aguja es excesiva Ver pag. 20
3 La aguja esta despunlada o doblada Ver pag. 23
4 La aguja no estd bien colocada. Ver pag. 23
5 Los hilos de Ja aguja y la canilla no estan bien colocados deba-
jo del prensaltelas al empezar a coser. Ver pag. 15
6 La lela no se ha extraido hacia atras al lerminar Ia costura Ver pag. 17
7 Hilo demasiado grueso para la aguja. Ver pag. 23
Se rompe el hilo 1 El hilo de la canilla no se ha enhebrado correctamente en su
de la canilla alojamiento. Ver pag. 1
2 Se han acumulado restos de hilos en el portacaniilas Ver pdg. 61
3 La canilla se ha estropeado y no gira correctamente Cambie la canilla
Se rompe la aguja 1 La aguja no estd bien colocada. Ver pag. 23
2 La aguja esta despuntada o doblada. Ver pag. 23
3 El tornillo de la brida de aguja esta flojo. Ver pag. 23
4 La tension del hilo de la aguja es excesiva. Ver pag. 20
5 La tela no se exlraido hacia atrds al terminar la costura. Ver pdg. 17
6 La aguja es demasiado fina para la tela que se estd cosiendo. Ver pag. 23
La pantalla no 1 La nitidez de la pantalla de crisial liquido no estd bien ajusiada Ver pag. 7
se ve bien
Al coser se saltan 1 La aguja no esta bien colocada Ver pag. 23
algunas puntadas 2 La aguja estd despuntada o doblada Ver pag. 23
3 La aguja yfo los hilos, no son los adecuados para el lrabajo que
se esld cosiendo Ver pag. 23
4 No se esta uiilizando la aguja de lalén azul para coser tejidos
elasticos o lejidos sintéticos finos. Ver pag. 23
5 El hilo de la aguja no se ha enhebrado correctamente Ver pag. 13
6 La presion del prensatelas es insuficiente Ver pag. 21

7 la aguja utilizada no es la adecuada Cambie la aguja
Frunce las costuras 1 La tensidn del hilo de la aguja es excesiva Ver pag. 20
2 El hile de la aguja no se ha enhebradoc correctamente Ver pég. 13
3 La aguja es demasiado grande para la tela que se estd
cosiendo. Ver pag. 23
4 La longitud de puntada es demasiado grande para la tela que Disminuya la
se esld cosiendo longitud
5 La presion del prensalelas no esta correctamente ajustada Ver pdg. 21
La tela no se arrastra Se han acumulado restos de hilos en los dientes del transporie Ver pdqg. 61
uniformemente La presién del prensalelas estd demasiado lloja Ver pdg. 21

E R

La longitud de puntada es demasiado pequefia

No se ha levantado los dientes del lransporle después de ha-
berlos bajado para algun trabajo especifico (Bordar, coser bolo-
nes, elc.).

Aumente la iongitud

Ver pag. 21
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SECCION 4

PROBLEMA

CAUSA PROBABLE

REFERENCIA

El hilo de la aguja
se acumula por debajo

La tensidn del hilo de la aguja estd muy baja
La aguja es demasiado grande o demasiado pequena para la
lela que se estd cosiendo

Ver pdg. 20

Ver pdg. 23

La méquina no funciona

Las conexiones de la maquina no estan bien introducidas
Se ha anganchado un hilo en el garfio
El devanador de canillas estd en la posicién de devanado

Ver pag. 6
Ver pag. 61
Ver pag. 1

Los patranes salen
distorsionados

Ajuste el patrén con el mando de equilibrado del transporie

Ver pag. 52

Los ojales no son
Idénticos en langitud
y forma

La longitud de puntada no es la adecuada para la tela que se
esta cosiendo
Est4 cosiendo una Iela muy lina y elastica

Ver pag. 29
Ver pag. 27

La méquine hace
ruldo al coser

Se ha enganchado un hilo en el garfio
Se han acumulado restos de hilos en el portacanillas o en el
garfio

Ver pag. 61

Ver pég. 61
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SECCION 5. RELACION DE PANTALLAS INFORMATIVAS (INGLES / CASTELLANO)

APPLIQUE... FOOT: F

APLIQUES... PIE PRENSATELAS: F

AUTO BH1 - R

COSTURA DE OJAL DE CAMISERIA NORMAL (BH1) SIN
SENSOR (SEMIAUTOMATICO)

AUTO BUTTONHOLE...FOOT: R

PIE PRENSATELAS: R

XX AUTOLOCK / LOCKING STITCH

REMATE AUTOMATICO / PUNTADA DE REMATE

BARTACKING... FOOT: F

PRESILLAS... PIE PRENSATELAS: F

BASTING... FOOT. P

HILVANADOQ... PRENSATELAS: P

BH2 FOOT R

OJAL DE CAMISERIA REDONDO (BH2)
PIE PRENSATELAS R

BH SIZE MEMORY

MEMORIZANDO TAMANO DE OJAL

BLIND HEMMING... FOOT: G

PUNTADA INVISIBLE NORMAL...
PIE PRENSATELAS: G

BOBBIN WINDING

DEVANANDO (LLENANDQ) LA CANILLA

BUTTON HOLE 1

OJAL 1

COMPLETED

COMPLETC (TERMINADO)

CROSS STITCH.. FOOT: F

PUNTADA CRUZADA {PUNTO CRUZ)...
PIE PRENSATELAS: F

DARN SIZE MEMORY

MEMORIZANDOC TAMANQ DEL ZURCIDO

DECORATIVE STICH... FOOT: A or F

PUNTADA DECORATIVA...PIE PRENSATELAS: A 6 F

DOUBLE CORDING... FOQT: F or A

CORDONCILLO DOBLE... PIE PRENSATELAS F 6 A

DOUBLE OVEREDGE... FOOT: C

PUNTADA DOBLE SOBRE EL BORDE...
PIE PRENSATELAS: C

EXTEND BUTTON HOLDER FULLY FIRST SEW DESIRED
LENGTH OF DARN

ABRA TCTALMENTE EL ALOJAMIENTO DEL BOTON Y CO-
SA PRIMERO LA LONGITUD QUE DESEE DE ZURCIDO

EXTENDED BUTTON HOLDER FULLY PRESS "MEM" KEY
FOR STEP FORWARD

ABRA TOTALMENTE EL ALOJAMIENTO DEL BOTON. PUL-
SE LA TECLA DE MEMORIA CUANDO ACABE UN PASO
PARA IR AL SIGUIENTE.

EYELET... FOOT: F

OJETES... PIE PRENSATELAS: F

FAGOTING... FOOT: A or F

DESHILACHADO... PIE PRENSATEILAS, A6 F

FEED DOG DOWN

BAJE LOS DIENTES DEL TRANSPORTE

FIRST SEW DESIRED LENGTH OF BARTACKING

COSA PRIMERO LA LONGITUD QUE DESEE DE
PRESILLA,

FOOT A

PIE PRENSATELAS A

XX A A FOOT X

PIE PRENSATELAS X

KNIT STITCH... FOOT: A

PUNTADA DE PUNTO... PIE PRENSATELAS: A

LOCK-A-MATIC STITCH... FOOT: A

PUNTADA RECTA CON REMATE INICIAL Y FINAL SEMIAU-
TOMATICOS... PIE PRENSATELAS: A

LOCKING STITCH

PUNTADA DE REMATE

MESSAGE KEY

TECLA DE PETICION DE INFORMACION (MENSAJE)

MONOGRAM... FOQT. F

MONOGRAMA (LETRAS Y NUMEROS...
PIE PRENSATELAS

MULTIPLE ZIG-ZAG... FOOT. A

ZIG-ZAG ELASTICO... PIE PRENSATELAS: A

MEMORY LOCK PATTERN... FCOT: F

PATRON CON REMATE INICIAL ¥ FINAL AUTOMATICOS...
PIE PRENSATELAS: F

OVER CASTING... FOOT: C

SOBREHILADO... PIE PRENSATELAS: C

OVER EDGE... FOOT: C

SOBRE EL BORDE... PIE PRENSATELAS: C




SECCION 5.

QOVERLOCK... FOOT: M

OVERLOCK... PIE PRENSATELAS: M

PATCHWORK...: FOOT A or F

TRABAJOS TIPO MOSAICO (ALMAZUELAS)...
PIE PRENSATELAS: A6 F

PRESS BH1 KEY

PULSE LA TECLA BH1

PRESS |[REVERSE KEY] AT END OF SEAM

PULSE LA TECLA DE INVERSION DE PUNTADA AL FINAL
DE LA COSTURA

PRESSURE: 1 or 2

PRESION DEL PRENSATELAS 1 ¢ 2.

QUICK-DARN... FOOT: R

ZURCIDO RAPIDO (AUTOMATICO)... PIE PRENSATELAS: R

RAISE FOOT

BAJE EL PRENSATELAS

RETURN KEY

REVERSE STITCH

PUNTADA INVERTIDA {INVERSION DE PUNTADA)

ROLLED HEMMING... FOOT. O

DOBLADILLADO ENROLLADO... PIE PRENSATELAS: D

SAME SIZE STEP DOWN ON FOOT CONTROL

EL MISMO TAMANO

SAND STITCH... FOOT: F

PUNTADA DE ARENA... PIE PRENSATELAS: F

SCALLOP HEMMING... FOOT: A

ACABADO DE LOS BORDES DE LA TELA EN CONCHAS. ..
PIE PRENSATELAS: A

SCULPTURE STICH... FOOT.F

PUNTADA DE CONTORNEADO... PIE PRENSATELAS. F

SENSOR BH1 -R

SENSOR BUTTONHOLE... FOOT: R

COSTURA DE OJALES CON SENSOR (AUTOMATICO)
PIE PRENSATELAS: R
{Como ejemplo pone el ojal BH1)

SET BUTTON ON FOOT PULL BH LEVER DOWN START
SEWING

PONGA EL BOTON EN EL PRENSATELAS, BAJE LA PALANCA
PARA OJALES AUTOMATICOS Y COMIENCE A COSER

SHADING STITCH... FOOT. F

PUNTADA DE SOMBREADOQ... PIE PRENSATELAS: F

SHELL TUCK... PRESS "TOM" KEY

COSTURA DE PLIEGUES EN FORMA DE CONCHA. .

FOOT: F PULSE LA TECLA “TOM™... PIE PRENSATELAS: F
SMOCKING STITCH... FOCT: A or F ADORNADQ CON FRUNCES... PIE PRENSATELAS: A6 F
SPACE ESPACIO

STEP 1 PASO PRIMERO

..STEP DOWN ON FOOT CONTROL.
DIFFERENT SIZE. .

...PISE EL PEDAL DE CONTROL.
PARA DIFERENTE TAMANO...

STRAIGHT STITCH... FOOT A:

PUNTADA RECTA... PIE PRENSATELAS: A

STRAETCH BLIND HEMMING... FOCT: G

PUNTADA INVISIBLE ELASTICA... PIE PRENSATELAS: G

STRETCH STITCH... FOOT: A

PUNTADA ELASTICA... PIE PRENSATELAS: A

TACK SIZE MEMORY

MEMORIZANDO TAMANO DE PRESILLA

TENSION: 1

TENSION DEL HILO SUPERIOR: 1

TENSION: AUTO

TENSION DEL HILO SUPERIOR: "AUTO"

..THEN PRESS [REVERSE KEY] SEW UNTIL IT STOPS.

...PULSE ENTONCES [LA TECLA DE INVERSION DE PUN-
TADA] Y COSA HASTA QUE LA MAQUINA PARE

TO MAKE NEXT BUTTON HOLE SAME SIZE...

PARA HACER OTRO OJAL DEL MISMQ TAMANO...

TO REPEAT PRESS ""MEM" KEY OTHERWISE PRESS “'C"
KEY (CLEAR)

PARA REPETIR, PULSE LA TECLA “MEM'' (MEMORIA).
EN CASQO CONTRARIO, PULSE LA TECLA "'C” {(BORRADQ)

TRIPLE CORDING... FOOT H or A

CCOADONCILLO TRIPLE... PIE PRENSATELAS H 6 A

TRIPLE STRENGTH STITCH... FOOT. A

PUNTADA RECTA TRIPLE {ELASTICA)...
PIE PRENSATELAS: A

W5. 0 LOY

(WIDE) ANCHQ 50
{LENGHT) LONGITUD 0.7

..WIDTH, LENGTH KEY.

...CON, LA TECLA DE LONGITUD DE PUNTADA.

WIDE CORDING... FOQT. F

CORDONCILLO ANCHO.. PIE PRENSATELAS: F

ZIPPEA SEWING... FOOT. E

COSTURA DE CREMALLERAS... PIE PRENSATELAS: E

ZIG-ZAG STITCH.. FOOT: A

PUNTADA DE ZIG-ZAG. . PIE PRENSATELAS: A
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