MANUAL DE INSTRUCCIONES




IMPORTANTES INDICACIONES DE SEGURIDAD

Su maquina de coser esta disefiada y construida solo para uso DOMESTICO. Lea todas las instrucciones
antes de utilizar su maquina de coser.

PELIGRO—Para reducir el riesgo de un choque eléctrico:

1. Un aparato eléctrico nunca se debe dejar desatendido cuando esta enchufado. Siempre desenchufe este
aparato del tomacorriente inmediatamente después de usarlo, y antes de limpiarlo.

2. Siempre debe desenchufarlo antes de cambiar la lampara. Reemplace la bombilla con una del mismo
tipo, esto es, 13,2 voltios, corriente directa, de 3 vatios.

3. No toque un aparato eléctrico que se haya caido dentro del agua. Desenchufelo inmediatamente.
No coloque o almacene el aparato donde se pueda caer o ser arrojado dentro de una tina o lavatorio.
No lo ponga o lo deje caer dentro del agua u otro liquido.

ADVERTENCIA —para reducir el riesgo de quemaduras, choque eléctrico, o lesién a las personas:

1. No deje que sea usado como un juguete. Es necesario sumo cuidado cuando este aparato es usado por
ninos, o donde estos estén cerca.
2. Solamente debe usar este aparato tal como se describe en este manual. Utilice solamente los accesorios
recomendados por el fabricante segiin se indica en este manual.
3. Nunca haga funcionar este aparato cuando tenga un cordén o enchufe afanado, no esta funcionando
correctamente, si este se ha caido, o afanado, o caido dentro de agua.
Devuelva el aparato al distribuidor autorizado mas cercano, o al centro de servicio para que lo examinen,
reparen, o le hagan ajustes eléctricos o mecdnicos.
4. Nunca haga funcionar esta maquina cuando al-tuna entrada de aire este tapada. Mantenga las aperturas
de ventilacion de 1a maquina de coser y del pedal libres de acumulacidn de pelusa, polvo. y tela suelta.
Nunca deje caer o introduzca ningtin objeto dentro de cualquier apertura.
No la use en la intemperie.
7. No la haga funcionar donde se este utilizando productos rociadores (aerosol) o donde se este
administrando oxigeno.
8. Para desconectarla, gire todos los controles a la posicion ** 0 ™ para apagarlos, luego saque el enchufe
del tomacorriente.
9. No lo desconecte tirando del cordén. Para desconectar. agarrelo del enchufe y no del cordén.
10. Mantenga los dedos alejados de las partes movibles. Se debe tener cuidado especialmente alrededor de
la aguja de la maquina de coser.
Siempre use la plancha de aguja apropiada. La plancha errada puede causar que se quiebre la aguja.
12. No utilice agujas torcidas.
13. No tire o empuje la tela mientras esta cosiendo. Esto puede desviar la aguja causando que se quiebre.
14. Apague la maquina de coser * 0 " cuando tenga que hacer cualquier ajuste en el 4rea de la aguja, tal
como enhebrar, cambiar aguja, devanar la bobina, cambiar el pie prensatela. o cosa por el estilo.
15. Siempre desconecte la maquina de coser del tomacorriente eléctrico cuando esta retirando las cubiertas,
lubricando, o cuando este haciendo cualquier ajuste de servicio mencionado en el manual de instrucciones.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

R B

IMPORTANTE

Aseglirese de mantener la maquina alejada de electricidad estética, fuentes de calor, humedad, y luz
solar directa. Las primeras veces que use su maquina de coser, coloque un retazo de tela bajo el pie
prensatela y hagala funcionar sin hilo por unos minutos. Limpie cualquier aceite que haya aparecido.
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SECCION I NOMBRES DE LAS PARTES

Nombres de las partes

(D) Tablero de extensién (Caja de accesorios)
(2) Plancha de aguja

(3) Enhebrador de aguja

@ Cortahilos

(5) Plancha frontal

® Palanca tirahilos

(7) Guiahilos superior

& Regulador de la tensidn del hilo

@ Clavija para el carrete

@0 Portacarrete

@1 Pantalla de cristal liquido

(12 Teclas para las funciones

@3 Perilla para ajustar la nitidez de la pantalla
{4 Botdn para retroceso

@5 Regulador para equilibrar el avance

@6 Boton para soltar la plancha cobertora de la lanzadera
1D Portapie

d% Pie prensatela

@

Tornillo para fijar la aguja
Aguja

Tomacorrientes de la médquina
Interruptor de corriente
Volante

Freno del devanador de bobina
Huso para devanador de bobina
Agarradera para transporte
Orificio para clavija adicional
Levantador del pie prensatela
Palanca para ojal

2EEELHEBHROE G

3¢ Brazo libre

Gl Palanca para bajar los dientes de avance



Tablero de extension (Caja para guardar
accesorios)

(D Bobina

@ G: Pie para puntada ciega de ruedos

®3) H: Pie para cordonear

@ A: Pie zigzag

(3 E: Pie para cierre reldmpago

® C: Pie para sobrecoser
(@ D: Pie para dobladillos
F: Pie para puntada satén

(@ Tablero de extensidn

Hale el extremo del tablero de extensién hacia
afuera, como se muestra.

La tapa de la caja para guardar accesorios se
abre hacia usted.
Los accesorios de costura estdn
convenientemente situados en la caja.

N 0 Destornillador

dD R: Pie para ojal automético
{2 Cepillo para pelusas

@ Juego de agujas

@4 Descosedor

@® Portacarrete grande

@6 Portacarrete pequefio

{? Base para carrete

I8 Clavija adicional para carrete
19 Acoichador

€0 Fieltro para clavija de carrete




SECCION I1II PREPARANDOSE PARA COSER

1 " Conectar la maquina a la fuente de cnergia

Antes de conectar ¢l cordon eléetrico. asegurese de
4 que el voltaje y frecuencia indicados en la mdquina
. concuerdan con los de su energia eléctrica.

Coser usando el pedal de control:

*  Apague el interruptor de la corricnte, y
enchuie el pedal de control 1"y ¢l enchufe de
la mdquina 2" a la maquina. y conecte el
enchufe de energia eléctrica ‘3 al
tomacorriente de la pared. en ese orden.

‘1. Enchufe del pedal de control

2 Enchufe de la méiquina

3) Enchufe de energia eléctrica

‘4, Interruptor de corriente

(5> Cordén de energia eléctrica

6) Pedal de control

Para su seguridad:

bo

1. Micntras estd cosiendo, mantenga siempre su
vista en el drea de la costura, y no toque ninguna
de las partes movibles tales como la palanca
tirahilos, el volante. o la aguja.

2. Siempre apague el interruptor de corriente y
desenchufelo del tomacorriente:

*  Cuando se aleja de la maquina.

*  (Cuando coloca o retira las piezas.

i - *  Cuando va a limpiar la miquina.

3. No coloque nada ¢n el pedal de control, excepto
cuando lo esté usando.

Instrucciones para el funcionamiento:

El simbolo * (} " en un interruptor indica que esta en
posicidn apagada.

Para las mdquinas cléctricas con un enchufe
polarizado (una cuchilla mas ancha que la otra):

A fin de reducir el riesgo de un choque eléctrico.
este enchufe debe encajar en un tomacorriente
polarizado de una sola manera. Si el enchufe no
encaja bien en el tomacorriente, inviértalo. Si
todavia no encaja, llame a un electricista calificado
para que instale el tomacorriente apropiado. De
ninguna manera altere el enchufe.

El pedal de control Modelo 21249 sc usa con la
maquina de coser modelo MC30040.

(Para el mercado de los EE.UU. solamente.)

s ™y Control de la velocidad de la costura

La velocidad de la costura puede ser controlada con
el pedal.

Cuanto mas presione el pedal de control, més rdpido
coserd la mdquina.




Funciones principales de las teclas
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(1) Botén de retroceso

~
iy

01 o7
Dol;lrante la puntada recta | , puntada zigzag 3V la puntada zigzag multiple
% , presione y sostenga el boton de retroceso. La maquina coserd en
retroceso hasta que suelte el botén.
Durante la costura practica y la decorativa, presione este boton y la
méquina coserd una puntada de remate y parard automaticamente.

.

i
w (@ Tecla para remate automatico (Auto-Lock-Key)
1 . 7 : . P o

Cuando usa puntada rectai , puntada zigzag °§ y puntada zigzag multiple % :

La méquina cose unas cuantas puntadas en el mismo lugar y para
automaticamente. Durante la costura prictica y la decorativa:
Oprima esta tecla cuando estd cosiendo para que la mdquina haga una
puntada de remate al final de un patrén y pare automdticamente.

ﬁ@ Y @ Tecla para subir/bajar la posicién de la aguja

Cuando presiona esta tecla, la aguja se movera hacia arriba o abajo.

Si la aguja esta levantada y usted presiona esta tecla, la aguja bajaré a su
n posicién mds baja.

Si la aguja estd bajada y presiona esta tecla, la aguja se levantard a su
posicion mds alta.

e ™ @ Perilla para ajustar la nitidez de la pantalla
Cambiard la nitidez del cristal liquido

@\ * Gire el regulador de nitidez de la pantalla si esta no estd clara (o esta

\j completamente oscura), cuando enciende el interruptor de energia.

N (& Tecla para controlar el ancho de la puntada
El ancho y largo de la puntada serdn mostrados en la pantalla.

— + * Para disminuir el ancho de la puntada, presione la tecla ** - ™.
—~AAN El ancho de la puntada disminuird.

* Para aumentar el ancho de la puntada, presione la tecla ™ + ™.
El ancho de la puntada aumentara.




- Tecla para controlar ¢l largo de la puntada

El ancho y largo de la puntada serdn mostrados en la pantalla.

Para disminuir el largo de la puntada. presione la tecla = - ™.

El largo de la puntada disminuird. Para aumentar ¢l largo de la puntada.
presione la tecla = + ™.

El largo de la puntada aumentard.

Tecla de la memoria

Cuando se oprime esta tecla después de seleccionar un patron, éste serd
memorizado las veces que presiona la tecla. Cuando selecciona otro patrdn
y oprime la tecla. ese patrdn serd memorizado a seguir del patrén previo.
{Pueden ser programados en la memoria hasta 50 patrones. inclusive la
puntada de remate al final.)

Tecla para borrar

Cuando se oprime esta tecla antes de comenzar la costura, los caracteres
memorizados pueden ser borrados uno por uno.

Cuando se presiona la tecla después de haber comenzado la costura, se
borra todo el programa memorizado.

Y (9 Teclas para seleccionar los patrones
Usted puede escoger estos patrones presionando

13 14 15 16 17 18
las teclas selectoras de patrones.

A8 %E>

BH{ BH2 BHa

Ilssnl]'nm " ﬂ

Visualizador cuando se enciende el interruptor
de cnergia y se selecciona el patrén 01.

Visualizador cuando se selecciona el patron (por
¢jemplo, patron 19).

7%

Nuimero y tipo de patron
Pie recomendado

SH =

Tensién de hilo apropiada

3 4 5
e B Nl
19 @ F 1-4 |
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Devanar la bobina

o Colocar el carrete

Levante la clavija para carrete y coloque en eila el
carrete de hilo, con el hilo saliendo del carrete como
se muestra. Presione el portacarrete grande
firmemente contra el carrete del hilo.

* El portacarrete pequenio se usa con los
carretes de hilo pequefios o angostos.

(1) Portacarrete pequeflo
(® Carrete pequeiio

(D Clavija para carrete
(2) Carrete comiin
@ Portacarrete grande

e Retirar la bobina

Suavemente deslice hacia la derecha el botén para
soltar la plancha cobertora de la lanzadera, y retire
la plancha. Levante la bobina.
(D Botén para soltar la plancha cobertora de la
lanzadera
(2) Plancha cobertora de la lanzadera

¢ Devanar la bobina

Pase el hilo alrededor del guiahilos.

Enhebre a través del agujero en la bobina de
adentro para afuera.

* La clavija adicional para carrete se usa para
devanar otra bobina sin tener que
desenhebrar la maquina. Para usarla,
introduzca la base para carrete y la clavija
adicional en el orificio. Coloque el fieltro y el
carrete en la clavija, con el hilo saliendo del
carrete como se muesira,

(1) Agujero para clavija adicional para carrete  (4) Fieltro
Base para carrete (8) Carrete
(3) Clavija adicional para carrete

Coloque la bobina en el huso devanador de
bobina, y empijelo hacia la derecha. Sujetando
el cabo del hilo en su mano, presione el pedal de
control. Pare la maquina cuando ésta haya dado
unas pocas vueltas, y corte el hilo cerca del
orificio en la bobina.

() Freno del devanador de bobina

Presione nuevamente el pedal de control.
Cuando la bobina estd completamente devanada,
parard automdticamente.

Vuelva el devanador de bobina a su posicién
original moviendo el huso hacia la izquierda, y
corte el hilo como se muestra.
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o Introducir la bobina

1

[+l

Coloque la bobina en el portabobina con el hilo
saliendo en la direccién contraria al reloj.

Guie el hilo dentro de la ranura A en el frente
del portabobina.

Tire del hilo hacia la izquierda, deslizdandolo
entre las hojas de resorte de tensién.

Continde tirando ligeramente del hilo hasta que
éste entra en la ranura B.

Saque unos 15 cm (6 pulg) de hilo.

Reponga la plancha cobertora de la lanzadera.
Verifique el enhebrado refiriéndose al gréfico
que se muestra en el reverso de la plancha
cobertora de la lanzadera.

(1) Hilo de la bobina



Enhebrar la miquina

¢ Enhebrar la maquina

* Levante el elevador del pie prensatela.

* QOprima dos veces el botén para levantar/bajar
la aguja a fin de levantar la aguja.

(1) Tecla para levantar/bajar la aguja
@ Elevador del pie prensatela

N Pase el hilo alrededor del guiahilos superior.

(3) Guiahilos superior

vy

h Luego, paselo abajo alrededor del regulador
de resorte.

@ Regulador de resorte

/

A Estire el hilo de la derecha a izquierda sobre la
palanca tirahilos, y hacia abajo dentro del ojo de
dicha palanca.

(&) Palanca tirahilos
. S/
4 _ Luego, hacia abajo a través del guiahilos inferior.
. R g ] g
(6) Guiahilos inferior
(5] Deslice el hilo detras del gufahilos de la barra de
la aguja por la izquierda.
Ensarte la aguja de adelante hacia atras, o use el
ensartador de agujas.
(? Guiahilos de la barra de la aguja
. _/
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o Enhebrar la aguja

Levante la aguja a su posicién mds alta. Baje lo
mads posible el tirador enhebrador de aguja.

Gire el tirador en direccion de la flecha en el
gréfico, luego introduzca el gancho (D) dentro del
0jo de la aguja. Guie el hilo alrededor de la guia
(@ y bajo el gancho (.

(1) Gancho
(2) Guia

Gire el tirador en la direccién de la flecha en el
grifico, sacando la lazada del hilo a través de la
aguja.

[4] Tire el hilo a través del ojo de la aguja.
El ensartador de aguja puede usarse con agujas
No. 11 a No. 16, o en agujas de punta azul. Los
hilos tamafio 50 a 100 deben ensartar bien.



o Extraer hacia arriba el hilo de 1a bobina

Levante el pie prensatela. Con su mano izquierda
agarre levemente el hilo de la aguja.

Oprima dos veces el botén para levantar/bajar la
aguja a fin de recoger el hilo de la bobina.
Levante el hilo de la aguja juntamente con la
lazada del hilo de la bobina.

(1) Botén para levantar/bajar la aguja

Saque 10 cm (4 pulg) de ambos hilos hacia atrds
debajo del pie prensatela.

11
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SECCION III COSTURA BASICA
Costura recta

(1) Puntada seleccionada
(2) A: pie de zigzag

¢ Comenzar a coser

Levante el pie prensatela y coloque la tela junio a la
linea guia para costura que se encuentira en la
plancha de la aguja (vea la pigina 16). Baje la aguja
al punto donde desea comenzar. Baje el pic
prensatela y estire los hilos hacia atras. Presione el
pedal de control. Suavemente guie la tela a lo largo
de la linea guia para costura, permitiendo que la tela
avance naturalmente.

s Cambiar la direccién de la costura

Pare la maquina y haga bajar la aguja dentro de la
tela oprimiendo el botén para levantar/bajar la
aguja.
Levante el pie prensatela.
Gire la tela alrededor de la aguja para cambiar la
direccién de la costura segtin desea. Baje el pie
prensatela.

(D) Botén para levantar/bajar la aguja

{2) Elevador del pie prensatela

o Terminar la costura

Para rematar el final de una costura, oprima el botén
de retroceso y cosa unas cuantas puntadas en
retroceso.

* Cuando se selecciona el patrén | , éste cose
automdticamente las puntadas de retroceso al
comienzo de la costura y después continua
hacia adelante.

Levante el pie prensatela. Saque la tela, tire hacia
atrds los hilos y cortelos usando el cortahilo.

Los hilos estaran cortados en el largo apropiado
para comenzar la costura siguiente.

(1) Botén de retroceso
(2) Cortahilo
@) Tela
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¢ Ajustar manualmente el largo de la puntada

Cuando oprime la tecla para ancho de la

puntada [~.__*] , el ancho preprogramado (2.2)
aparecerd en la pantalla. Este se puede fijar entre 0y
5. :

Oprima la marca de restar - y el ndmero en la

pantalla disminuye, y el largo de la puntada sera mds
corto.
Oprima la marca de sumar ~...* y el niimero en la

pantalla aumenta, y el largo de la puntada serd mds
largo.

* El largo de la puntada de retroceso no se
puede cambiar a menos de 2.5 mm (3/32 pulg).

¢ Posicion variable de la aguja

Cuando se seleccionan los patrones listados abajo, y
se presiona la tecla de posicién de la aguja [-_..* , se
puede mover la aguja a cualquier posicién deseada.

(D Izquierda
(2) Centro
(3) Derecha

13
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Variaciones de costura recta

e Puntada recta

Cuando enciende la mdquina, estd automaticamente
graduada para coser en puntada recta. Esta puntada
puede ser usada para costuras corrientes, cierre
reldmpago, pespuntes, etc.

(D Puntada seleccionada
@ A: pie de zigzag

¢ Puntada de remate

Baje la apuja cerca del borde delantero de la tela. La
maquina coserd varias puntadas de remate en ese
lugar y continuard cosiendo hacia adelante. Si
oprime el boton de retroceso al final de la costura, la
maquina dara varias puntadas de remate en ese
lugar, luego para de coser automdaticamente.

» Remate automatico (Lock-A-Matic)

La médquina automaticamente dara cuatro puntadas
hacia adelante, cuatro puntadas en retroceso, luego
continua cosiendo hacia adelante.

Cuando llega al final de la tela, oprima el botén de
retroceso una vez.

La maquina coserd cuatro puntadas en retroceso,
cuatro hacia adelante, luego para de coser.

e Puntada elastica triple

Esta es una puntada fuerte, durable, recomendada
cuando tanto la elasticidad como la resistencia son
necesarias para asegurar comodidad y durabilidad.
Usela para reforzar dreas tales como las costuras de
entrepiernas y sisas. También se usa en la confecciéon
de ciertos articulos, tales como bolsas, para darles
mayor resistencia.

o Puntada elastica

Esta es una puntada eldstica angosta disefiada para
eliminar el fruncido en telas de punto y costuras
sesgadas, al mismo tiempo que permite que la
costura se pueda planchar completamente lisa. Esta
puntada también puede usarse para hacer costura y
sobrehilado simultdneos cuando se cose tricot y
gasas, dindole una costura angosta, casi invisible, o
un acabado.

¢ Puntada de pespunte doble reforzado

Para pespuntear ternos, chaquetas, jumpers y
prendas de dril de algodén.
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Ajustar la tension del hilo superior

e Seleccione la tension correcta

Para puntada recta:

La puntada recta ideal es la que tendrd ambos hilos
entrelazados entre dos telas, como se muestra a la
izquierda (ampliado para mostrar el detalie).

Si mira a la parte superior e inferior de la costura,
notard que no hay huecos, que cada puntada es lisa y
uniforme.

Al ajustar la tensién del hilo superior, cuanto mayor
el numero, mds tenso estard el hilo superior.

Los resultados dependerén de:

* larigidez y grosor de la tela
* el nimero de capas de tela
* el tipo de puntada

(D Hilo de 1a aguja (hilo superior)
(2) Hilo de la bobina (hilo inferior)
@ Derecho de la tela

(4) Revés de la tela

@ Para aflojar

(®) Para apretar

+ Tension demasiado tirante

El hilo de la bobina sale encima del derecho de la
tela y se sentird desigual al tacto. Voltee el control a
la izquierda para aflojar la tension del hilo superior.

(D) Derecho de la tela
(2) Revés de la tela
(3) Para aflojar

» Tensién muy suelta

El hilo superior sale a través del revés de la tela y se
sentird desigual al tacto. Gire el control a la derecha
para apretar la tensién del hilo superior.

@ Derecho de la tela
@ Revés de la tela
(3 Para apretar

15
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¢ Lineas para los margenes de la costura

Las guias para costuras en la plancha de la aguja y la
plancha que cubre la lanzadera, le ayudan a medir el
ancho de la costura.

* El ndmero indica la distancia entre la posicién
de la aguja en el centro 5O y la linea del
margen de la costura.

{ Milimetros Pulgadas W
Marcas en la plancha
Lie la aguja 15 20 | 48 | 5/8 | 6/8

(D Posicién de la aguja en el centro
(2) Borde de la tela
(3) Lineas guias en la plancha de la aguja

Costura de telas gruesas

El clevador del pie prensatela eleva y baja el pie
prensatela. Puede levantarlo unos 0,7 ¢cm (1/4 pulg)
mas arriba de la posicién normal elevada, para sacar
facilmente el pie prensatela o para ayudarle a
colocar una tela gruesa debajo del prensatela.

(1) Elevador del pie prensatela

Palanca para ajustar la presion

La palanca para ajustar la presidn debe fijarse en
3 para costura corriente.

Reduzca la presidn a * 2 ” para aplicaciones.
bordado abierto, bordado delineado, hilvanado y
bordado.

Fije la presién en * 1 ™ para coser gasa, encaje,
organdi y otras telas delgadas.

Los veludillos y tejidos de punto que estiran mucho
también pueden necesitar la presiénen “ 1 ™.

(D) Palanca para ajustar la presién

Para elevar o bajar los dientes de avance

Para coser botones, etc., baje los dientes de avance.
Después de terminar la costura, levante los dientes
de avance. Los dientes de avance siempre deben
estar elevados para la costura corriente.

(1) Posicién baja
(2) Posicion alta
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Cambio de aguja

Levante la aguja oprimiendo la tecla para subir/
bajar la aguja, y baje el pie prensatela. Apague el
interruptor de la corriente eléctrica. Afloje el
tornillo que sujeta la aguja, girandolo en sentido
contrario al reloj.

Saque la aguja del sujetador.
Introduzca la aguja nueva dentro del sujetador,
con el lado chato hacia atras.
Cuando introduzca la aguja, empujela hacia
arriba tanto como pueda, y apriete el tornillo
sujetador con firmeza.

Para saber si una aguja estd buena, ponga el lado
chato de la aguja sobre algo plano (una plancha
de aguja, vidrio, etc.).

La separacién entre la aguja y la superficie plana
debe ser uniforme. Nunca use una aguja doblada
o despuntada.

(D Tornillo sujetador de la aguja
(2) Espiga
@ Sujetador de la aguja

Quitar y poner el pie prensatela

Oprima el botdn rojo en la parte de atras del
portapie.

El pie prensatela caera de su portador. Coloque el
pie prensatela seleccionado de manera que la espiga
en el pie quede justo debajo de la ranura del portapie.

Baje la barra del prensatela para que encaje en el pie.
@ Botén rojo
(2 Ranura
(3 Espiga

Quitar y poner el portapie

Para quitar:
Quite el tornillo laterat destornillando en sentido
contrario al reloj.

@ Tornillo lateral

Para poner:

Empareje el agujero del portapie con el agujero
roscado en la barra prensatela. Meta el tornillo
dentro del agujero. Ajdstelo entornillando en el
sentido del reloj.

@ Portapie

(3) Barra prensatela

17



Seleccione su aguja e hilo

( Tejidos Hilos Tamaiio de aguia\
Liviano Crepé de china. Seda fina 9ull
Organdi, Linén Algodén delgado
Crespén de seda, Sintético delgado
Tricot Poliéster cubierto con
algodén delgado
Mediano Linos, Algodén, Seda 50 11ul4
Piqué, Sarga, Tejidos Algodén 50 a 80
de punto doble, Sintético 50 a 60
Percala Poliéster cubierto con
algodon
Grueso Dril de algodén. Pafio Seda 50 14u 16
de lana, Gabardina, Algodén 40 a 50
Telas para abrigos, Sintético 40 a 50
corlinas, y tapiceria Poliéster cubierto con
algoddn
- v
NOTA:

En general, las agujas ¢ hilos finos son usados para coser telas delgadas, y las agujas e hilos gruesos se utilizan

para coser géneros gruesos.

Siempre chequee el hilo y tamario de aguja en un retazo de la tela que va a coser.

Emplee el mismo hilo para la aguja y l1a bobina.

Cuando cosa telas eldsticas, telas muy delgadas y las sintéticas, emplee una aguja de punta azul. La aguja de
punta azul es muy eficaz para impedir que las puntadas se salten.

18



™

07 AW A 3-7 |
sz] ™
| 07TAMWS5.0L2.0
|
R
)
o
% %_ § g?@
@ 4

Puntada zigzag

(1) Puntada seleccionada
@) A: pie para zigzag

La puntada zigzag simple es muy utilizada para
hacer sobrehilado, aplicaciones, etc.

* Use entretela para reforzar una tela eléstica.

¢ Cambio manual del largo y ancho de la puntada

Oprima la tecta [-_.,- ola [-_+| para cambiar
manualmente el ancho y largo de la puntada.

(2] Graduaci6n preprogramada de la puntada

Cuando se oprime la tecla “ + ”, 0 “ ~ ", el ancho
P
y el largo se cambiardn respectivamente.

(1) Ancho més angosto (nimero mds bajo)
(2) Mayor anchura (nimero més alto)

(3 Puntada més densa (ntimero mds bajo)
(4) Puntada mds espaciada (nimero mas alto)
(® Ancho

(® Largo

19



SECCION IV COSTURA PRACTICA

™ Sobrehilado

(1) Puntada seleccionada
(2) A: Pie de zigzag
@ C: Pie de sobrecosido

* (Gradie la puntada a un ancho de 5,0 a 7,0

™ e Puntada zigzag

Esta puntada se puede usar para la mayoria de
géneros tejidos. Es la manera mads ripida de
terminar un borde, dejandolo limpio y liso. Un
zigzag denso también puede ser usado para
aplicaciones.

(D C: pie de sobrecosido

Gradde la puntada a un ancho de 5,0 a 7,0 cuando
esté usando el pie C para sobrecosido, a fin de
) impedir que se quiebre la aguja o se dafe el pie.

™ e Variaciones de sobrehilado

= ¢ Esta puntada se usa para terminar un margen de
= costura en telas sintéticas y otras que tienden a
lT)B AAA A—3 -6 1 frun_cirse. Esta mdquina es excelente para zurcido y
A J remiendo de roturas en la tela.

= & I Zigzag miltiple:

Punto de tejido:
- 2N Este punto se recomienda para coser telas como
E— \%‘f') == mallas de bafio y veludillo elastico, puesto que
e proporciona la mayor elasticidad y resistencia.
' - ] Se recomienda una presion de «1» para que el tejido
‘ 09 :‘:‘:\ A 3-6 ‘ retenga su forma conforme va cosiendo.

Puntada doble sobrecosida:

19 Esta puntada es excelente para los géneros que
tienden a deshilacharse mucho, tales como los linos y
& gabardinas.
= Dos hileras de puntadas zigzag son cosidas
ﬁ 10248 C 3- 7? simultdncamente sobre el borde para asegurar que

éstos no se deshilachen.

* Gradte la puntada a un ancho de 5.0 a 7,0.
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Ojales

¢ Variaciones de ojales

Ojal cuadrado:

Para ojales de camisas y blusas.

Ojal redondeado:

Para ojales de camisas y blusas hechos de tela
delgada.

Ojal en forma de cerradura:

Para ojales de chaquetas.

Ojal usando el sensor

¢ Preparacién para coser

Acople el pie R de ojal automatico. Asegiirese que
la ranura del portador encaja el pasador del pie
cuando se baja el prensatela.

@ Ranura
@ Pasador

o Para coser

'1] El tamafio del ojal se gradda autométicamente al
colocar el botdn en la parte posterior del pie de
ojal automatico.

En el portabotdn del pie puede caber un boton
hasta de 2.5 cm (1 pulg) de didmetro.

Adapte el ancho del ojal para que corresponda a
la tela e hilo (vea la pagina 23).

Haga un ojal de prueba en un retazo de la misma
tela para chequear la graduacion seleccionada.
Use entretela en las telas eldsticas.

(L' R: pie de ojal automitico

21
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Ojal usando el sensor, continuacién

Tire el portabotén hacia atrds, y coloque el botén
dentro de éste. Empijelo para que quede bien
apretado contra el botén.

(2) Portabotén

Baje la palanca del ojal 1o mas que se pueda.
(3 Palanca del ojal

Saque ambos hilos hacia la izquierda debajo del
pie. Meta la prenda debajo del pie y baje la aguja
al punto donde debe comenzar.

Luego baje el pie de ojal automdtico.

@ Marca

(® Hilo de la aguja

() Hilo de la bobina

(@ Punto para comenzar

Presione el pedal de control hasta que la
madquina pare por si sola.

* El ojal se coserd automdticamente: primero el
remate del frente y el borde izquierdo, luego
el borde derecho y el remate de atrés.

La méquina parard automdticamente cuando
se termina el ojal.

Antes de coser los ojales en la misma prenda,
haga algunos ojales para practicar.

Para coser otro ojal, o para comenzar desde el inicio
del ojal, presione la tecla BH1 ( [L. ), luego presione
el pedal de control.

* El lenguaje que aparece en la pantalla serd
diferente de acuerdo al pafs en donde se use la
mdquina de coser.
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Ojal usando el sensor, continuacién

[6] Saque la tela y coloque un alfiler justo antes de
cada remate para evitar cortar
accidentalmente los remates.

Corte la apertura con un descosedor.
Cuando termine de hacer los ojales, empuje la
palanca de ojal hacia arriba lo més que pueda.

Si el botén es demasiado grueso, haga un ojal de
prueba.

Si es dificil abotonarlo en el ojal de prueba, usted
puede alargar el ojal tirando un poco hacia atris el
asiento corredizo del pie.

El largo del ojal aumentard automaticamente.

@ Brecha

(2) Deslizador

(3) No debe haber ninguna brecha
() Portaresorte

» Cambio del ancho y densidad de la puntada del ojal

La graduacién de la puntada preprogramada se
muestra en la pantalla.

D Angosla
{2) Ancha

@) Densa

@ Espaciada

23
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7 ¢ Ojales redondeados y en forma de cerradura

(D R: pie de ojal automatico

Para coser:

Para coser, emplee el mismo procedimiento de
cuando selecciona la tecla [L, .

@ Punto de inicio
@ Remate

Ajuste del ancho y densidad de la puntada:

Ajuste la densidad de la puntada de acuerdo con la
tela e hilo.

0.2 ... densidad fina (para lindn y crespén de seda)

04 ... densidad estdndar (para gabardina, dril de
algodon y otros géneros gruesos o pesados)

08 ... costura espaciada (para lanas gruesas y
tejidos de punto jersey)

24
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Qjal automitico (BH 1 [..)

(1) R: pie de ojal automilico

* Para cambiar el ancho y densidad de la
puntada, refiérase a la pdgina 23.

Para coser:

Tire el portabotén hacia bien atras.

Coloque la tela debajo del pie.
Deslice la tela hacia la izquierda para mover
ambos hilos hacia la izquierda.

Coloque la prenda debajo del pie, y baje la aguja
en el punto de inicio. Luego baje el pie del ojal
automdtico.

(1) Portabolén (3) Hilo de la bobina
(2) Hilo de la aguja (1) Punto de inicio

(=]

Cosa el largo deseado en el lado izquierdo del
ojal y pare.

Oprima el botén de retroceso.
Presione el pedal de control.
La méquina automaticamente hara ¢l remate y
coserd el lado derecho del ojal.

(6] Pare la maquina cuando haya hecho 2 0 3
puntadas después de la primera puntada del lado
izquierdo.

Oprima el botén de retroceso.

Mantenga presionado el pedal de control.

8] La mdquina hard un remate, anudar4 las
puntadas y parard de coser por sf sola.
Para hacer el siguiente ojal, coloque la tela en
posicion y presione el pedal de control.
La Memory Craft coserd otro ojal idéntico al
primero, cada vez que presione el pedal de
control.

* Para reforzar el ojal o hacerlo mas denso.
simplemente presione ¢l pedal de control otra
vez sin levantar el pie de ojal.

Ejemplo: La pantalla exhibe la versi6n en inglés.

* El lenguaje que aparece en la pantalla serd diferente de acuerdo al pais en donde se use la mdquina de coser.

25
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Ojal cordoneado

Para coser, emplee el mismo procedimiento que

se sigue cuando se selecciona el patrén (vea las

paginas 21 a 23).

* Seleccione el ancho de la puntada para
concordar con el grosor del cordén usado.

Con el pie de ojal levantado, enganche el cordén
de relleno en el talon de la parte atrés del pie de
ojal.

Traiga las puntadas hacia usted debajo del pie de
ojal, saliendo por el frente.

Enganche el cordén de relleno dentro de las
horquillas en el frente del pie R de ojal
automatico para que quede bien sujeto.

Baje Ia aguja dentro de la tela en donde se inicia
el ojal, y baje el pie. |

(D R: pie de ojal automético

@ Hilo de la aguja

@ Hilo de la bobina

Presione el pedal de control levemente y cosa el
ojal.

Cada lado del ojal y los remates serdn cosidos
sobre el cordén. Retire la tela de la maquina y
corte los hilos de la costura solamente.

Tire del cabo izquierdo del corddn de relleno
para ajustarlo. Ensarte el cabo en una aguja de
zurcir, paselo al revés de la tela y cértelo.

* Para cortar la apertura del ojal, refiérase a las
instrucciones en la pdgina 23.

@) Talén
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Coser un botén

(1) Puntada seleccionada
(2) F: Pie para puntada satén

* Gradie el ancho de la puntada de acuerdo
con la posicion de los agujeros del botdn.

Empareje los agujeros del botén con la ranura
horizontal del pie prensatela.

Baje el pie para sujetar el botén en su lugar.

Voltee Ia rueda del volante manualmente hasta
que la aguja quede justamente encima del botén.

[4] Presione la tecla del ancho de la puntada * + " o
* —" para que la aguja pueda entrar en el agujero
izquierdo del botdn.

Voltee la rueda del volante para que la aguja
entre en el agujero derecho del botén.
Reajuste el ancho de la puntada si fuera
necesario.

[6] Cosa varias puntadas,

7] Después que termine de coser el botén, corte el
hilo pero deje un cabo de 10 a 15 cm (4-6 pulg)
en el botén.

Pase el hilo al revés de la tela y anude los hilos.

(3 Hilo de la aguja
(@) Hilo de la bobina
@ Tela
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Costura de cierre relampago

Escoja el patrén 01 de puntada y acople el pie E.

(D) Puntada seleccionada
(2 E: pie de cierre relimpago

o Para encajar el pie de cierre relampago

Encaje el pasador del pie de cierre relampago
dentro de la ranura del portapie.

* Para coser el lado izquierdo del cierre, acople
el pie de cierre al lado derecho.

* Para coser el lado derecho del cierre, acople
el pie de cierre al lado izquierdo.

(D Ranura ) Cuando se cose el lado izquierdo.
(2) Pasador (4) Cuando se cose el lado derecho.

o Preparacion de la tela

Agregue 1 cm (1/2 pulg) al tamafio del cierre. Este es
el tamafio total de la apertura.

(1) Derecho de la tela (3 Finde la apertura
@ Tamafio de la apertura @ La corredera

@ Tamaifio del cierre @ Dientes del cierre
@ 1 cm (172 pulg) Cinta del cierre

Coloque juntos los lados derechos de la tela y cosa
hasta llegar a la apertura del cierre. Use la puntada
de retroceso para rematar. Manualmente aumente el
largo de la puntada a 4,5 y cosa la apertura del
cierre.

(@45 (largo de puntada)
@ Extremo de la apertura
(D Puntada de retroceso
(2 Puntada recta

13 2 cm (3/4 pulg)

e Para coser

Doble hacia atras la tela del margen izquierdo de
la costura. Voltee debajo el margen derecho de
la costura para formar un doblez de 0,2 a 0,3 cm
(1/8 pulg). Coloque los dientes del cicrre
relampago a lo largo de este doblez y sujételo
con un aifiler. Acople el pie de cierre rel[impago
con el pasador en el lado derecho. Baje el pie
encima del extremo inferior del cierre de modo
que la aguja perfore la tela junto al doblez y la
cinta del cierre.

{D Doblez (5 Tamafio de la apertura
20,3 cm (1/8 puilg) (&) Tela de abajo

(3) Linea del pespunte () Revés de la tela

(4) Final de la apertura
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Costura de cierre relampago, continuacion

2]

Cosa las capas de tela junto al doblez. Pare justo
antes de que el pie llegue a la correderaen la
cinta del cierre. Baje ligeramente la aguja dentro
de la tela. Levante el pie de cierre relampago y
abra el cierre. Baje el pie y cosa el resto de la
costura.

(1) Corredera
(2) 5 em {2 pulg)

Con el cierre cerrado, abra y ponga lisa la tela
con el lado derecho hacia arriba. Hilvane juntos
la tela abierta y cinta del cierre.

(3) Revés de la tela de arriba
() Puntada de hilvén

(5) Lado derecho de la tela
{6) Cinta del cierre relimpago

Mueva el pie de cierre reldmpago a la izquierda
del alfiler. Guie el borde del pie a lo largo de los
dientes del cierre y cosa a través de la telay la
cinta del cierre. Pare unos 5 cm (2 pulg) del tope
del cierre.

Baje la aguja ligeramente dentro de la tela,
levante el pie, saque las puntadas de hilvan y
abra el cierre. Baje el pie y cosa el resto de la
costura, asegurandose de que el doblez estd
parejo.

29
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Ruedo con puntada ciega

Escoja la puntada del patrén 11 y acople el pie G.

(D) Puntada seleccionada
(2) G: Pie para ruedo ciego

Situe la tela de manera que el borde doblado esté a
la izquierda de la guia. Baje el pie prensatela.
Gradie la posicién de oscilacidn de la aguja con la
tecla de anchura de puntada, para que la aguja
perfore apenas el borde doblado de la tela cuando
ésta se mueve al lado izquierdo. Cosa guiando el
borde doblado a lo largo de la guia. Para un ruedo
de apariencia profesional, doble Ia tela reduciendo el
ancho a unos 0,2 cm (1/8 pulg). Conforme va
cosiendo, la puntada derecha caeri fuera del borde
de la tela haciendo una puntada en cadena.

(1) Revés de la tela
2 0,420,7 cm (1/4 a 3/8 pulg)
@ Guia

¢ Cambiar la posicién de la aguja

Oprima la tecla | _...,"| .
El indicador del ancho del ruedo indica “ 0.6 ™.

* “0,6 ” en la pantalla de toque visual indica la
distancia entre la guia y el punto donde cae la
aguja.

(D Si la aguja cae muy dentro del borde doblado,
mueva la posicién de la aguja hacia la derecha
oprimiendo la tecla “ - ",

@ Sila aguja no toca el borde doblado, mueva la
posicion de la aguja hacia la izquierda
oprimiendo la tecla * + ™.

@ Guia
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Ruedo enrrollado

(1) Puntada seleccionada
{(Z) Pie de ruedo

Haga un doblez de 0,25 cm (1/8 pulg) dos veces,
de aproximadamente 8 cm (3 pulg) de largo.

Baje la aguja dentro de la tela en el punto donde
debe comenzar la costura y baje luego el pie de
ruedo.

Cosa 3 o 4 puntadas mientras sostiene los hilos
de la aguja y bobina.

Baje la aguja dentro de la tela y levante el pie de
ruedo. Introduzca la porcién doblada de la tela
dentro del espiral del pie.

Baje el pie de ruedo, luego cosa levantando el
borde de la tela para que avance suavemente.

Corte unos 0,7 cm (1/4 pulg) de las esquinas
como aparece en el grabado, para reducir el
grosor.

() 0,7 cm (1/4 pulg)

31



p
¢
®
S
2
D14 < F1-4 |
oot
)
15 N @
; &
®
CI5RRRA 1-4 |
ol L L1
TR

32

SECCION V PUNTADAS DECORATIVAS

Puntada ondeada

@ Puntada seleccionada
(2) F: pie de puntada satén

* Use una tela liviana tal como un tricot.
Doble y cosa al sesgo.
Gradde el largo y ancho de puntada que desee.
Pueda ser que necesite apretar el hilo de
arriba ligeramente.
Deje que la aguja apenas salga del borde
doblado de la tela cuando hace el zigzag.

Si usted hace varias hileras de puntadas ondeadas,
deje un espacio de 1,5 cm (5/8 pulg) entre las hileras.
Usted puede hacer puntadas ondeadas en tejidos de
punto o tejidos suaves sedosos en cualquier direccién.

Parches

@ Puntada seleccionada
D F: pie de puntada satén

Haga la costura y planche abriendo los margenes de
la tela. Cosa la puntada patrén en el lado derecho de
la prenda, centrdndola sobre la linea de la costura.

(@) Derecho de la tela

Punto smock (fruncido)

@ Puntada seleccionada
@ A: pie de zigzag
Ajuste manualmente el largo de puntadaa 4.5,y

cosa lineas rectas con 1 cm (3/8 pulg) de separacién
entre ellas, a través del drea que va a ser fruncida.

Si usa una tensidén mads suelta del hilo, el fruncido se
hara mas facil. Anude los hilos a un extremo de las
lineas.

Hale los hilos de la bobina y distribuya el fruncido
uniformemente.

Asegure los hilos en el otro extremo.

Reduzca la tension y presion si fuera necesario y
cosa las puntadas del patrén entre las lineas rectas.

Hale las puntadas de fruncido.
@ 1 em (3/8 pulg)



Puntada decorativa

@ Puntada seleccionada
(2 F: pie de puntada satén

Para darle una apariencia delicada a las telas tales
como la gasa. use una capa de la tela con un refuerzo
que se pueda arrancar. si es necesario.

Ruedos ondeados

{1’ Puntada seleccionada
27 A: pie zigzag
Algunos de los patrones de puntadas de labor

pueden ser usados para darle un bonito acabado a
los bordes de cuellos, bolsillos ¢ individuales.

Para el borde de cuello, coloque una entretela entre
la parte superior ¢ inferior del cuello y cosa el patréon
en la linea de la costura.

Después de coserlo, corte la tela muy cerca de las
puntadas cuidando de no cortar el hilo.

(3) Derecho de la tela

4 L em (3/8 pulg)

Aplicaciones

.1’ Puntada seleccionada

2) F: pie de puntada satén
En este tipo de aplicacidn, los bordes inacabados se
doblan hacia abajo.
Para terminar un borde inacabado, primero corte el
diseno de la aplicacion en una cartulina.
Adhiera una entretela liviana al revés de la tela.
luego corte la tela un poquito mds grande que la
cartulina.
Doble la tela alrededor de la cartulina y planchela
para formar un disefio perfectamente formado.
Con una cinta adhesiva asegure la aplicacién en su
lugar y la cose, guiando el corte en el pie F junto al
borde acabado de la aplicacion.

3’ Palanca de control de presién = 2

{4, Corte del pie
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Cordoneado

(1) Puntada seleccionada
(2 H: pie de cordoneado

Estire los hilos de costura hacia la izquierda e
introduzca tres hebras del cordén dentro de las
ranuras del pie H, dejando cabos de 5 cm (2 pulg)
extendidos detrds del pie.
Las ranuras del pie H sujetaran las hebras del
cordon en su lugar mientras que se cubre con las
puntadas.
* Introduzca el cordén en la ranura central del
pie H cuando hace un cordoneado simple.

* Se pueden usar como cordén una lana
delgada, hebras de bordar o hilo de encaje.

@ Resorte
(4) Cordoneado triple
(® Cordoneado simple

Punto de cruz

Le encantard los bellos disefios que puede coser con
este patrén de puntada de labor, y en la mitad del
tiempo que le emplearia bordarlo a mano.

(1) Puntada seleccionada
(2) F: pie de puntada satén



4 ™ Acolchado

@ Puntada seleccionada
(2 A: pie de zigzag

7\ La guia para el acolchado le ayudard a mantener las
costuras rectas.

=

Afloje el tornillo de acolchar.
Deslice el acolchador en el agujero al ancho
deseado y apriete el tornillo.

(1> Tornillo syjetador del acolchador
2} Acolchador
(3 Agujero

S

[2] Cosa guiando el acolchador sobre la linea
anterior de costura.

{1) Distancia
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Ajustar el balance del patréon

Si las puntadas eldsticas estdn desiguales cuando esta
cosiendo una tela, puede corregirlas usando el
control para equilibrar el avance.

(D Control para equilibrar el avance
(2) Marca estindar
(3) Marca de praduacién

Para corregir la configuracién deforme de las
puntadas
* Sl las puntadas estan comprimidas, corrijalas
girando el control en la direccién de “ +

* Silas puntadas estdn separadas, se les corrige
girando el control en la direccién de “ - ",
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Programar partrones de puntadas decorativas

¢ Puntadas de un ciclo
11 Seleccione el patrén 30 oprimiendo tres veces la
tecla del patron.

[2! Entre el patrén 30 en la memoria oprimiendo la
lecla de memoria.
D Destello

3] Seleccione el patrén 27 oprimiendo tres veces la
tecla del patrén.

.11 Entre el patrén 27 memoria oprimiendo la tecla
de memoria.

Seleccione el patrdn 30 oprimiendo tres veces la
tecla del patrén.

6] Entre ¢l patrén 30 en la memoria oprimiendo la
tecla de memoria.
{2 Muestra de la costura
(3) Remate automdtico (Auto-Lock)

o Combinacion de patrones

Seleccione el patrén 27 oprimiendo tres veces la
tecla del patron,

2| Entre el patrén 27 en la memoria oprimiendo la
tecla de memoria.
1 Destello

'3, Seleccione el patrén 27 una vez mas oprimiendo
la tecla de memoria continuamente.

(]

Seleccione el patrén 19 oprimiendo la tecla de
memoria una sola vez.

[

Entre el patrén 19 en la memoria oprimiendo la

tecla de memoria.

* Presione ahora el pedal de control para coser
repetidamente los patrones memorizados.

SN

-2) Muestra de la costura

Cuando se cose seguido dos patrones diferentes,
haga lo siguiente si estos tienden a sobreponerse:
Memorice una puntada recta 01 entre los patrones
para afadirle espacio.
Vea la muestra a la izquierda: combinando patrones
24y 14.

1 Punto superpuesto

(2’ Puntada recta 01

Nota: La puntada 18 ( ;: ) es un patrén de un punto.
37



SECCION VI CUIDADO DE SU MAQUINA

/ : 7 Cuidado de su miquina

* Suba la posicidén de la aguja presionando la
tecla para subir/bajar la aguja, y desconecte la
mdquina antes de limpiarla.

* No desarme la méaquina sino Gnicamente
cOomo se explica en esta pagina.

* La maquina nunca requerird aceitado.

* No guarde la maquina en un lugar que haya
mucha humedad, cerca de un calentador, o
bajo luz solar directa.

* Limpie el exterior de la médquina con un pafio
suave y jabén neutro.

Limpieza de la carrera de la lanzadera y dientes
de avance

Quite el pie prensatela y la aguja.
Quite el tornillo en el lado izquierda de la
plancha de la aguja usando el destornillador que
se proporciona con la miquina.

Retire la plancha de la aguja y saque la bobina.
Levante el portabobina y saquelo.
Cepillelo para quitar el polvo y pelusa.

Limpie los dientes de avance y la carrera de la
lanzadera con el cepillo.

[6] Suavemente limpie con un pafio seco y suave.
* También puede usar el aspirador de polvo.

Reponer el portabobina

Introduzca el portabobina de modo que la
saliencia encaje junto al retén del carril de la
lanzadera.

D Retén
(2) Saliencia

Introduzca la bobina.

Vuelva a colocar la plancha de la aguja,
introduciendo en ios agujeros de la plancha de la
aguja los dos tacos de guia de la plancha.
Reponga el tornillo.

(3 Taco guia de la plancha de la aguja
@ Agujeros guia

Después de limpiarla, asegurese de reponer la aguja
y pie prensatela.




Solucion de problemas

s =
Condiciéon Causa Referencia
El hilo de la aguja 1. El hilo estd mal enhebrado. Refiérase a la pdgina 9
se rompe 2. Latensién del hilo estd muy apretada. Refiérase a la pdgina 15
3. La aguja estd doblada o despuntada. Refiérase a la pagina 17
4. La aguja no estd introducida correctamente. Refiérase a la pdgina 17
5. Los hilos de la aguja y la bobina no estdn estirados
debajo (hacia atrds) del pie prensatela cuando
comenzo la costura. Refiérase a la pigina 12
6. No deslizd la tela hacia atrds cuando termind de coser. | Refiérase a la pdgina 12
7. El hilo es muy grueso o muy {ino para la aguja. Refiérase a la pigina 18
El hilo de la bobina 1. El hilo de la bobina no estd enhebrado correctamente
se rompe en el portabobina. Refiérase a la pigina 8
2. Se ha acumulado pelusa en el portabobina. Refiérase a la piagina 38
3. La bobina estd dafiada y no se mueve dgilmente. Cambie la bobina
La aguja se quiebra 1. La aguja no estd introducida correctamente. Refiérase a la pagina 17
2. La aguja estd doblada o despuntada. Refiérase a la pagina 17
3. El tornillo sujetador de la aguja estd flojo. Refiérase a la pagina 17
4. Latension del hilo de la aguja estd muy apretada. Refiérase a la pagina 15
5. No deslizd la tela hacia atrds cuando termind de coser. | Refiérase a la pagina 12
6. La aguja cs muy delgada para la tela que estd
cosiendo. Refiérase a la pagina 18
La pantalla no esti 1. La nitidez de la pantalla de cristal liguido no estd Refiérase a la pdgina 5
nitida graduada correctamente. Reajustelo
Salta las puntadas 1. La aguja no estd introducida correctamente. Refiérase a la pigina 17
2. La aguja estd doblada o despuntada. Refiérase a la pagina 17
3. Laaguja y/o los hilos no son adecuados para la labor
que estd haciendo. Refiérase a la pdgina 18
4. No estd usando aguja de punta azul para coser tela
eldstica, telas muy delgadas o sintéticas. Refiérase a la pigina 18
5. El hilo de la aguja no estd enhebrado correctamente. Refiérase a la pagina 9
6. La presion del pie prensatela no es suficientemente
fuerte. Refiérase a la pdgina 16
7. Estd usando la aguja inadecuada. Cambie la aguja
Costura fruncida 1. La tensidn del hilo de la aguja estd muy apretada. Refiérase a la pdgina 15
2. El hilo de la aguja no estd enhebrado correctamente. Refiérase a las paginas
8.9
3. Laaguja es muy gruesa para la tela que estd cosiendo. Refiérase a la pagina 18
4. Ellargo de la puntada es muy grande para la tela que Haga una puntada maés
estd cosiendo. densa
5. La presion del pie prensatela no esta ajustada

correctamente,

Refiérase a la pagina 16

39




Solucién de problemas, continuacién

-
Condicion

Causa

Referencia

La tela no avanza

. Los dientes de avance estén llenos de pelusa.

Refiérase a la pagina 38

2. La aguja es muy gruesa o muy delgada para la tela

que estd cosiendo.

suavemente 2. La presion del pie prensatela estd muy débil. Refiérase a la pdgina 16
. Las puntadas son muy pequeiias. Haga puntadas mas
largas
. Los dientes de avance no estdn arriba después que
uso un «avance caido». Refiérase a la pagina 16
Recogido . La tensidn del hilo de la aguja estd muy floja. Refi€rase a la pagina 15

Refiérase a la pdgina 18

La maquina no
trabaja

. La miquina no estd conectada.
2. Hay un hilo trabado en la carrera de la lanzadera.
. El huso devanador de bobina estd todavia en la

posicién para devanar.

Refiérase a la pagina 4
Refiérase a la pagina 38

Refiérase a la pdgina 7

Los patrones estian
deformados

. La puntada no estd equilibrada.

Refiérase a la pagina 36

Las puntadas de
ojal automatico no
estan buenas

. La densidad de la puntada no es apropiada para la

tela que estd cosiendo.

. No esta usando entretela para una tela elastica.

Refiérase a la pigina 24
Refiérase a la pagina 21

Funcionamiento
ruidoso

. Hay un hilo trabado en la carrera de Ia lanzadera.
. Hay pelusa acumulada en el portabobina o en la

carrera de la lanzadera.

. Leve zumbido que viene de dentro del motor.

Refiérase a la pagina 38

Refiérase a la pagina 38
No es anormal

PARE POR MOTIVO DE SEGURIDAD

Este mensaje aparecerd en la pantalla por 15 segundos cuando la maquina se para porque el hilo se ha
enmarafdo, la tela es muy pesada, o la aguja se ha doblado, etc. Por favor atienda al problema y vuelva a

encender la maquina.
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